 март 2006 г.

Тема: Метод проектов при обучении  английскому языку и информатики
Цели:
1. Развитие проектного мышления (мышление, способное использовать знания будущего) учащихся как необходимой составной части системы общего образования.

2. Развитие творческой инициативы учащихся.

3. Развитие коммуникативной культуры в проектной деятельности.


Работа по организации проектной деятельности началась в апреле - мае 2005 уч.г. совместно с учителями английского языка Казаковой М.П и информатики Деминой Е.В. и 11А классом  по теме: «Другие страны, другие нравы и обычаи» в рамках подготовки во Всероссийском конкурсе «Join Multimedia» - мультимедийных проектов,  организованным германской фирмой Siemens.
ЦЕЛИ ПРОЕКТА:
1. Создание единого образовательного пространства и сокращение разрыва между информационно - языковым неравенством;

2. Развитие познавательного интереса к предмету «Иностранный язык» через современные информационные технологии.

3. Расширение, углубление  и интеграция знаний по общеобразовательным предметам (иностранный язык, информатика, география, история, литература, музыка);

4. Повышение информационной и коммуникативной компетенции учащихся;

5. Профессиональная ориентация.
ДЛЯ КОГО этот проект: 
· для людей, кто заинтересован новыми технологиями; 
· кто, хотел бы больше узнать о традициях, нравах англоязычных стран; 
· для учащихся 9-х классов по курсу страноведения предпрофильной подготовки.
ЗАДАЧИ:

1. Поиск, обработка и использование необходимой информации современными информационными технологиями, СМИ.

2. Овладение элементами анимации, использование анимационных возможностей программ, а так же элементами навигации. 

ЭТАПЫ РАБОТЫ:

1. 
 Выбор темы.
2. 
 Постановка проблемы.
3.  
 Поиск информации.
4.  
 Подбор фотографии и видео - материалов. 
5.  
 Создание макета проекта (дизайн и внешний вид,  звуковые эффекты) для представления, мультипликации и страниц проекта.
6.  
 Обработка информации.
7.  
 Составление тестовых  и контрольных вопросов.
8. 
 Схема – презентации.
9.  
 Анализ мультимедийного проекта.
Проект состоит из двух основных частей и тестовых заданий: 
1.
 Обычаи и традиции ВЕЛИКОБРИТАНИИ (церемонии, праздники, повседневная жизнь, рестораны и пабы, субкультуры);

2.
 Обычаи и традиции Австралии (праздники, повседневная жизнь).
3.
 Тесты и контрольные вопросы.
СОСТАВ КОМАНДЫ:

1. Халилов Илья - видео, анимация, музыка, навигация;

2. Григорьева Лера - проект, содержание, создание эскизов;

ИСТОЧНИКИ:

1.
 Larissa Kolodayzhnaya, " Это - Великобритания ", Айрис Пресс, Москва, 2000;

2.
 D. Холм, " Добро пожаловать Англия ", Obninsk, 1997;

3.
 N. Timanovskaya, " Английский язык, говорящий страны ", Тула, 2000;

4.
 Английский журнал "Клуб", 2002;

5.
 Интернет.

