                               Гл.I « Теоретическая часть»

                                            1.1.  Из  истории  советской  игрушки.

         Игрушка - модель  мира,  в  ней  соединено  все  -  и  увиденное, и  тайно  желаемое, и  неизведанное, и  привычное . С  глубокой  древности  она  была  частью  развития  интеллекта ,  осмысления  окружающей  среды  и  обучения . Не  зря  старенькие  игрушки остаются  самыми  любимыми  -  ведь  они  хранят  особые  запахи ,  их  знакомое  прикосновение  так  приятно . Игрушка  виртуальна ,  потому  что  открывает  возможность  фантазировать  и  жить  в  воображаемом  мире .  Она  рождает  интимные  образы , связанные  с  подсознанием , часто не  совпадающие  с  коллективными  представлениями  о  том  или  ином  событии  или  предмете 
.

                                 1.2. Материалы.

     Трикотаж - очень  эластичный  материал,  и  с  помощью  ваты  ему  можно  придать  любую  форму.  Основа  игрушки  как  бы  лепится.  На  своей  кукле  из  трикотажа  я  сделала  ручки,  голову и  ступни.  Для  пошива  игрушек  нужны  катушечные  нити  номер  10 - 40  различных  цветов. 
      Для  того  чтобы  подготовить  к  использованию  толстый  и  тонкий  фетр  от  старых  шляп, шляпу  необходимо  предварительно  разрезать  пополам,  выстирать  и  во  влажном  состоянии  прогладить  горячим  утюгом  через  ткань. Из  полученных  таким  образом  пластинок  очень  удобно  выкраивать  предложенные  здесь  формы. 
                                     1.3. Форма игрушки. 
      Если  голова  игрушки не  сливается с туловищем,  скатайте  из  ваты  довольно  плотный  шарик, и  вложите  его  в выкройку  (вылепите голову), затем  заполните  ватой  туловище, придав  ей  форму. При   необходимости  место  шеи  игрушки  перевяжите  или  прошейте  подходящей  по  цвету  двойной  ниткой, нитку  хорошо  подтяните  и  закрепите. 
       Низ  некоторых  игрушек  оформлен  в  виде  валика. Для этого  отверстие, через которое вы  набивали  игрушку  ватой, соберите  на двойную  нитку через  край, нитку  подтяните  и  закрепите. Затем,  закладывая  ее  швом  “ вперед  иголкой “ таким  образом,  чтобы  получилось  устойчивое  основание  круглой  формы. 
                                      1.4.  Набивка.

        Правильно  набитая  форма - очень существенный момент  в  процессе  работы. Игрушка  должна  получиться  нетвердой, но  сохранять  задуманную форму. 
       У некоторых  игрушек  (например, у мыши и ежа)  мордочка  должна быть острой, поэтому  необходимо подложить дополнительный  маленький  плотный  комок  ваты  на  место,  куда  затем  будет  пришит  нос. При  изготовлении  таких  игрушек, как  собака, лев, подложите  небольшой  обмотанный  нитками  ватный  валик под  место, где у  игрушки  будет  лоб. В общем, с  помощью  ваты  постарайтесь  придать  основе  игрушки  максимальное  сходство. 
                                       1.5 Изготовление  деталей. 
       Если  для  ступней  не  удалось  подобрать  толстый  фетр,  то  сделайте  их  двойными, выкроив  две  одинаковые  детали  из  любого  несыпучего  материала.  Сшейте  их  и  вставьте  внутрь  картонный  каркас  той  же  формы,  но  меньшего  размера  -  он  придаст  игрушке  устойчивость. 
        Глаза  можно  сделать  из  черной,  белой,  цветной  клеенки  (пригодятся  старые  обложки  для  книг  и  дневников.)  Можно  использовать  в  качестве  глаз  и  носов  бусинки  и  мелкие  гладкие  пуговицы.  Когда  вы  будете  пришивать  глаза  незабудьте  сильно  подтянуть  нитку,  чтобы  глаз  оказался  в  небольшом  углублении.

       Многим  игрушкам  можно  слегка  нарумянить  щеки пудрой  сделанной  из  грифеля  красного  карандаша. 
       Дополнительные  детали  нужно  подогнать  по  величине  таким  образом  чтобы  сохранялись  приблизительные  пропорции .              
                                          1.6. Русская  тряпичная  кукла.

       Мир  детства  неразрывно  связан  с  игрушками.  И  во  все        времена  девочки  свое  предпочтение  отдавали  куклам.  Если  сейчас  они  увлекаются  заморскими  Барби  и  Синди,  то  в  прошлом  столетии  их  юные  прабабки  играли  куклами  с  тончайшими  фарфоровыми  головками,  разодетыми  новинки  парижских  салонов.

       Но  была  на  Руси  кукла,  которую  испокон  веков  делали  практически  в  каждой  семье.  Жаль,  что  с  появлением  фабричных  добротных  игрушек  все  большее  забвение  окружает  русскую  тряпичную  куклу,  история  которой  уводит  нас  в  глубь  веков. 
       Куклы - тряпичные,  глиняные,  деревянные - долгое  время  несли  отголоски  древних  верований.  Сегодня  растет  интерес  к  этой  незатейливой  игрушке.  Русская  тряпичная  кукла  стоит  в  центре  внимания  историков,  этнографов  и искусствоведов.  Можно  попытаться  сделать  ее и  самим  из  материалов,  которые  всегда  есть  под  рукой. 
1.7. Как  назывались первые фабричные куклы.
        Самыми  ходовым  товаром  были  дешевые деревянные  куклы, которых  Сергиевские  мастера насмешливо прозвали  дурами.  Дуры  были  в  пышных  платьях, фантастических  шляпах с  цветами  и  перьями, важные и  высокомерные,  но  при  этом  веселые  и  красочные. Дурам  полагались  и  кавалеры  под  стать  -лихие  гусары  с  рукой - кренделем, в  высоченных  головных  уборах – киверах.  

                        1.8. Как  назывались  куклы в XIX веке.
          К  началу XIX в. Русская кукла  окончательно  превратилась   в  детскую  игрушку.  Давно  ушёл  в  прошлое  суеверный  запрет  рисовать  кукле  лицо. Появился  новый  материал,  облегчавший  изготовление  игрушек – папье-маше (с французского – жеваная  бумага).  

        Первых подвижных кукол из  лучинок  с  ручками и  ножками  на  шарнирах прозвали  скелетками. 
        Куклы  с  подвижными  глазами, которые часто моргали, назывались  моргалки.

        Красивую  куколку  с  головкой  из папье-маше и изящной  фигуркой  с  тонкой талией так и  прозвали – талия.

        Большой  успех  у  покупателей  имела  парочка – барышня  в  пышном  платье и  кавалер в  клетчатых  штанах. Они  стояли  на  круглой  коробке  с  ручкой. Повернёшь  ручку – и  кавалер  начинал  вежливо  раскланиваться  с  барышней. 
      Много  было  разных  кукол – забав. Они  высовывали  язык, кувыркались, пищали …. Кукла – перевёртыш,  стоило нажать на  рычаг, превращалась из  молодухи  в  старуху.    
                         1.9 Когда  появились  фарфоровые куклы

      В 1709 г. немецкий  химик  И.Ф. Бетгер  разгадал  секрет  изготовления  фарфора, известный  прежде  лишь в  Китае. В  Тюрингии, которая  уже  и  так  прославилась  своими  куклами  ,  открыли  фабрику  по  производству  фарфоровых  кукольных  головок.  Отлитые  вместе  с  шеей  и  плечами,  эти  головки  приколачивали  гвоздиками  или  приклеивали  к  туловищу  —    тряпичному, деревянному или из  папье-маше.  Кукол  с  туловищем  из  папье-маше часто  делали  говорящими  —  в  их  полые  тельца  вставляли  специальные  говорящие  коробочки (войсбокс).  Чтобы  кукла  заговорила, достаточно  было  потянуть  за  веревочку,  соединенную  с  этим  “ говорящим  ящиком “. Одна  из  самых  красивых  кукол  того  времени  создана по  портрету  жены  Наполеона  Евгении  Богарне. Большой  любовью  пользовались  куклы, изображавшие  английскую  королеву  Викторию.

                       1.10. Из  чего  изготавливали  первых кукол  в  Англии                        

       Во  многих  странах  первые  промышленные  куклы  были  из  дерева . Английские  деревянные  красавицы, пожалуй  самые  известные  из  старинных  кукол .  Двадцать  три  из  них  “ дожили”  и  попали  в  музей . Кукольный  мастер  Уильем  Хигс, живший  в  конце XVII в.  вытачивал  кукол  на  токарном  станке,  его  подмастерья  раскрашивали  их,  а  жена  одевала.                                 
                            1.11. Все  о  шляпах.

       С  давних  пор  во   всех   частях  света  мужчины  и  женщины  носили  головные  уборы.  Сначала  они  защищали  от  непогоды  и четко  указывали  на  общественное  положение  своего  хозяина,   но  со временем  превратились  в самостоятельный   модный   аксессуар.   В   Европе  мужчины  носили  шляпы  со времен  античности , для  женского  костюма  они  были  редкостью  вплоть до  конца  XVI в.  В   XVIII в.  шляпы,  надетые  поверх   огромных   париков,  доставляли  много  неудобств  мужчинам   и   те   носили   шляпы  под  мышкой .  Женщины  же    ухитрялись  надевать  шляпы  так,  что  они   не  сваливались  с   высоченных    париков.   В  конце  XIX -начале    XX в.   появились  шляпы  очень  сложных  фасонов;   выходить   из  дому  с  непокрытой  головой  считалось   неприличным.   Известны   случаи,  когда   мужчины   надевали     цилиндр,   работая  в  саду!
                       1.12. Швейная  машина.

    Во второй  половине XIX  в.  была  изобретена  швейная машина и  появились  дома  моделей - оба  этих  событий  сыграли огромную  роль  в  развитии  моды. В 1857г. англичанин Чарльз  Ворт  открыл  в  Париже  первый  в  истории  дом  моды. Ворт  решил заранее  создать  коллекцию  костюмов  и  затем  продемонстрировать  ее  своим  клиентам. Поскольку  одной  из  первых  заказчиц  Ворта  стала  императрица  Евгения, успех  предприятия  был  обеспечен. Но  решающим  шагом  в  развитии  моды  стало  появление  швейной  машины.  Простейшие ее  образцы  были созданы  англичанами  еще  в   XVIII в.  однако  патент  на швейную  машину  усовершенствованной  конструкции  получил  в  1851г.  американец - Исаак  Мерит  Зингер - началась  эпоха  массового  производства  одежды.

                                         Заключение. 

В результате  проделанной  мною работы  я   выполнила  поставленную  перед  собой   цель: создать  диванную  куклу – подушка. Я  научилась  вязать  пинетки, шить  наряд  для  куклы  и  сшивать  изделия  между собой. Я  выполнила  поставленную  перед  собой  задачу:  сшить  куклу.  Для  выполнения  моей задачи  я  изучила  историю кукол, просмотрела  много  журналов  и  интересных  книг  о  куклах,  освоила  технологию  изготовления  мягкой  игрушки  и  наряда  для  неё.  Моя  работа  участвовала, во  многих  выставках,  почти  во  всех  занимала  призовое  место.  И  я  дальше  буду продолжать  участвовать  в  городских,  а  может  быть  и  в  областных  выставках.
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                                                         Гл.II «Практическая  часть».

                                                             2.1. Выработка  концепции.

                                     При  выборе  куклы  я  учитывала:

1.           Уровень моего  мастерства.

2.            Необходимость для  такого изделия .

3.            Затраты  на  приобретение  материалов и  инструментов  для                                                           работы

4.            Количество времени, необходимого для выполнения               изделия.

5.             Мой собственный вкус и стиль.

6.            Актуальность изделия в быту .

7.            Практичность выполняемого мною изделия.

                                    2.2. Возможные варианты, их        

                                                      описание.

Из многочисленного выбора разных моделей кукол, форм и размеров игрушки  мне очень понравилась эта кукла , потому что мне захотелось иметь именно большую куклу с которой можно будет поваляться на диване , облокотиться  на  нее  в  качестве подушки . Когда смотришь телевизор , а  на  улице метет метель и  очень холодно , то  хочется   к  чему - нибудь прижаться , большая кукла прекрасно подходит в качестве  “ обжималки “  . Я очень люблю  сшитую мною куклу, она всегда будет занимать первое место, среди других игрушек, на моей кровати. 

                                    2.3. Технология изготовления куклы. 

1. Построить на бумаге чертеж выкройки туловища, рук, ног и  головы. 

2. Выкроить из ткани все детали с учетом припусков на швы .

3. Сметать, а затем стачать детали:  руки,  ноги, туловище. 

4. Набить синтепоном: руки, ноги. 

5. Приметать и притачать руки и ноги к туловищу .

6. Набить туловище синтепоном .

7. Сметать и стачать детали головы. 

8. Набить голову синтепоном .

9. Пришить глаза - пуговицы, утянув их крепкими нитками. 

10. Выкроить нос : круг, обметать обметочной строчкой, стянуть и набить синтепоном, пришить к голове .

11. Выкроить из красного сукна рот и приклеить его к голове .

12. Из шерстяных распущенных ниток сплести косички, привязать на них бантики . Пришить к голове ( лицу ) челку и косички .

      Шьем наряд. 

1. Делаем выкройку платья и шляпы .

2. Выкраиваем все из ткани .

3. Юбка состоит из 4-х клиньев, расширенных к низу. 

4. Стругаем кусок синтепона шириной 10 см. приметываем его к изнаночной стороне низа юбки  подгибаем на изнаночную сторону, приметываем и притачиваем швом вподгибку с закрытым срезом. 

5. Сметываем и стачиваем верх платья по боковым и плечевым срезам .

6. Выкраиваем круг - волан, обрабатываем край строчкой зигзаг. 

7. Сметать и стачать рукав обработать на оверлоке .

8. Приметать и притачать волан к низу рукава, обработать шов на оверлоке. 

9. Сметать, притачать и оверложить рукав к верху платья. 

10. Верхнюю часть платья соединить с нижней частью, т. е. сметать, стачать, обметать. 

11. Выкроить пояс, сметать, стачать, убрать сметку, вывернуть и выметать. Соединить с платьем. 

12. Выкроить отложной воротник стачать, сметать, обработать кружевом. 

    Фартук. 

1. Выкроить фартук из одной детали в виде восьмерки , обработать края кружевом , пришить пояс из кружева .

     Шляпа. 

1. Выкроить шляпу из 6-ти клитьев.

2. Сметать, стачать, отстрочить.

3. Выкроить поля из 2-х половинок сметать и стачать вместе со слоем синтепона. Удалить сметку. Вывернуть и отстрочить поля. 

4. Приметать поля к шляпе .

5. Набить синтепоном .

6. Приметать шляпу к голове и пришить потайным швом .

7. Пришить готовую голову к туловищу куклы.

                        Кукла готова!

           2.4.  Затраченные средства. 

1. Материал  я купила за 85 р.

                                                С1= 85 р.

2. Синтепон у меня был .

                                                C2= 0 р.

3. Тесьму я купила за 5 Р. .      

                                                С3= 5 р.

4. Пуговица стоит 4 р., я  использовала две. 

                                                С4=2*4= 8 р.

5. Катушка ниток стоит 7 р., я использовала одну.  

                                                 С5= 7 р.

                     Итого: C1+C2+C3+C4+C5=C

                                  85р.+0р.+5р.+8р.+7р.=105р.   
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Галина Леонидовна


Сделанные своими руками игрушки приятно будет подарить и ребёнку, который с удовольствием будет с ними играть, и взрослому, который повесит сувенир на ёлку или настольную лампу, украсит им салон своей машины.


Кукла и игрушка – непременные участницы жизни маленького человека, а иногда и взрослого тоже. «Игрушка – зеркало жизни», - говорил основатель первого в России и одного из первых в Европе музеев игрушки Николай Дмитриевич Бартрам. Перефразировав древнее изречение, вполне можно было бы вслед за специалистом в области игрушки Марселем Броуншвигом сказать: «Скажи мне во что ты играешь, и я скажу тебе, кем ты станешь».


Игрушка – модель мира, в ней соеденено всё – и увиденное, и тайное желаемое, и неизведанное, и привычное. С глубокой древности она была частью развития интеллекта, осмысления окружающей среды и обучения.


Я поставила перед собой задачу: сшить куклу, для этого мне пришлось изучить историю кукол, просмотреть много журналов и интересных книг о куклах, освоить технологию изготовления мягкой игрушки и наряда для неё. 


При выборе куклы я учитывала:

1. Уровень моего мастерства;

2. Необходимость такого изделия;

3. Затраты на приобретение материалов и инструментов для работы;

4. Количество времени, необходимого для выполнения изделия;

5. Мой собственный вкус и стиль;

6. Актуальность изделия в быту;

7. Практичность выполняемого мною изделия.

В результате проделанной мною работы, у меня получилось то, что я хотела создать – диванная кукла – подушка. Мне очень нравится сшитое мною изделие и в дальнейшем я буду стараться, чтобы моя комната пополнилась другими изготовленными мною игрушками.

