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Введение
В сфере образования  за последние годы произошли значительные изменения, обусловленные большим ростом потока информации и способов ее получения. Результаты многочисленных исследований свидетельствуют о том, что компьютер сегодня становиться одним из наиболее значимых источников информации. И этот факт, несомненно, должны учитывать образовательные учреждения, ставя перед собой задачу нового функционирования и активного использования информационных компьютерных технологий в современных условиях. 
Глобальная компьютерная сеть Internet развивается очень стремительно.  Быстро растет количество изданий, посвященных Сети, что предвещает широкое ее распространение даже в далеких от техники областях. Internet превращается из большой игрушки для интеллектуалов в полноценный источник разнообразной полезной информации для любой категории пользователей. Уже сегодня около 50 процентов семей ежедневно пользуются услугами Internet. В настоящее время любой человек, владеющий компьютером, сможет "скачать" с его помощью статьи, иллюстрации, видео- или аудиоинформацию по любой интересующей его теме. Он может получить эту информацию тогда, когда этого пожелает. Таким образом,  Internet служит как информационный, так и  образовательный ресурс.
Использование Internet – технологий должно являться, на мой взгляд, наиболее приоритетным направлением в деятельности образовательных учреждений. В связи с этим, цель моего проекта: формирование единой информационно-образовательной среды МОУ «Лицея №2» Октябрьского района г. Саратова через создание Internet – сайта. 

Web-сайт  учебного заведения – это  его «лицо», своеобразная «визитная карточка». Грамотно построенный сайт выполняет множество самых различных функций. Это и возможность размещения информации с целью знакомства посетителей с деятельностью данного образовательного учреждения, оперативность и доступность получения учащимися и их родителями необходимой информации, средство общения посетителей посредством форума, дополнительный информационный ресурс образовательного Internet -пространства и многое, многое другое.
Задачи проекта:

1. Проанализировать современные Internet – технологии и использовать их в своей разработке;

2. Изучить программный инструментарий, применяемый для разработки и создания Web-сайтов;

3. Выявить и учесть методы и способы представления на Web-страницах различных видов информации, не препятствующие их доступности;

4. Выбрать стратегию разработки и создания Web-сайта.

Методика процесса разработки и создания Web-сайта, используемая в данном проекте, была апробирована и сайт размещен в сети Internet                               ( http://liceum2.narod.ru.)
Глава I История возникновения Internet и его составляющие
Семенов Ю.А. утверждает, что сеть Internet является моделью и школой общества будущего. «Без самодисциплины, уважения интересов партнеров по сети она не могла бы существовать: в ней нет центрального управляющего органа - ни законодательного, ни управляющего, ни судебного. Хотя человеческие пороки не исчезли, и сеть лихорадит время от времени из-за некомпетентности, попыток отдельных геростратов самоутвердиться, введя в сеть вирус или другую «дрянь», сеть работает, что свидетельствует о преобладании разума. Если человечество выживет, определенный вклад в это несомненно внесет Internet... Internet - это первая всемирная библиотека, хранилище всемирного разума и знаний. В этой сети все взаимозависимы более, чем в реальной жизни, она ненавязчиво учит основам морали. Слова здесь бессильны, попробуйте поработать в этой сети, и вы не сможете более обходиться без этого помощника и наставника
.

В 1993 году по заказу Европейского Союза группой специальных экспертов был подготовлен материал под названием «Европа и Глобальное информационное сообщество». В этом материале утверждается, что с появлением новых информационных технологий произошла новая промышленная революция, базирующаяся на информации, как таковой. Технологические возможности увеличивают возможности человеческого интеллекта, изменяют способы совместной работы, общения и жизни людей. Как пример такой новой технологии в материалах приводилась сеть сетей - Internet. 

Первая компьютерная сеть появилась в США в начале 60-х годов. Для решения проблем надежности и устойчивости связи в условиях войн и катастроф была нужна сеть, функционирующая и при потери значительной части своего оборудования. Такая сеть должна быть децентрализованной и состоять из отдельных независимых частей. За основу был взят принцип коммутации пакетов, исходя из которого, любое информационное сообщение делится на части-пакеты. Каждый пакет имеет свой адрес. После передачи пакеты собираются в узле-получателе. Если часть информации при передаче потеряется, то у всего сообщения больше возможностей найти получателя. Предполагалось, что для приема - передачи данных могут использоваться любые каналы связи (радио, телефон, специальные каналы). 

Первая сеть объединила RAND, Массачусетский технологический институт и Калифорнийский университет. В 1968 году сеть стала международной - к ней присоединилась Национальная физическая лаборатория Великобритании. В 1969 году специалистами из Пентагона были объединены в сеть ЭВМ оборонных, научных и управляющих центров. Сеть получила название - Arpanet (Advanced Research Project Adency Network). В 1969 году в сети было только 4 компьютера, а в 1972 - 37 компьютеров. С 1977 года Arpanet стал сливаться с другими сетями, как в США, так и в других странах. Тогда и выяснилось, что основную нагрузку в сетях составляют не вычисления, а почта и новости. Стали развиваться системы электронной почты и телеконференций. С 1984 года Национальный научный фонд США начал вкладывать большие средства в научную компьютерную сеть - NSFNNET. Сеть объединила научные центры и университеты США, NASA и другие организации. Образовались пять первых основных доменов сети - gov, mil, edu, com, org и net.  1986 год  считают годом рождения сети Internet
. 
Первоначально программное обеспечение было ориентировано только на пересылку файлов и неформатированного текста. Физики Тим Бернерс-Ли и Роберт Кайо из Женевского центра Церн разработали структуру, которая помогала всем физикам в Европе обмениваться результатами научных изысканий в виде привычного отформатированного текста, включающего ссылки на другие публикации. Это было начало Word Wide Web, всемирной информационной паутины, WWW, the Web или 3W.  Эта паутина оплела сейчас практически весь мир и сделала Internet доступным и привлекательным. 
WWW - это не весь Internet, а только его часть, но очень популярная часть. Своей популярностью Web обязана следующим: 

1) ее легко использовать (правда, после того, как вы подключились, что не всегда просто); 

2) она очень многообразна;

3) любой может внести свой вклад в ее развитие.

 WWW - это распределенная информационная система мультимедиа, основанная на гипертексте
. Информация хранится на огромном количестве WWW - серверов, то есть компьютеров со специальным программным обеспечением, объединенных в сеть Internet. Пользователи получают эту информации с помощью специальных программ просмотра - WWW-браузеров. Программа просмотра посылает специальный запрос серверу, хранящему файл с необходимой документацией. В ответ на запрос сервер посылает требуемый файл программе просмотра или выдает сообщение об отказе. Взаимодействие происходит по определенным правилам. Эти правила называют протоколом. Протокол, принятый в WWW - HyperTextTransferProtocol, сокращенно - HTTP. 

Все страницы WWW сделаны с применением мультимедиа-средств (то есть озвучены, содержат картинки, клипы и т.п.) и связаны между собой гиперссылками (на мониторе такие ссылки выглядят как подкрашенные другим цветом и/или подчеркиванием), то есть доступ к другим страницам, к средствам мультимедиа и другим ресурсам достигается просто указанием на них, а «Паутиной» она называется потому, что для гиперссылок в WWW безразлично, где именно географически находится те части просматриваемой страницы (документа), на которые они указывают — ниточки гиперссылок от многих страниц тянуться в дальние города и страны. Благодаря этому работа с WWW происходит интерактивно — если на какой-то странице рекомендуется обратится к какому-то документу или поручить «скачать» на свой компьютер какой-то архив, сделать это можно одним щелчком мыши в указанном месте страницы — при условии, что программа просмотра WWW правильно понимает такие ссылки (она может неправильно их понимать, например, если они указывают на ресурс нового вида, появившегося после того, как эта программа разработана), и при этом абсолютно не важно, где именно географически) расположена та страница WWW, которую вы смотрите - ресурс, который вы при этом задействуете, может находится на краю Земли или на Марсе, для вас это будет совершенно несущественно.

А что  же составляет Internet? В действительности Internet не просто сеть, - она есть структура, объединяющая обычные сети. Internet - это «Сеть сетей». Вопрос «Что включает в себя Internet?» непростой. Ответ на него меняется со временем. Вначале ответ был бы достаточно прост: «все сети, использующие протокол IP, которые кооперируются для формирования единой сети своих пользователей». Это включало бы различные ведомственные сети, множество региональных сетей, сети учебных заведений и некоторые зарубежные сети (за пределами США). 

Чуть позже привлекательность Internet осознали и некоторые не-IP-сети. Они захотели предоставить ее услуги своим клиентам и разработали методы подключения этих «странных» сетей (например, Bitnet, DECnet и т.д.) к Internet. Сначала эти подключения, названные шлюзами, служили только для передачи электронной почты. Однако, некоторые из них разработали способы передачи и других услуг. Таким образом, возникает вопрос «А являются ли эти сети частью Internet?». Ответить на  данный вопрос однозначно нельзя, можно сказать лишь, что и да, и нет. Все зависит от того, хотят ли они того сами. 

Internet по организации во многом напоминает церковь. Это организация с полностью добровольным участием. Управляется она чем-то наподобие совета старейшин, однако, у Internet нет патриарха, президента или Папы. Составляющие сети могут иметь своих президентов или аналогичных вождей, но это совсем другое дело, так как в Internet нет единственной авторитарной фигуры. Высшая власть, где бы сеть Internet ни была, остается за ISOC (Internet Society). ISOC - общество с добровольным членством. Его цель - способствовать глобальному обмену информацией через Internet. Оно назначает совет старейшин, который отвечает за техническую политику, поддержку и управление Internet
. 

Совет старейшин представляет собой группу приглашенных добровольцев, называемую IAB (Совет по архитектуре Internet.). IAB регулярно собирается, чтобы «благословить» стандарты и распределить ресурсы, такие, например, как адреса. Internet работает, поскольку имеются стандартные способы общения между компьютерами и прикладными программами. Это позволяет компьютерам разного типа связываться без особых проблем. IAB ответственен за стандарты, он решает, когда стандарт необходим и каким ему следует быть. Когда требуется стандарт, совет рассматривает проблему, принимает стандарт и по сети оповещает о нем мир. IAB также следит за различными номерами (и другими вещами), которые должны оставаться уникальными. Например, каждый компьютер в Internet имеет свой уникальный 32-разрядный двоичный адрес и никакой другой компьютер не имеет такого же. Как присваивается этот адрес? IAB заботится о такого рода проблемах. Он не присваивает адресов самолично, но разрабатывает правила, как эти адреса присваивать. 

Пользователи Internet высказывают свои жалобы и предложения на встречах IETF (Оперативного инженерного отряда Internet). IETF - это другая добровольная организация, которая также собирается регулярно, чтобы обсудить текущие эксплуатационные и назревающие технические проблемы. При обсуждении достаточно важной проблемы IETF создает рабочую группу для ее дальнейшего исследования. На практике «достаточно важная» обычно означает, что для рабочей группы находится достаточное количество добровольцев. Посещать встречи IETF и состоять в рабочих группах могут все.  Рабочие группы имеют различные функции: это может быть выпуск документации, выработка стратегии действий при возникновении проблем, стратегические исследования, разработка новых стандартов и протоколов, доработка уже существующих (например, изменение значений отдельных полей). Рабочая группа обычно выпускает доклад, который в зависимости от вида рекомендации может быть просто документацией и быть доступным для любого желающего или же может быть послан в IAB и в результате быть объявлен стандартом. 

Если некая сеть принимает учение Internet, присоединяется к ней и считает себя ее частью, тогда она и является частью Internet. Возможно, ей многое покажется неразумным, странным, сомнительным и тогда она может поделиться своими сомнениями с IETF. Некоторые жалобы-предложения могут оказаться вполне разумными и, возможно, Internet соответственно изменится. Что-то может показаться просто делом вкуса или традиции, тогда эти возражения будут отклонены. Если сеть делает что-либо, что может навредить Internet, то она может быть исключена из сообщества до тех пор, пока не исправится. Сейчас Internet состоит из более чем двенадцати тысяч объединенных между собой сетей.

Глава II Современные Internet – технологии 
2.1. Web-дизайн и браузеры

Многие Web-дизайнеры сходятся во мнении, что одна из главных проблем Web-дизайна – многообразие браузеров и платформ, каждая из которых по-разному поддерживает HTML и сценарии. С выпуском каждого нового браузера улучшаются их характеристики и возможности, но это не означает, что более ранние версии при этом исчезают. В большинстве своем люди не склонны гнаться за новейшим и лучшим. Одни довольствуются тем, что у них имеется, а другие, вероятнее всего, работают на компьютерах фирм или учреждений, которые выбрали браузеры за них.

Как сделать дизайн Web-страницы эстетически и технически интересным, не игнорируя при этом владельцев предыдущих версий браузеров? Неужели Web-страница, рассчитанная на то, чтобы функционировать на любых браузерах, должна быть обязательно скучной? Можно ли угодить всем? И если нет, то где провести черту? Сколько старых версий будет работать с вашей страницей? Давайте  попробуем ответить на все эти вопросы.
В Web-дизайне нет жестких правил. Поскольку здесь главная задача – сделать содержимое страницы доступным для максимального количества пользователей, то для продвижения вперед одинаково важны и эксперимент, и использование новых технологий с учетом существующих реалий. Залог успеха дизайнерского решения лежит в понимании потребностей аудитории и в четком представлении, как сайт будет использован.

Браузеры Netscape Navigator и Microsoft Internet Explorer. На рынке доминируют два основных браузера: Netscape Navigator и Microsoft Internet Explorer. Вместе они, включая все их версии, представляют примерно 90 % (или более) используемых сегодня браузеров
.

Эти два браузера конкурируют между собой за господство на рынке. Результатом их борьбы стала коллекция фирменных HTML-тегов, а также несовместимые реализации различных технологий (печально известный Dynamic HTML, а также JavaScript и Cascading Style Sheets – каскадные таблицы стилей). С другой стороны, конкуренция между Netscape и Microsoft в целом способствовала более быстрому развитию среды Web.

Большинство Web-авторов в своей работе ориентируются на Navigator и Internet Explorer, поскольку они занимают львиную долю рынка. Тем не менее, существует ряд других браузеров, которые также можно принимать во внимание.

Браузеры America Online. Пользователи America Online (AOL) используют один из семи возможных браузеров (в зависимости от платформы и версии программного обеспечения AOL), некоторые из них обеспечивают только самую минимальную поддержку HTML.

Последняя версия America Online для PC, использует адаптированную версию браузера Microsoft Internet Explorer. Тем не менее, не всегда можно полностью положиться на эту версию так же, как на стандартный вариант MS Internet Explorer. (Функциональность особенно ограничена для пользователей компьютеров Macintosh). Проблемы частично возникают из-за того, что AOL полагается на прокси-серверы и методы сжатия изображений. Известно, что используемый AOL метод сжатия изображения имеет проблемы с отображением JPEG-графики, проявляющиеся в появлении пятен и цветных полос. Были отмечены проблемы и при выводе фоновых изображений.

К счастью, создан специальный сайт в помощь тем Web-дизайнерам, которые стремятся сделать свои страницы интересными и доступными для пользователей AOL. Особого внимания заслуживает таблица браузеров, где вы найдете специальный список для каждого из браузеров (по версиям и платформам), перечень технологий и поддерживаемых функций, а также процент сбоев для каждого из браузеров. (Адрес сайта AOL для Web-дизайнеров: http://webmaster.info.aol.com).

WebTV. WebTV проводит в наши квартиры Web через обыкновенный телевизор с пультом дистанционного управления (также, по желанию, можно использовать клавиатуру). Для просмотра Web-страниц WebTV использует собственный специализированный браузер. Он осуществляет синтаксический анализ в соответствии – со стандартом HTML, но не предоставляет возможностей отображения фреймов, Java, JavaScript, ActiveX или любого другого формата, который требует встраиваемых приложений (за исключением встроенных Shockwave и RealAudio). Также создано много новых фирменных HTML-тегов, которые используются только в WebTV.

Поскольку WebTV выводит изображение на экран телевизора, предъявляются новые требования к характеристикам цвета и параметрам экрана.

Opera. Opera – это маленький и простенький браузер, созданный норвежской компанией Opera Software в Осло. Этот браузер обладает исключительно малым временем загрузки и минимальными требованиями к объему диска. Достоинством Opera является полное соответствие стандартам HTML
. Неточности в написании тегов (например, пропущенные закрывающие теги, неправильное вложение и т. д.), которые пропускают более солидные браузеры, не будут правильно отображаться этим браузером. Opera поддерживает Java, каскадные таблицы стилей и DHTML.

Хотя Opera и не стоит на первых местах по частоте использования, но многие разработчики продолжают тестировать свои сайты в Opera, чтобы убедиться в правильности кода.

Lynx. Lynx – это распространяемый бесплатно браузер, обеспечивающий просмотр только текста, предлагает вам быстрый и надежный доступ в Web. Он заслужил известность как наименьший общий знаменатель стандарта, пригодный для тестирования Web-страницы по базовым функциональным характеристикам. Несмотря на простоту, этот браузер не устаревает. Lynx постоянно совершенствуется и модернизируется. 

Будет легче принять решение, какую технологию использовать и где провести черту для обратной совместимости, если знать, какие браузеры используются чаще всего. Наиболее достоверную информацию, конечно, можно получить, ведя статистику посещений сайта.

В Интернете можно найти несколько сайтов, предоставляющих статистические данные о браузерах. Статистика на этих сайтах основана на анализе посещаемости самих этих сайтов, что сужает статистическую выборку до узкого круга пользователей, интересующихся такого рода сайтами. Статистические данные, помещенные на сайте BrowserWatch, дают подробнейшие сведения о версиях, подверсиях и под-подверсиях каждого отдельного браузера.

2.2. Язык разметки гипертекстовых страниц HTML

Язык разметки гипертекстовых страниц (HTML – Hypertext Markup Language) представляет собой язык, разработанный специально для создания Web-документов. Он определяет синтаксис и размещение специальных инструкций (тегов), которые не выводятся на экран, но указывают браузеру, как отображать содержимое документа. Он также используется для создания ссылок на другие документы, локальные или сетевые, например, находящиеся в сети Интернет.

Стандарт HTML и другие стандарты для Web разработаны под руководством консорциума W3C (World Wide Web Consortium). Стандарты, спецификации и проекты новых предложений можно найти на сайте http://www.3w.org/. 
На практике на стандарт HTML большое влияние оказывает наличие тегов, предложенных и поддерживаемых наиболее известными браузерами, такими как Microsoft Internet Explorer и Netscape Navigator. Эти теги в данный момент могут, как входить, так и не входить в состав действующей спецификации HTML.

Документы HTML являются обычными текстовыми ASCII-файлами
. Это означает, что для их создания можно использовать любой текстовый редактор, даже с минимальными возможностями. Существуют средства редактирования, разработанные специально для написания HTML. Они позволяют экономить время, так как содержат клавиши быстрого доступа для выполнения повторяю​щихся операций, например, задания начальных установок документов, таблиц или просто применения стилей к тексту. Редакторы HTML отличаются от авторского WYSIWYG-инструментария (рассматриваемого далее) тем, что требуют знания правил составления HTML вручную, редакторы лишь упрощают и ускоряют этот процесс.

HTML-редакторы класса WYSIWYG (What You See Is What You Get – что видишь, то и получишь) имеют графические интерфейсы, которые делают написание HTML больше похожим на программу редактирования текстов или разметки страницы. Первоначальной целью этих программ было освобождение пользователей от тегов HTML, наподобие того, как программы разметки страниц защищают разработчика от набора команд языка PostScript. Сегодня их значимость возросла, так как они повышают эффективность и уровень автоматизации производства документов, обеспечивая в то же время доступ к исходному тексту HTML.

Наиболее популярными WYSIWYG-редакторами являются: Macromedia Dreamweaver, Golive CyberStudio (только для компьютеров Macintosh), Microsoft FrontPage, FileMaker Claris, HomePage, Adobe PageMill и другие.

Документ HTML содержит текст (содержимое страницы) и встроенные теги - инструкции о структуре, внешнем виде и функции содержимого. Документ HTML разделяется на две основные части: заголовок – head и тело – body. Заголовок содержит такие сведения о документе, как его название и методическая информация, описывающая содержимое. В теле находится само содержимое документа (то, что выводится в окне браузера)
.

Каждый тег состоит из имени, за которым может следовать список необязательных атрибутов, все они находятся внутри угловых скобок < >. Содержимое скобок никогда не выводится в окне браузера. Имя тега, как правило, представляет собой аббревиатуру его функции, что облегчает его запоминание. Атрибуты являются свойствами, которые расширяют или уточняют функцию тега. Как правило, имя и атрибуты внутри тега не чувствительны к регистру. Тег <BODY BGCOLOR=white> будет работать так же, как <body bgcolor=white>. Однако значения определенных атрибутов могут быть чувствительны к регистру, что относится, в частности, к именам файлов и URL.

Большинство тегов являются контейнерами. Это означает, что у них имеется начальный (открывающий или стартовый) и конечный (закрывающий) теги. Текст, находящийся между тегами, будет выполнять содержащиеся в них инструкции. Например:

The weather is <I>gorgeous</I>today.

Результат: The weather is gorgeous today.

Конечный тег имеет то же имя, что и начальный, но перед ним стоит слэш (/). Его можно рассматривать как "выключатель" тега. Конечный тег никогда не содержит атрибутов.

В некоторых случаях конечный тег не обязателен, и браузер определяет конец тега из контекста. Чаще всего опускают конечный тег <р> (абзац)
. Браузеры раньше поддерживали этот тег без соответствующего завершения, поэтому многие авторы Web привыкли использовать краткую форму. Это разрешено не всем тегам, и не все браузеры прощают их отсутствие. Поэтому, желательно включать в текст закрывающий тег. Это особенно важно, когда в документе используются каскадные таблицы стилей.

Некоторые теги не имеют завершающих тегов, потому что они используются для размещения отдельных (автономных) элементов на странице. Одним из них является тег изображения <img>, он просто помещает графику в поток страницы. Другие автономные теги – это разрыв строки (<br>), горизонтальная линия (<hr>) и теги, содержащие информацию о документе и не влияющие на содержимое, выводимое на экран, такие как <meta> и <base>.

В теги HTML могут помещаться другие HTML-теги для осуществления воздействия нескольких тегов на один элемент. Это называется вложением, и, что бы правильно его осуществить, начальный и конечный теги вложенного тега должны обязательно находиться между начальным наконечным тегами внеш​него тега, например:

The Weather is <B><I>gorgeous</I></B> today.

Результат: The weather is gorgeous today.

Часто встречающейся ошибкой является перекрытие тегов. Хотя часть браузеров отображают содержимое, отмеченное таким образом, многие не разрешают нарушать правило, поэтому важно размешать теги правильно. Следующий пример показывает неверное вложение тегов (заметьте, что тег <В> закрывается перед закрытием <I>):

The weather is <B><I>gorgeous</B></I>today – данная информация, игнорируемая браузерами.

Ниже приводится информация, содержащаяся в документе HTML, включая определенные теги, которая будет игнорироваться при просмотре браузерами. В ее состав входят:

– разрывы строк. Символы конца строк в документе HTML игнорируются. Текст и элементы будут переноситься до тех пор, пока в потоке текста документа не встретится тег <р> или <br>. Разрывы строк выводятся, если текст обозначен как текст с заданным форматом (<рrе>);

– символы табуляции и множественные пробелы. Когда браузер встречает в документе HTML символ табуляции и несколько последовательных симво​лов пробела, он выводит только один пробел. Таким образом, если документ содержит: "far, far            away", браузер выведет "far, far away". Дополнительные пробелы можно добавить в текстовый поток, используя символ неразрывного пробела (Snbsp;). Кроме того, все пробелы выводятся, если текст является форматированным (находится в тегах <рrе>);

– множественные <р>-теги. Последовательность тегов <р>, не прерываемых текстом, всеми браузерами интерпретируется как избыточная. Содержимое будет выводиться так, как если бы был только один тег <р>. Большинство браузеров выведет несколько тегов <Br> в виде нескольких переходов на новую строку;

– нераспознаваемые теги. Если браузер не понимает тег или тот был неверно задан, то браузер его просто игнорирует. В зависимости от тега и браузера это может привести к различным результатам. Либо браузер ничего не вы​ведет, или он может отобразить содержимое тега как обычный текст;

– текст в комментариях. Браузеры не выводят текст между специальными элементами  <!  и  ->, которые используются для обозначения комментариев. После символов начала комментария и перед символами окончания обязательно должен находиться пробел. В сам комментарий можно помещать практически все. Комментарии нельзя вкладывать. В Microsoft Internet Explorer имеется фирменный тег, обозначающий комментарии <com-ment>...</comment>. Однако, он не поддерживается другими браузерами.

2.3. Представление текста на Web-страницах

При создании профессиональной графики для Web используется текст со сглаженными краями. Сглаживание – это легкая размытость на неровных краях, сглаживающая переходы между цветами. Не сглаженные края, напротив, выглядят зазубренными и ступенчатыми. Исключением из этого общего правила является текст очень малого размера, (10 пунктов и меньше), применение сглаживания делает его практически неразличимым. Текст малых размеров будет выглядеть намного лучше без сглаживания.

При разработке Web-страницы средствами базового HTML есть два комплекта шрифтов; пропорциональный и шрифт фиксированной ширины. Проблема заключается лишь в том, что неизвестно, какой из них и какого размера будет использован при отображении.

Пропорциональный шрифт – иначе "шрифт переменной ширины" для каждого символа выделяет разное количество места в зависимости от его начертания. Например, в пропорциональном шрифте заглавная "W" занимает больше места в строке по горизонтали, чем прописная "I". Такие гарнитуры, как: Times, Helvetica и Arial являются примерами пропорциональных шрифтов.

Web-браузеры для большинства текстов на Web-странице, включая основной текст, заголовки, списки, цитаты и т. д., используют пропорциональные шрифты. Как правило, большие отрывки основного текста удобнее читать, когда они напечатаны пропорциональными шрифтами. Поскольку большинство пользователей не имеют времени заменить шрифты, установленные по умолчанию, с большой вероятностью можно предположить, что текст на вашей странице будет отображен шрифтом Times размером 10 или 12 пунктов (по умолчанию в Netscape) или Helvetica (по умолчанию в Microsoft Internet Explorer). Но это всего лишь общее правило.

Шрифт с фиксированной шириной предоставляет одинаковое место для всех символов шрифта. Заглавная "W" занимает не больше места, чем прописная "I". Примерами шрифтов фиксированной ширины являются гарнитуры Courier и Monaco. В Web-браузерах шрифты фиксированной ширины используются для отображения любого текста внутри следующих HTML-тегов: <рге>, <tt>, <code>, <kbd>,<samp>, <хтр>
.

Поскольку многие люди не меняют настройку шрифтов, установленную по умолчанию, текст, находящийся в указанных тегах, будет выведен одним из шрифтов типа Courier.

Дизайнеры быстро поняли, что самый верный способ абсолютного контроля над шрифтами – поместить текст в изображение. Можно часто видеть заголовки, подзаголовки и объявления, выполненные в виде файлов GIF. Многие Web-страницы представлены исключительно в графике, которая содержит внутри себя весь текст страницы.
Преимущества использования графики вместо HTML-текста абсолютно очевидны:

– можно определять тип шрифта, размер, интерлиньяж, промежуток между буквами, цвет и выравнивание – все атрибуты, которые вызывают сложности только в HTML;

– ваша страница будет одинакова при выводе во всех графических браузерах.

Но у этого метода имеется ряд недостатков:

– изображение загружается дольше, чем текст, т.к. графические файлы обычно на несколько порядков больше, чем HTML-тексты, имеющие то же содержание;

– в неграфических браузерах содержание утрачивается. Пользователи, которые не могут (или не хотят) просматривать графику, не увидят и текста. Альтернативный текст (используется атрибут Alt) на месте графического изображения помогает, но его возможности ограничены и это не всегда надежный способ отождествления отсутствующей графической информации;

– информацию, находящуюся в изображении, нельзя индексировать или организовать ее поиск. В результате исключаются из документа важные части информации.

Обычно размер шрифта определяется в пунктах (72 пункта (пт) = 1 дюйм высоты шрифта) но, к сожалению, эти размеры не достаточно точно переводятся между платформами. Отчасти это происходит потому, что их операционные системы управляют дисплеями с различными разрешениями. Обычно Windows использует разрешение экрана 96 точек/дюйм, a MacOS – 72 точек/дюйм. Мониторы MultiScan допускают более высокое разрешение.

Шрифт на экране дисплея Масintosh имеет точно такой же размер, как и при печати (например, 12 пт Times на экране выглядит так же, как 12 пт Times на бумаге).

Для шрифтов Microsoft подобное соглашение не выполняется, и размер шрифта при выводе на экран больше, что облегчает чтение с дисплея. В результате шрифт размером 12 пт на Windows больше похож на печатный шрифт в 16 пунктов. Чтобы получить на Windows печатный размер 12 пт, вам нужно выбрать размер шрифта 9 пунктов (но тогда пользователи компьютеров Масintosh увидят текст почти неразборчивым, так как он будет отображен шрифтом размером всего 6,75 пт).

2.4. Представление графики на Web-страницах

На данный момент почти все изображения в Web, представлены в двух форматах: GIF и JPEG. Третий соперник, заслуживающий упоминания, формат PNG, борется за поддержку и внимание браузеров. Рассмотрим их поподробнее.
GIF. GIF – Grafic Interchange Format можно назвать традиционным форматом файлов Web. Он был первым форматом файлов, который поддерживался Web-браузерами, и по сей день продолжает оставаться основным графическим форматом Web
.

Его свойства состоят в следующем:

– поддерживает не более 256 цветов (меньше можно и часто нужно);

– использует палитру цветов;

– использует сжатие без потери информации по методу LZW (который подобен применяемому в архиваторе PKZIP, и, следовательно, GIF-файлы в дальнейшем практически не сжимаются);

– поддерживает чересстрочную развертку;

– является поточным форматом, т.е. показ картинки начинается во время перекачки;

– позволяет назначить одному из цветов в палитре атрибут прозрачный, что применяется при создании так называемых прозрачных GIFов;

– имеет возможность сохранения в одном файле нескольких изображений, что находит свое применение при изготовлении анимированных GIFов;

– поддерживает возможность вставки в файл управляющих блоков, которые позволяют вставлять комментарии в файл (например, об авторских правах), осуществлять задержку между показами изображений и т.д.

JPEG. Вторым наиболее популярным графическим форматом в Web является JPEG – Joint Photographic Experts Group. Он содержит 24-разрядную информацию о цвете. Это 16,77 млн цветов в отличие от 256 цветов формата GIF. В JPEG используется так называемое сжатие с потерями. Это означает, что некоторая информация об изображениях в процессе сжатия отбрасывается, но в большин​стве случаев ухудшение качества изображения не наносит вреда и часто даже не заметно.

Фотографии или любые изображения с плавными градациями цветов лучше всего сохранять в JPEG-формате, потому что он предлагает более высокое качество изображений, умещающихся в файл меньшего объема. Тем не менее, JPEG не является лучшим решением для графических изображений с одноцветными областями, поскольку этот формат имеет тенденцию испещрять цвета крапинками и конечный файл, как правило, будет несколько больше, чем GIF-файл для того же изображения
.

PNG. Третий графический формат, конкурирующий за постоянное использование в Web - это формат PNG – Portable Network Graphic. PNG может поддерживать 8-разрядные индексированные цвета, 16-разрядные полутона или 24-разрядные полноцветные изображения, используя схему сжатия без потерь. Это обеспечивает более высокое качество изображений, а иногда и меньший объем файлов по сравнению с форматом GIF. Кроме того, файлы PNG имеют некоторые замечательные функции, например, встроенное управление коэффициентом гамма, и изменяемые уровни прозрачности (это позволяет показывать рисунок фона сквозь отбрасываемые мягкие тени).

Поскольку изображения Web существуют только на экране дисплея, будет технически правильно измерять их разрешение в пикселях на дюйм (ppi – pixels per inch). Другая единица измерения разрешения – количество точек на дюйм (dpi – dots per inch) относится к разрешению печатных изображений и зависит от разрешения печатающего устройства. Но, так как реальные размеры графики зависят от разрешения дисплея, измерение в дюймах становится для Web-окружения неприемлемым. Единственной значимой единицей измерения становится пиксель.

Практично создавать изображения с разрешением 72 ppi (это лучший вариант для представления на экране), обращая внимание только на общие размеры в пикселях. В процессе создания графики на Web можно вообще не использовать дюймы. Важен размер изображения по сравнению с другими изображениями на странице и общего размера окна браузера.

Например, многие пользователи по-прежнему используют 14-дюймо-вые дисплеи с разрешением 640x480 пикселей. Чтобы гарантировать заполнение графической заставкой всего пространства экрана, лучше сделать его шириной не более 600 пикселей (учитывая, что часть пикселей справа и слева будет использована для окна и для полосы прокрутки). Размер остальных кнопок и изображений на странице следует измерять в пикселях относительно банера, имеющего ширину 600 пикселей.

2.5. Web-серверы

В большинстве случаев невозможно избежать прямого контакта с сервером, даже если речь идет о простой загрузке файлов. По этой причине все дизайнеры должны обладать базовыми знаниями о серверах и их работе. По меньшей мере, это поможет более четко общаться с администратором сервера. Если есть разрешение для более широкого доступа к серверу, можно решать определенные задачи самостоятельно, без посторонней помощи.

Сервер – это любое управляющее компьютером программное обеспечение, которое дает ему возможность выполнять запросы на документы или другие данные
. Программы, которые запрашивают и отображают документы (такие как браузер), называются клиентами. Термины "на стороне сервера" и "на стороне клиента", используемые, например, при работе с картами-изображениями, относятся к той машине, которая руководит процессом. Функции на стороне клиента выполняются на машине пользователя, функции на стороне сервера – на удаленной машине.

Web-серверы отвечают на запросы браузеров (клиентских программ), на​ходят заданные файлы (или выполняют сценарий CGI) и возвращают до​кумент или результаты сценария. Web-браузеры и серверы общаются по протоколу Hypertext Transfer Protocol (HTTP, протокол передачи гипер​текста).

Вот некоторые известные серверы: NCSA Server, Apache, CERN, Netscape Servers, Internet Information Server (IIS).

Сегодня большинство серверов (приблизительно 70%) работают на Apache или его предшественнике NCSA. Конкретный тип сервера не влияет на большую часть того, что делает дизайнер, например, на создание графики или разработку базовых HTML-файлов. Конечно, он будет влиять на более совершенные методы создания Web-сайтов, такие как Server Side Includes (серверные включения), добавление типов MIME и Web-страницы, управляемые базами данных.

Когда браузер запрашивает документ, сервер определяет местонахождение документа, начиная с корневого каталога документа. Это каталог, который был сконфигурирован для хранения всех документов, совместно используемых посредством Web. Он не обязательно появляется в URL, который указывает на документ, поэтому важно знать, какой каталог является корневым при загрузке файлов
.

Прямой слэш (/) в конце URL означает, что URL обращается к каталогу, а не к файлу. По умолчанию серверы отображают содержание каталога, указанного в URL. Большинство серверов, однако, сконфигурированы так, чтобы отобра​жать особый файл вместо списка каталога, этот файл называется индексным. Индексные файлы обычно имеют имя index.html, но на некоторых серверах они могут называться welcome.html или default.html
.

Если сервер сконфигурирован на нахождение индексного файла и не обнаруживает его, вместо него может быть отображено содержание каталога, но это делает файлы уязвимыми для посторонних. По этой причине желательно всегда называть одну из страниц (обычно главную) в каждом каталоге index.html (или другим условленным именем).

Как только сервер определяет месторасположение файла, он посылает содержимое этого файла обратно браузеру вместе с некоторыми заголовками отклика HTTP (response headers). Эти заголовки обеспечивают браузер информацией о прибывающем файле, включая его тип данных (также известный как "тип содержимого" или "тип MIME"). Обычно сервер определяет формат по расширению файла, например, файл с расширением .gif распознается как файл изображения.

Браузер читает информацию в заголовке и определяет, что делать с файлом. Он может отобразить файл в окне либо запустить соответствующее вспомогательное или встраиваемое приложение (plug-ins).

Вместо того чтобы обращаться к файлам HTML, URL может потребовать запустить программу CGI. CGI расшифровывается как Common Gateway Interface (общий шлюзовой интерфейс). Он позволяет Web-серверу общаться с другими программами (сценариями CGI), которые работают на сервере. Сценарии CGI обычно пишут на языках Perl, С или C++.

Сценарии CGI используют для выполнения разнообразных функций, таких как поиск, управление картами-изображениями на стороне сервера, игры. Однако наиболее типичное использование сценариев – обработка форм.

Большинство администраторов серверов придерживаются правила хранить сценарии CGI в специальном каталоге, озаглавленном cgi-bin (сокращенно от CGI-binaries). Когда они хранятся в одном каталоге, администраторам проще управ​лять сервером и обеспечивать его безопасность. Если сценарий CGI запрашивается браузером, сервер исполняет функцию и возвращает браузеру динамическое содержимое.

Другая программа – это SSI – Server Side Includes или, по-русски, – включения на стороне сервера. SSI – это директивы, вставляемые прямо в HTML-код и служащие для передачи указаний Wев-серверу. Встречая такие директивы, которые называются SSI-вставками, Web-сервер интерпретирует их и выполняет соответствующие действия. Например: вставка HTML-фрагмента из другого файла, динамическое формирование страничек в зависимости от некоторых переменных (например, типа браузера) и другие не менее приятные вещи.

Преимущества SSI проявляются, когда нам нужно поддерживать достаточно большой по объему сайт, имеющий определенную структуру и повторяющиеся элементы кода на всех страничках. При применении серверных включений сайт удобно рассматривать как состоящий из отдельных блоков, каждый из которых отвечает за свою часть странички. Эти блоки практически неизменны и повторяются от страницы к странице. В эти блоки можно вынести такие элементы странички как: главное меню, рекламные вставки, повторяющиеся элементы оформления страничек и т.д. Физически эти блоки представляют собой просто HTML-файлы, содержащие часть кода, нужную для выполнения их задачи.

Для того, чтобы сервер знал, что страничка не обычная, а содержит SSI-директивы, она имеет специальное расширение: *.shtml или *.shtm, наличие которого и заставляет Web-сервер предварительно обрабатывать странички. Вообще-то, расширение может быть любое – в зависимости от конфигурации Web-сервера, но в основном применяется именно *.shtml.

Полная страничка формируется Web-сервером на лету, собирая код странички из таких вот блоков. Для того, чтобы указать серверу, какой блок нужно вставить и в каком месте странички, используется специальная форма записи в виде комментария. Например, вот такая:

<!--#command param="value" –->,

где # – признак начала SSI-вставки;  command – SSI-команда;  param – параметры SSI-команды.
Первое преимущество SSI с точки зрения дизайнера заключается в том, что при таком подходе Web-мастеру, занимающемуся поддержкой сайта, можно не бояться случайно испортить дизайн. Элементы сложной верстки скрыты за счет использования SSI, и поддержка содержимого страничек становится гораздо более легким и приятным делом.

Второе, не менее важное преимущество, – это возможность мгновенной замены дизайна сайта, не требующая переделывания страничек с информационным содержанием сайта. Для смены дизайна достаточно переписать SSI-вставки, формирующие внешний вид сайта.

На компьютерах IBM PC и Маcintosh большинство функций можно выполнить, используя инструментарий с графическим интерфейсом. Тем не менее, иногда невозможно найти замену для старой сессии Telnet. Telnet – протокол "эмуляции терминала", позволяющий вам регистрироваться в другой компьютерной системе или сети, такой как Internet. Этот термин так​же используют применительно к любому приложению, служащему для обще​ния с использованием протокола Telnet. Программа Telnet предоставит текстовое терминальное окно другой системы, в котором можно вводить инструкции в командной строке.

Когда с помощью программы Telnet открывается сеанс связи с удаленным сервером, появляется приглашение зарегистрироваться в системе. Прежде чем получить доступ к серверу, системному администратору нужно установить для пользователя учетную запись (account) Unix.

При успешной регистрации, выдается подсказка системы Unix %, (или иногда #) в зависимости от разновидности Unix, на которой работает сер​вер. Это знак, что система готова. С этого момента используется программа под названием shell. Она интерпретирует печатаемые вами команды и вызыва​ет запрашиваемые программы. Перемещение в домашний каталог будет автоматическим. Чтобы закончить сессию Telnet достаточно набрать logout или exit.

Поскольку Web является порождением окружения Unix, он следует многим его соглашениям. Например, чтобы в гиперссылке правильно указать путь, URL, требуется понимание организации каталогов на платформе Unix.

Каталоги ("место хранения файлов") организованы в виде иерархической структуры. Самый верхний каталог известен как корневой и обозначается прямым слэшем (/). Корневой может содержать несколько каталогов, каждый из которых может иметь свои подкаталоги, и т. д. Говорят, подкаталог является "потомком" каталога, в состав которого он входит (последний на​зывают "родителем").

Имя пути (path name) – это нотация, используемая для указания конкретного файла или каталога. Оно указывает, какой путь нужно пройти, чтобы добраться до желаемой цели. Есть два типа путей: абсолютный (из корневого каталога) и относительный (из каталога в котором находишься).

Для того чтобы файлы удачно путешествовали по сети, нужно назвать их в соответствии с установленными соглашениями об именах файлов:

– запрещено использование пробелов в именах файлов;

– нежелательно использование в именах файлов специальных символов, таких как ?, %, #. Лучше ограничиться буквами, цифрами, символом подчеркива​ния (вместо пробелов), дефисами и точками;

– выбор расширения должен быть правильным. Документы HTML требуют расширения .html (или htm для сервера Windows). Графические файлы GIF имеют расширение .gif, а файлы JPEG – .jpg или .jpeg. Файлы с неправильным расширением браузер не распознает в качестве файлов, разрешенных для передачи в Web;

– имена файлов HTML чувствительны к регистру. Хотя это и не обязательно, но лучше использовать только буквы нижнего регистра. Это может облегчить запоминание имен файлов.

 Наиболее частой транзакцией, с которой Web-дизайнер обращается к серверу, является загрузка на сервер HTML-документов, изображений или мультимедийных файлов. По сети файлы передаются между компьютерами с помощью метода, называемого FTP (File Transfer Protocol, протокол передачи файлов)
. При работе на Unix в сессии Telnet можно запустить программу ftp и передавать файлы с огромным числом аргументов командной строки.

На компьютерах IBM PC и Маcintosh имеется ряд программ FTP с графическими интерфейсами, которые избавляют от необходимости передавать файлы с использова​нием командной строки Unix. Более того, в большинстве случаев функции FTP встроены непосредственно в WYSIWYG HTML-редакторы. Ha компьютерах Macintosh достаточно популярны специальные программы, которые осуществляют передачу файлов методом "перетаскивания". 
Браузеры Netscape Navigator и Internet Explorer также функционируют как простые FTP-клиенты, предоставляя возможность как загружать, так и выгружать файлы, используя интерфейс "drag-and-drop".

Глава III Проектирование и создание Web-сайта 

МОУ «Лицей №2» г. Саратова 
Проектирование и создание Web - сайта можно начать с готового шаблона сайта или создать его с помощью визуального редактора. Бесплатные хостинги предоставляют готовые шаблоны сайтов. Как правило, такие шаблоны не очень удобны в настройке и у них готовый дизайн не всегда хорошего качества.  Есть, конечно же, и совершенные, современные шаблоны, включающие массу сервисов, включающие много настроек и параметров, которые можно  изменять, в соответствии со своими потребностями и интересами. Но есть и недостатки. Во-первых, сайт должен обязательно находится на платном хостинге, потому что для работы шаблона необходима поддержка серверных технологий. Большинство бесплатных хостингов этого не поддерживают. Во вторых, необходимо иметь солидный опыт установки и настройки сложного шаблона. Таким образом, шаблоны годятся для тех, кому достаточно простенькой домашней странички, либо для тех, кто уже приобрел определенный опыт в сайтостроении. 

         Многие Web-мастера предпочитают разрабатывать сайты непосредственно в кодах HTML с помощью простейших редакторов. Такие страницы - подарок для поисковых роботов, значительно облегчающий им работу, за что они отдают им приоритет при выполнении запросов пользователей ставят их выше, чем сайты с более сложным кодом.
           Другой метод создания сайта с помощью WYSIWYG-редакторов.               Данный метод позволяет самостоятельно разрабатывать дизайн сайта, страницы с одновременным их просмотром.  С помощью WYSIWYG-редакторов можно не просто изменять цвета, шрифты, размеры букв и другие параметры, а полностью изменить цветовое решение, дизайн, компоновку страницы и т.п.
  Одним из наиболее распространенных WYSIWYG-редакторов является визуальный редактор FrontPage, который я и использовал при создании сайта МОУ «Лицея №2» Октябрьского района г. Саратова.
Microsoft FrontPage позволяет разрабатывать документы Web и управлять ими, т.е. не только страницами Web, для работы с которыми имеется масса прекрасных программ, но документами Web (sites) в целом
.  FrontPage состоит из трех основных компонентов:

1. FrontPage Explorer (Проводник) обеспечивает создание структуры доку​ментов Web, и предоставляет мастеров и шаблоны, которые позволяют это сделать всего за несколько минут. Если Web уже установлен, про​водник дает визуальное представление всего документа Web и позволяет поддерживать его в дальнейшем;

2. FrontPage Editor (Редактор) позволяет создавать отдельные страницы Web или редактировать ранее введенные страницы в визуальном режиме;

3.  FrontPage Personal Web Server (Персональный сервер Web) обеспечивает проверку всех аспектов работы данного Web и его обслуживание в Internet.
Рассмотрим поподробнее каждый из них.
FrontPage Explorer (проводник) разработан, чтобы дать возможность видеть созданный документ Web. Проводник обеспечивает отображение документа Web на трех основных панелях: Outline View (Структурная панель). Link View (Панель связей), Summary View (Общая панель). Структурная панель показывает иерархическую структуру, связи между страницами. Она напо​минает аналогичное окно в системах подготовки текстов. Панель связей да​ет ясное графическое представление того, как страницы данного документа Web связаны между собой и как они соотносятся с внешними элементами. Общая панель отображает характеристики каждого файла, входящего в дан​ный документ Web
.

В целом три панели позволяют видеть, как сконструирован документ Web, и в процессе работы помочь определить, что еще должно быть сделано для завершения данного Web. Разорванные связи четко выделяются и могут быть обновлены автоматическим изменением ссылок. Проводник самостоя​тельно создает и устанавливает То Do List (Список заданий), которые должны быть завершены.
Наконец, проводник позволяет установить параметры управления докумен​том Web. Можно определить, кто будет иметь доступ к документу Web на различных уровнях: от администраторов и авторов до конечных пользовате​лей. 

FrontPage Editor - это редактор FrontPage, действующий по принципу отображения результатов. Редактор FrontPage поддерживает новые возможности HTML, такие как ра​бота с таблицами, формами и кадрами. Он позволяет также установить цвет и параметры форматирования страницы с помощью группы диалоговых окон, благодаря чему упрощается стандартизация внешнего вида данного документа Web по сравнению с другими. В случаях с формами и кадрами программа делает шаг вперед благодаря встроенному мастеру, позволяюще​му создавать довольно сложные элементы. Далее, редактор продвигается еще на один шаг, предлагая средства автоматизации, называемые Bot
. 
Personal Web Server разработан как инструмент исследования документов Web после их создания. После загрузки сайта он позволяет  проверить внутренние и внешние связи и убедиться, что страницы Web выглядят точно так, как было и запланировано. 
Администратор сервера. Пакет FrontPage поставляется с программой администратора сервера, кото​рая используется, главным образом, как средство инсталляции, хранения полных имен расширений сервера и установки ограничений, прав доступа автора.

Использование FrontPage Explorer для запуска Web
Для запуска Web в меню Start (Старт) необходимо открыть подменю Microsoft FrontPage и вы​брать программу FrontPage Explorer. После короткой паузы появится окно FrontPage Explorer.

Далее необходимо выбрать команду File, New Web (Файл, Создать Web) из меню проводника, после чего сразу появиться диалоговое окно со списком шаблонов и мастеров Web:

1. Normal Web (Обычный Web) - создает документ Web с единственной пустой страницей, которая будет исходной;

2. Corporate Presence Wizard (Мастер представления фирмы) проводит по процессу создания документа Web организационного типа;

3. Customer Support Web (Web поддержки клиента) позволяет работать со структурой документа для взаимодействия с клиентами;

4. Discussion Web (Web дискуссий) используется для создания Web-дебатов; создание такого окна с пустого места — работа, отнимающая массу вре​мени;

5. Empty Web (Пустой Web) создает структуру документа Web без единой страницы. Его использование возможно после того, как подготовлена исходная стра​ница и требуется пустой Web, чтобы ее вставить.

6. Learning Web (Web изучения FrontPage) — это краткое, но полезное по​собие для данного пакета программ;

7. Personal Web (Персональный Web) устанавливает единственную исход​ную страницу с набором объектов гиперссылок, которые можно уничто​жить или настроить в соответствии с вашими потребностями;

8. Project Web (Web проекта) устанавливает Web, который может использо​ваться для управления проектом.

Чтобы начать работу по запуску Web необходимо выделить строку Normal Web (Обычный Web) и нажать кнопку ОК. Появится диалоговое окно с запросом указать сервер, на котором нуж​но установить Web, далее примите установку по умолчанию. Затем необходимо ввести имя для Web в поле имени. Имя должно соответствовать соглашениям для имен в данном сервере. Например, имена Web FrontPage не могут включать про​белы. Кроме того, имя чувствительно к регистру, т. е. "MyWeb" — не то же самое, что "myweb". 

Сразу после нажатия кнопки ОК проводник FrontPage начинает генериро​вать Web. Но прежде чем выполнить эту задачу, проводник как администра​тор Web-узла запросит имя и пароль. В этом случае необходимо будет ввести имя и пароль, которые были заданы при инсталляции пакета FrontPage, и нажать ОК. Далее про​водник заканчивает создание Web и открывает его в своей рабочей зоне. Одновременно проводник автоматически запускает персональный сервер Web.

Проводник отображает документ Web на трех панелях в удобной форме. Outline View (Структурная панель) находится в левом подокне. Она отобра​жает общую структуру данного Web. В правой панели может быть два варианта изображения: Summary View (Общая панель) или Link View (Панель связей). Общая панель предоставля​ет список всех графических объектов и страниц текущего документа Web (открытого). Панель связей отображает значки для каждой страницы, образа или World Wide Web URL (Uniform Resource Locator — универсальный идентификатор ресурсов) с линиями, показывающими связи между ними. Переключение от одной панели к другой осуществляется по командам View, Link View (Вид, Панель связей) и View, Summary View (Вид, Общая панель). Обе панели исключительно полезны для управления структурой документа Web и для передачи страниц в редактор FrontPage.

В общей панели нового документа Web имеется две строки: im-ages/Undercon.gif и Normal Page. Первая строка содержит имя графического файла со знаком Under Construction (В работе). Вторая строка — имя исходной страницы данного Web, назван​ной Normal Page (Обычная страница), которую можно в дальнейшем изменить. Включив панель связей, можно увидеть единствен​ный значок для Normal Page, который выглядит довольно одиноко.

Использование Frontpage Editor для создания страниц

Если проводник FrontPage выполняет функции организатора строящегося документа Web, то редактор FrontPage является той программой, при работе с которой тратится большая часть творческой энергии. Это полноценный редактор страниц Web с большим количеством дополнительных возможно​стей. С помо​щью редактора можно переходить по связям от одной страницы к другой даже в процессе редактирования, что на практике превращает FrontPage Editor в мини-браузер. Редактор FrontPage во многом напоминает текстовый процессор. Можно одновременно открыть несколько страниц и переключаться между ними, можно вырезать, копировать и вставлять фрагменты страниц, выполнять проверку орфографии, задавать размер и внешний вид символов. Он под​держивает работу с таблицами аналогично Word и WordPerfect, но варианты форматирования таблиц здесь несколько сужены из-за ограничений, обу​словленных языком HTML. Включение графических объектов осуществля​ется так же, как в текстовом процессоре. 
Работу с редактором FrontPage необходимо начать с команды провод​ника Tools, Show Frontpage Editor (Сервис, Показать редактор). Почти сразу появляется окно редактора. Далее необходимо поместить в рабочую зону редактора исходную страницу нового до​кумента Web, чтобы иметь возможность ее просматривать. Для этого существует команда File, Open from Web (Файл, Открыть из Web), нажав которую появляется диа​логовое окно Current Web (Текущий Web) с единственным именем в списке страниц Web: Normal Page - это новая исходная страница
. Далее необходимо выделить строку Normal Page и нажмите кнопку ОК. В результате  появляется рабочая зона серого цвета, поскольку страница еще не имеет содержания, а в зоне заголовка окна редактора выводится Normal Page. С этого момента начина​ется разработка страницы путем добавления графических изображений, тек​ста, гиперссылок, таблиц, таблиц образов, форм, оглавлений и т. д.
Однако прежде чем создавать страницы сайта необходимо собрать необходимую информацию, которая в дальнейшем будет размещена на сайте. Работая над проектированием и созданием Web-сайта МОУ «Лицей №2» мною была собрана следующая информация:
1) Информация об истории создания лицея №2,
2) Информация о руководящих работниках (директорах) лицея, 

3) Информация о деятельности лицея в настоящее время, 

4) Информация о педагогическом коллективе лицея,

5) Информация о деятельности учащихся лицея: участие в олимпиадах, научно-практических конференциях и конкурсах; посещение кружков, секций и факультативов; достижения учащихся и многое другое,
6) Информация о методических разработках педагогов лицея, материалах, которые они разрабатывают для учащихся и которые могут быть размещены в Internet,
7) Информация о библиотечном фонде лицея №2.

Сбор данной информации осуществлялся следующими методами:

· Изучение Устава лицея №2

· Интервью с директором лицея и его заместителями по научной и воспитательной работе
· Изучение документации лицея №2

· Интервью с ветеранами лицея

· Интервью с учениками и педагогами лицея

· Отслеживание и изучение всех публикаций о деятельности лицея в газетах и журналах, новостных лентах средств массовой информации.

· Посещение всех кружков, секций и факультативов, работающих в лицее и беседа с их руководителями,

· Интервью с выпускниками лицея №2.

Таким образом, собрав необходимую информацию о  МОУ «Лицей №2» Октябрьского района  г. Саратова, я составил карту Web – сайта, которая представлена на рис.1.
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Данная карта  Web – сайта  стала основой, примером того, как должны располагаться страницы на создаваемом мною сайте МОУ «Лицея №2».

Создание сайта МОУ «Лицея №2» выполнялось, как было отмечено уже ранее, в программе Microsoft FrontPage 2003. При создании сайта, для работы с графическими объектами, также применялись программы: Adobe Photoshop, Super JPG, GIF Animator и другие. 

 Макет сайта МОУ «Лицея №2» Октябрьского района г. Саратова представлен в приложении. 
Заключение
В данном проекте рассмотрены актуальные вопросы разработки и создания Web – сайта.

         В ходе реализации проекта были решены следующие задачи:
· Анализ современных Internet – технологий;

· Изучение программного инструментария, применяемого для разработки и создания Web-сайтов;

· Выявление и учет методов и способов представления на Web-страницах различных видов информации, не препятствующие их доступности;

· Выбор стратегии разработки и создания Web-сайта.

         В результате проведенных работ на базе выбранных технологий был создан Web – сайт МОУ «Лицей №2» Октябрьского района г. Саратова                         ( http://liceum2.narod.ru.)
К числу положительных характеристик сайта МОУ «Лицей №2», которые, на мой взгляд, позволяют его считать информационным ресурсом образовательного интернет-пространства можно отнести следующее:
       Доступность информации. Информация о МОУ «Лицей №2» г. Саратова выложена в глобальной сети Internet, что делает ее доступной  не только для жителей Саратова и Саратовской области, но и других областей России. При такой широкой аудитории особенно важно, чтобы информация, размещенная на сайте, могла быть беспрепятственно просмотрена пользователями. Для этого на сайте МОУ «Лицей №2» используются только стандартные средства программирования. Для создания дизайна сайта используются средства программирования HTML и изображения форматов: GIF и JPEG. Важным аспектом дизайна является то, что он рассчитан на различные разрешения мониторов (от 800х600 и выше), а это дает возможность комфортного получения информации пользователям с различными техническими возможностями.

       Систематичность и последовательность подачи информации.
Структура сайта МОУ «Лицей №2» позволяет пользователям быстро найти нужную информацию, задать вопрос и получить ответ по интересующей теме. Сайт построен таким образом, что существует возможность вносить изменения и дополнения в Web-страницы в любой момент времени. Ресурс содержит как статические страницы, информация на которых изменяется относительно редко, так и динамические, которые генерируются в зависимости от действий пользователя и имеющейся информации. Динамическими страницами на сайте являются разделы «Новости», «Форум»,  «Творчество» и «Научная жизнь». 
       Наглядность и адекватность информации. Сайт МОУ «Лицей №2» имеет прозрачную структуру и удобную навигацию. В левой части страницы вертикально расположено меню (область гиперссылок), позволяющая быстро находить нужный раздел. Выбор структуры ресурса обеспечивает удобство и наглядность представления информации, гарантирует доступ ко всей информации, быстроту и легкость нахождения, соответствие материалов, находящихся в разделах, их тематике. 
       Большой объем информации. Пользователи сети Internet могут найти на сайте много полезной информации. Регулярная переиндексация материалов сайта МОУ «Лицей №2» в поисковых системах сети позволяет при размещении новой информации очень быстро находить ее. На сайте размещена информация о лицее. Посетители могут познакомиться с историей лицея, особенностями лицейской жизни, педагогическим коллективом, со спецификой обучения в данном лицее, творчеством и научными исследованиями учащихся и многой другой информацией. 
       Средство общения, интерактивность. Посетители сайта МОУ «Лицей №2» могут отправить сообщение на форум или связаться с администрацией лицея по электронной почте. Общаясь с участниками форума можно узнать их пожелания, предложения и информационные потребности. Обратная связь в реальном времени позволяет оперативно реагировать на проблемы пользователей. 
       Творчество и научно-практическая деятельность лицеистов. Результаты ежегодных олимпиад, научно-практических конференций  отражены в разделах «Творчество», «Научная жизнь». Здесь представлены результаты индивидуальной и коллективной творческой научно-практической деятельности лицеистов.

Таким образом, материалы данного проекта показывают, что разработанный и представленный в нем Web - сайт МОУ «Лицей №2»  Октябрьского района г. Саратова, на мой взгляд, можно считать информационным ресурсом образовательного Internet-пространства.
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