Авторы работы:  Любимов Сергей (11 класс), Чепарькова Кристина (11 класс), Селиваненко Александр (11 класс), Матвеев Владимир (10 класс)
Построение плоских сечений многогранников.
         Прежде чем начать изучать данную тему необходимо ознакомиться с основными понятиями и определениями из курса «Начертательной геометрии».

Что такое проецирование, проекция, какие бывают способы проецирования?
Проецирование - процесс получения изображения предмета на плоскости.

Проекция - изображение, полученное в процессе проецирования.
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Рис. 1
Проекция точки - точка пересечения проецирующего луча  и плоскости проекции (рис.1).
Способы проецирования

Центральное – это такое проецирование, при котором проецирующие лучи исходят из одной общей точки (рис.2).
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 рис. 2
Параллельное – это такое проецирование, при котором проецирующие лучи располагаются параллельно друг другу (рис.3).
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 Рис.3
В свою очередь параллельное проецирование в зависимости от расположения проецирующих лучей к плоскости проекций бывает косоугольным и прямоугольным.

Параллельное прямоугольное (ортогональное) – это такое проецирование, когда проецирующие лучи перпендикулярны плоскости проекций.

Параллельное косоугольное – это такое проецирование, когда проецирующие располагаются под углом не равным девяносто градусам.

Геометрические тела. Классификация геометрических тел.

Фигура – это геометрический элемент с количеством измерений не более двух. Это могут быть: точка, отрезок, прямая, луч, угол, плоские фигуры.

Тело – ограниченная часть пространства, вместе с ее границей.

Прямая призма – это призма, у которой боковые грани перпендикулярны основанию.

Правильная призма – это прямая призма, у которой в основании лежит правильный многоугольник.

Пирамида – это выпуклый многогранник, у которого одна грань (основание) является многоугольником, а боковые грани – треугольники с общей вершиной.

Параллелепипед – это призма, у которой все грани – параллелограмм.

Прямоугольный параллелепипед – это призма, у которой все грани прямоугольники.

Правильная пирамида – это пирамида, у которой в основании лежит правильный многоугольник, а высота, опущенная из общей вершины, проходит через центр основания.

Центр основания в правильном многоугольнике называется центр вписанной и описанной окружности.
Классификация геометрических тел

	Геометрические тела

(по форме поверхности)

	Многогранники

(По форме поверхности)
	Тела вращения

(По форме образующей)

	Выпуклые
	Невыпуклые
	Линейчатые
	Не линейчатые

	Платоновы тела

или

правильные многогранники:
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	Звездчатые
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Икосододекаэдры

(8-я; 9-я; 10-я; 13-я звездчатые формы)


	Конус
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	Шар
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	Архимедовы тела или Полуправильные многогранники
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Например, курносый куб

	
	Цилиндр
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	Эллипсоид
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	Призмы
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	Тор
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	Пирамиды
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	Овоид
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	Антипризмы [image: image16.jpg]



	
	
	Параболоид
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	Призматоиды
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	Гиперболоид
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Способы задания плоскости:

	1) Q (A;B;C) не лежащими на одной прямой
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	4) Q (А; а) , не лежащей на  прямой
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Существует два способа построения плоских сечений многогранников:

1)   метод следов;

2)   метод соответствия (метод вспомогательных секущих плоскостей);

В литературе можно встретить еще и третий способ – комбинированный
 1. Метод следов
   Суть метода: на плоскости нижнего основания многогранника (иногда на какой-нибудь другой плоскости) выполняется построение следа секущей плоскости, а затем с помощью полученного следа легко выполняется построение точек плоского сечения на ребрах боковых граней многогранника.

След прямой – это точка пересечения прямой и плоскости.        

Следовательно, чтобы найти след прямой, необходимо построить проекцию прямой и продолжить ее до пересечения с оригиналом этой прямой.

H1;2 – след прямой.
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След плоскости – это линия пересечения секущей плоскости с некоторой заданной плоскостью.
 Построить плоское сечение многогранника плоскостью – это, значит, построить прямые, являющиеся линиями пересечения (следами) искомой секущей плоскости с гранями многогранника

 2. Метод соответствия
Суть метода: каждой точке сечения ставится в соответствие некоторая точка основания рассматриваемой призмы или пирамиды.
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Правило построения плоских сечений многогранников


Что бы построить плоское сечение многогранника необходимо построить прямые, являющиеся линиями пересечения искомой секущей плоскости с гранями многогранника.
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