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1. Введение


С самого раннего возраста все дети не только нашей страны, но думаю, всего мира любят смотреть мультфильмы.  

Мультфильм для ребенка второй по значимости после родителей авторитет, пример
для
подражания. 
 Мультипликационные фильмы смотрят и дети и взрослые. И к этому виду искусства нужно подходить очень серьезно. Мультфильмы играют важную роль в формировании личности. 
Мультфильм это своеобразное детское кино. И это кино может научить ребёнка как хорошему, так и плохому. Взрослые рассказывают, что раньше по телевизору показывали только «русские» - отечественные мультфильмы, а сейчас дети смотрят в основном «зарубежные». Хорошо это или плохо? 

Какие  мультфильмы смотреть современным детям? В каких мультфильмах больше добра и человечности?

На эти вопросы я бы хотела ответить, работая над проектом. 
Процесс создания мультфильма очень сложен. И в нём принимает участие целая группа людей. Настоящие мультипликаторы всегда большие выдумщики и фантазеры. И конечно, труженики: 
· художник-постановщик создает  декорации; 

· художники – мультипликаторы одушевляют персонажи, их роль в рисованном и кукольном кино подобна функции актера в игровом фильме; 

· оператор помогает созданию особой, ни на что не похожей атмосферы мультипликационного действия.

Процесс мультипликационной съемки требует больших затрат сил и времени. Однако с приходом в мультипликацию современной видеотехники этот процесс стал общедоступным. И даже ребёнок используя «Конструктор мультфильмов» может стать мультипликатором.
Гипотеза. 

Возможно ли ребёнку моего возраста создать мультипликационный фильм

Цель моей работы: 

создать мультфильм, используя пособие «Конструктор мультфильмов»

Задачи:
· изучить инструкцию предлагаемую «Конструктором»

· изучить литературу по истории создания мультипликации

· провести анкетирование учащихся и взрослых

· найти информацию по теме в Интернете
Предметом  моей работы является мультипликация.
Объектом работы – создание мультфильма.

2. Основная часть

2.1. Из истории анимации

А когда родилось мультипликационное кино? 

Первый мультфильм был создан без камеры и без кинопленки. Причем если какой-то аналог пленки все же существовал, то ни о камере, ни об использовании фотопроцесса вообще не шла речь.
Анимация (animation) - производное от латинского "anima" - душа, следовательно, анимация означает одушевление или оживление. В нашем кино анимацию чаще называют мультипликацией (дословно - "размножение"). Искусство анимации старше самого кино, которое во многом именно ей обязано своим рождением. 
С древних времен, возможно начиная с китайского театра теней и до волшебного фонаря XVII в., предпринимались попытки "оживить" изображение. 

ПРЕДИСТОРИЯ


70-е годы до н.э. - Римский поэт и философ Лукреций в трактате "О природе вещей" описал приспособление для высвечивания на экране движущихся
рисунков. 
Х-ХI вв. - Первые упоминания о китайском театре теней - типе зрелища, визуально близком будущему анимационному фильму.
XVв. - Появились книжки с рисунками, воспроизводившими различные фазы движения человеческой фигуры. Свернутые в рулон, а затем мгновенно разворачивавшиеся, эти книжки создавали иллюзию
оживших
рисунков.
В средние века находились умельцы, развлекавшие публику сеансами движущихся картинок при помощи оптических устройств наподобие фильмоскопов, куда вставляли прозрачные пластины с рисунками. Такие аппараты называли «волшебным фонарем» - это прибор, который высвечивал изображение на прозрачном стекле. С XVII века в бродячих театрах по всей Европе проводились такие представления.

ПЕРВЫЕ ИЗОБРЕТЕНИЯ



На протяжении XIX века шли усиленные поиски выражения оптической иллюзии движения. Словно грибы после дождя, появлялись все более и более сложные приборы и игрушки, которые должны были достичь этой цели. Вот те из них, которые достойны внимания.
1831
год
Фенакистоскоп (а в последствии - фантоскоп) бельгийского физика Иозефа Антуана Плато (1801-1883) состоял из двух дисков, вращавшихся на одной оси. Через отверстия в первом из них просматривались
рисунки
на
втором.
1832
год
Тот же принцип был положен венским профессором Симоном фон Штампефером в основу стробоскопа. Эффект видимого движения при смене неподвижных Изображений, сделанных на внутреннем диске, стал
называться
стробоскопическим
эффектом.
1834
год
Зоотроп, в котором, подобно стробоскопу, двигались наклеенные на ленту рисунки, был сконструирован англичанином Уильямом Джорджем
Хорнером. 

1853
год

Австриец барон фон Ухациус, сконструировав стробоскоп, в котором изображения помещались на стеклянном диске и освещались масляной лампой, впервые спроецировал их на экран.
1861
год
Кинематоскоп американца Колмана Селлерса представлял серию наклеенных на барабан фотографий, сменявших друг друга перед глазами
зрителя.
1877
год
Праксиноскоп - приспособление для рассматривания рисунков, нанесенных на бумажную ленту, прикрепленную к вращающемуся барабану. Изображение отражалось в зеркальце. Через два года конструктор этого прибора, француз Эмиль Рейно, усовершенствовал его так, чтобы изображение можно было проецировать на экран.
1880
год
Зоотроп Эдуарда Мэйбриджа высвечивал на экране "фотографии животных
в
движении".
1885
год
Мутоскоп Германа Кастлера - прибор с барабаном, в котором помещалась тысяча (и больше) рисунков. Зрители садились вокруг барабана и рассматривали рисунки через специальные очки.
До момента первой публичной проекции фильмов братьями Люмьер (1895), да и после этого, появилось очень много подобных приборов.

И только когда Эмилю Рейно пришла идея заменить в ленте барабана цикловые рисунки, которые воспроизводили одно и то же движение, начиная и замыкая его, более длинными лентами, на которых в последовательных рисунках разыгрывались занимательные сюжеты маленьких смешных пьесок, тогда он действительно создал искусство мультипликации, искусство "одушевленного рисунка", придав ему форму
спектакля. 


Некоторые историки считают днем рождения анимации 
30 августа 1877 года, день, когда в Париже был запатентован подобный аппарат – праксиноскоп Эмиля Рейно.
Эмиль Рейно не только изобретатель техники но, прежде всего - создатель элементарных основ мультипликации. Еще до рождения кинематографа он нашел основной метод одушевления рисунков, т.е. изображение за изображением, рисунок за рисунком, широко разработанный сейчас в кинематографии искусства рисованного фильма. 


Успешное развитие фотографии позволило в дальнейшем заменить в стробоскопе рисунки фотоснимками, а изобретение прозрачной целлулоидной ленты, покрытой чувствительной эмульсией, и рождение киноаппарата дало возможность увеличить количество отдельных картинок и открыло большие перспективы по "одушевлению"
рисунка
на
экране. 


Ранняя мультипликация была немой. Для передачи диалогов использовались либо "воздушные шары", как в комиксах, либо титры, как в кино. Молодой мультипликатор из Лос-Анджелеса У.Дисней поставил первый мультфильм с синхронным звуком «Пароход Вили» (1928). Это одновременно был и первый мультфильм о Микки Маусе. Дисней был также продюсером первого мультфильма, снятого целиком в цвете,  «Белоснежка и семь гномов» (1937). Однако по размаху, техническому совершенству, масштабности вершиной диснеевского творчества считается «Пиноккио»
(1939).
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Пионером русской мультипликации считается художник и оператор Владислав Александрович Старевич, который в 1910-х годах  разработал особую художественную технику и прием - для постановки и съемки объемно кукольной мультипликации. Им были созданы в России первые в мире объемно-мультипликационные фильмы. 
Так, в 1912 г. В.А.Старевич выпустил пародийные мультипликационные фильмы "Прекрасная Люканида, или война рогачей с усачами" и другой под названием "Авиационная неделя насекомых". Этот год можно считать годом рождения русской
анимации.
 


В этих фильмах участвовали специально разработанные В.А.Старевичем куклы различных насекомых, которые на основе мягкой проволочной конструкции могли перемещаться, видоизменять свою форму, принимать различные позы и производить разнообразные необыкновенно правдоподобные движения.

В. Старевич старался найти в поведении своих персонажей такие характеристики, которые приближали бы их к людям. Его куклы совершали характерные действия, в процессе которых стремились показать человеческие чувства, донося до зрителей своим поведением и поступками идею, содержание и сюжет фильма. 

Американские фирмы несколько раз предлагали Старевичу продать секрет конструкции его кукол и перейти к ним работать, но он категорически
отвергал
эти
предложения. 


2. 2. Виды анимации
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Создание мультипликации - длительный, трудоемкий процесс. Продюсер определяет общий замысел, сценаристы разрабатывают сюжет и сценарий, который затем разбивается на эпизоды и сцены, иллюстрируемые серией набросков. Далее все это передается режиссеру-мультипликатору, который распределяет сцены между художниками-мультипликаторами. Каждый из них отвечает за основные положения персонажей в сцене. Промежуточные эпизоды дорисовывают младшие мультипликаторы. Другие художники готовят фон, на котором разворачивается действие. Контурные рисунки передаются для окраски, переносятся на прозрачный пластик и обводятся пером или тушью. В том случае, если используется цвет, он наносится на обратную сторону пластинок. Затем оператор по-кадрово фотографирует рисунки при помощи специальной камеры. Наконец, с изображением
синхронизируется
звук. 




Есть и другая техника - Кукольная анимация. По популярности она уступает лишь рисованной мультипликации. Кукла располагается
прямо перед камерой и фотографируется покадрово, причем каждый раз в ее позу вносятся минимальные изменения, чтобы при последующей проекции создавалась иллюзия движения. Этот тип анимации возник в России, где В.А.Старевич начал делать кукольные фильмы еще в 1911. 
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Силуэтная анимация. В силуэтной анимации вырезанные из картона или другого материала фигурки накладываются на целлулоидную пленку, причем для каждого следующего кадра их положение слегка меняется. 
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В коллажной анимации используется тот же принцип, однако вместо фигурок применяются вырезки из книжек, наклейки, иллюстрации. 
Анимация объектов заставляет неживые предметы казаться одушевленными. Могут использоваться как предметы повседневного обихода (спички, вилки, часы), так и фотографии и различные изображения. 
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В компьютерной анимации (появилась в 70-е годы) после того, как нарисованы основные позы, автоматически рассчитываются промежуточные положения героев.  В электронной анимации на компьютере мультфильм создается весь целиком. Но дело это весьма трудоемкое и дорогое, например, первый полнометражный (т.е. длительностью более часа) компьютерный мультфильм "История игрушек" (США, вышел в 1995 году) создавался долгих четыре с половиной года.
3. Практическая часть


В магазине я увидела компьютерный диск «Конструктор мультфильмов».  Меня заинтересовала эта тема. Я подумала смогу ли я  создать свой мультфильм? На уроках литературного чтения мы знакомимся с различными художественными произведениями и в конце каждого из них задания, а  многие  из них творческие. Так как  Елена Александровна нам очень часто задавала их на дом, я научилась фантазировать и такая работа меня не пугает.

Свою работу я построила следующим образом:

1 этап – изучение инструкции к данному пособию

2 этап – анкетирование 

3 этап –  написание сценария к будущему мультфильму.

4 этап – создание мультфильма.

5 этап- показ созданного мною мультфильма одноклассникам.


На 1 этапе я изучила инструкцию к данному диску. Мне показалось, что создание мультфильма совсем не сложное дело.  


На 2 этапе я захотела выяснить, какие мультфильмы лучше?


Прежде чем выяснить какие же мультфильмы лучше смотреть детям, я провела анкетирование учащихся моего класса, предложив им анкету для школьников. В анкете содержалось пять вопросов. Основная тема анкетирования выяснить, какие мультфильмы предпочитают смотреть дети – отечественные или зарубежные?
Из 20 опрошенных детей только шестеро предпочитают смотреть отечественные мультфильмы. Остальные 14 опрошенных детей выбрали зарубежные мультфильмы. Любимые герои у них также из зарубежных мультфильмов.

Чтобы сравнить предпочтения детей и взрослых я составила анкету для взрослых состоящую из трёх вопросов. Основная тема анкетирования такая же, как и у детей – выяснить какие мультфильмы предпочитают смотреть и советуют смотреть своим детям. Было также опрошено 20 человек в возрасте от 19 до 45 лет различных профессий.

Выяснилось что все 20 человек, т.е. 100%  выбирают отечественные мультфильмы!

Все эти данные я занесла в таблицу. Вот что получилось:

	Возраст
	мультфильмы

	
	отечественные
	зарубежные

	Учащиеся 3 класса
	6 человек – 30 %
	14 человек – 70 %

	Взрослые
	20 человек – 100 %
	


Для того чтобы выяснить, почему опрошенные сделали такой выбор, анализирую второй вопрос – почему вам нравятся именно эти мультфильмы?      


Зарубежные мультфильмы детям нравятся, потому что они красочные, яркие, смешные в них присутствует магия, волшебство. В зарубежных мультфильмах есть фантастические герои, супергерои и они хорошо умеют драться.  


Об отечественных мультфильмах были следующие высказывания: «наши» мультфильмы учат добру, они ближе к нашему народу по традициям обычаям, в них нет насилия и неоправданной жестокости, они интересные, со смыслом, поучительные, воспитывают в детях сопереживание.


Я решила узнать, как на этот вопрос отвечают  специалисты. В Интернете я нашла статью детского врача-психиатра В.Кисилёва, вот что он пишет о  мультфильмах:


Если мы сравним отечественные мультфильмы советского периода с западными мультфильмами, то в плане сострадания и сочувствия первые дадут вторым сто очков вперед. Эти мультфильмы пропагандируют добро, стремление помочь слабому, выручить из беды друга. А драка это уже инструмент достижения цели и она на втором месте. Я не говорю о том, что нужно полностью исключить из проката западную мультипликацию, но, по-моему, должны преобладать отечественные. Там, где присутствуют разум и цивилизация, должны преобладать процессы созидания, а не разрушения. Потенциал искусства должен быть направлен на формирование здоровой личности. Начиная с мультфильмов. 

Должно ли присутствовать насилие в мультфильмах? Наверное, должно, так как оно присутствует и в нашей реальной жизни. А вот должно ли это насилие сопровождаться комическим элементом? Элемент борьбы содержится в любом произведении искусства. И это нормально, иначе не будет стимула к победе. Ведь добро в итоге должно победить зло. Но в западных мультфильмах, особенно американских, эта борьба между добром и злом теряется. То есть борьба происходит как бы ради самой борьбы: положительный герой ведет бой с отрицательным героем. Постоянно в схватках противников наносятся жестокие удары по голове и жизненно важным органам. И после очередного удара по голове, после которого, казалось бы, герой уже не встанет, он встает и побеждает. Подросток, смотрящий такой фильм, впитывает предлагаемую ему информацию. А ведь подростковый возраст это период, когда человек самоутверждается. Это период, когда личность крайне чувствительна ко всему, что происходит. Что же узнает подросток или ребенок из таких фильмов или мультфильмов? Он узнает, что сила это достаточно веский аргумент, что можно ударить человека по голове и ничего не случится, ведь он все равно поднимется. Чтобы покалечить человека много ума не надо. Гораздо больше ума, терпения и усилий стоит выходить больного. И, наверное, это должно стоять на первом месте сегодня, в эпоху неизмеримой человеческой агрессии. 

Дело не в том, что я против «не нашего». Если из всех диснеевских мультсериалов и "полнометражек" выбрать те, что содержат хоть каплю обучающего материала и нормальный юмор (это когда с иронией, а не дрыном по голове и "ха-ха"), то из всего многообразия рисованных героев останется, пожалуй, только "Белоснежка и семь гномов", "Король - лев" и немногие другие, созданные в основном на базе мировых шедевров
классической
сказки.




Вот что по этому вопросу думает  М. Щербаков, директор Института
развития
личности: 

У американских и российских мультфильмов разная идеология. Наша мультипликация никогда не была коммерческим делом, и авторы могли себе позволить создавать шедевры на основе традиций русской сказки и даже классической русской литературы. Сказка по своей природе метафорична, она заставляет задуматься. Цепляясь за метафоры, ребенок достраивает свой мир, а для этого необходимо включить определенную часть мозга. Кроме того, сказка дает ребенку ответы на многие вопросы. 
Дисней же преподносит готовый продукт. В западной мультипликации, для того чтобы продать товар, эксплуатируется психологическая бессознательная идея. Чаще всего это страх, насилие. Страх у человека вызвать технически легче, чем какие-нибудь добрые чувства, например радость. С этой точки зрения многие диснеевские мультфильмы представляются мне вредными. 
Технологически американские мультфильмы похожи на рекламные ролики: зацепились, запомнили, купили. 
Сравнить, к примеру, "Том и Джерри" и наш "Ну, погоди!". В американском фильме много сцен насилия. Там оно - норма. У зрителя это порождает не агрессию, а некоторый инфантилизм, принятие агрессии. Наш сериал, хоть и содран с диснеевских мультфильмов, добрее, и там есть мораль. Волк-агрессор всегда наказан, заяц никому не мстит. Волк, в сущности, тоже неплохое животное, иногда даже мирится с зайцем. Диснеевская же утка всех достает в силу своего вредного характера, а когда персонажи пытаются от нее защититься, они наказаны. Искусство всегда ставит планку. В американских мультиках она такая низкая, что любой «дурак» ее возьмет. Их мультики уже заведомо глупее и примитивнее зрителя. И там не над чем фантазировать. Речь, конечно, идет не обо всей западной мультпродукции, а о той, которая подешевле. Но ведь как раз это у нас и показывают...

Прочитав высказывания специалистов, я решила, что в моем фильме не будет зла и насилия и закончится он хорошо. 

3 этап.  Мне казалось,  что написание сценария это простая работа, но оказалось все не так-то просто. Не все задуманные мною герои и их действия можно было создать, так как я зависела от того, что было заложено в «Конструктор мультфильмов». Поэтому во время работы над фильмом мне приходилось изменять сценарий. И вот что у меня получилось.

3.1. Сценарий мультфильма «Волшебная ночь»
Сцена 1

Утро. На берегу реки встретились Звездочет,  Пуговка и Пчелка. 

Звездочет: - Я сегодня ночью наблюдал за небесными телами. Именно сегодня ночью они встали так, что возникло волшебное влияние на нашу планету. 

Пуговка: - Какое?

Звездочет: - Все, что изобретено сегодня ночью имеет волшебную силу!

Пчелка: - Но ведь ночью никто ничего не изобретал!

Звездочет: - Вот это и обидно. Значит, волшебства не произойдет.

Пуговка: - Бедный звездочет, он так расстроился.

Звездочет уходит. Девочки остаются на берегу.

Сцена 2.

Во дворе дома Пилюлькин, Знайка к ним подходит грустный Звездочет.

Знайка: - я думою, что наше лекарств нужно доработать.

Пилюлькин: - а я думаю, что оно уже готово! 

Звездочет: - О чем вы друзья? Прошла ТАКАЯ ночь, и не было ни одного изобретения!

Знайка: - Как это не было?

Пилюлькин - Мы изобрели новый целебный напиток.

Звездочет: - Как здорово! А вы знаете, что он приобрел волшебную силу – исполнение желаний!

Сцена 3.

В доме Пилюлькина.

Звездочет: - Ну и где ваш волшебный напиток?

Пилюлькин: - Вот!

Знайка: - Где же он? Ах вот! Замечательное изобретение!

Звездочет: - Я пойду и расскажу всем малышам!

Входит журналист Бяки-Шмяк

Бяки-Шмяк: - Здравствуйте, я журналист Бяки-Шмяк. Расскажите мне о новом изобретение.

Пилюлькин: Ну откуда вы узнали?

Бяки-Шмяк: -Мы всегда все узнаем первыми! Ваше изобретение уже хотят приобрести влиятельные люди.

Знайка: - Но оно не продается!

Бяки-Шмяк: - Вам все равно придется с ним расстаться!

Бяки-Шмяк уходит, недовольно размахивая руками.

Пилюлькин: – В злых руках оно может натворить много беды, ведь оно исполняет любое желание. 

Знайка: - Необходимо срочно его спрятать!

 сцена 4

На улице. Пончик лежит на земле и стонет. У него болит живот. К нему подходит Незнайка.

Пончик: - Ох! Как болит живот!

Незнайка: - Дружище, что с тобой?

Пончик: - Очень болит живот.

Незнайка: - Так беги скорее к Пилюлькину, он изобрел волшебное лекарство, любую боль снимает.

Незнайка: - Ах, какой я молодец -  помог другу! Даже петь хочется.

Незнайка поет песню

Сцена 5.

В доме Пилюлькина. 

Входит Пончик и зовет доктора, но не находит его. От боли падает на пол и замечает стоящее на полу лекарство.

Пончик: - Я думаю, Пилюлькин не будет  меня ругать. Позже попрошу прощения за то, что взял без разрешения.

Пончик выпивает лекарство, мысленно желая, чтобы не было боли и появилось много сладкого.

Сцена 6.

Во дворе дома Пончик, а вокруг него различные угощения. Пончик не понимает, откуда же это все взялось.

Появляются Знайка, Пилюлькин, Незнайка, Звездочет.

Звездочет: - Что же ты наделал, Пончик?

Знайка: -  А может быть это к лучшему. Волшебный напиток не попал в руки злым людям, которые хотели у нас его отобрать. Исполнилось доброе желание Пончика.

Незнайка: - А давайте устроим пир!

Герои радуются, поют песню.

4 этап тоже оказался не простым в выполнении, так как возникали различные накладки: пропадал фон – декорация, герои выполняли не те движения, которые я задавала, не всегда можно было заставить героев выполнять то, что требуется. И поэтому мне пришлось выполнить несколько пробных фильмов.

В итоге после долгой работы, которая заняла не один день, фильм был готов и я перешла к пятому этапу в своей работе.

На 5 этапе мы с Еленой Александровной решили показать мультфильм моим одноклассникам. 

6 этап – После просмотра мультфильма я попросила ребят написать отзывы о моей работе.  И вот что написали одноклассники:
4. Заключение


Работая над проектом, я узнала много интересного о мультипликации. Научилась создавать мультфильмы.


Все выше поставленные задачи были выполнены. Я поняла, что не так то просто создать хороший мультфильм.

Неожиданными для меня стали итоги анкетирования. Раньше я даже не задумывалась над тем, какие мультфильмы смотреть и отдавала предпочтение зарубежным героям и мультфильмам. После знакомства с высказываниями специалистов я стала обращать внимание на то, что в зарубежных мультфильмах много жестокости.

Я думаю, что детям моего возраста и подросткам будет полезно знакомство с материалами моего проекта.
ПРИЛОЖЕНИЕ 1

Анкета для школьников

1. Какие мультфильмы ты предпочитаешь смотреть – отечественные или зарубежные?

2. Почему тебе нравятся именно эти мультфильмы?

________________________________________________________________________________________________________________

3. Есть ли у тебя любимый мультфильм, если есть то какой?

________________________________________________________

4.     Есть ли у тебя любимые мультипликационные          герои?

________________________________________________________

________________________________________________________

5. Если тебе предложат посмотреть мультфильмы, какой ты выберешь отечественный или зарубежный?

________________________________________________________

ПРИЛОЖЕНИЕ 2

Анкета для взрослых

1. Какие мультфильмы Вы советуете смотреть своим детям?



а) отечественные



б) зарубежные

2. Почему Вы сделали такой выбор?

________________________________________________________________________________________________________________

3. Если Вам предложат посмотреть мультфильм, какой Вы выберете отечественный или зарубежный? 

Информационные ресурсы

1. компакт-диск Конструктор мультфильмов: По мотивам анимационного фильма «Незнайка на луне».

2. Интернет 
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