Электронная игротека

Прибор «Два числа»
 Выполнил   Терешкин Алексей
В выборе будущей профессии большую роль играет познание человеком самого себя: своих черт характера, способностей, склонностей и умений. Большое значение в жизни людей, особенно детей и подростков, приобретает игра.

Цель работы – создание игрового прибора по проверке умений  устного счета.

Передо мной стояли задачи:

1 Поиск литературы с описанием данной темы.

2 Консультация со специалистами: учителя физкультуры, психологи, врачи.

3 Построение структурной схемы.

4 Разработка электрической схемы.

В клубе электрон НТТМ «Электрон» за 40 лет работы создана и успешно работает электронная игротека (более 50 игр различного характера). В основном это игры развивающие, в темнике по конструированию игр и игрушек была нераскрытой тема автоматов-отгадчиков из книги  (автор А.Е.Голомшток).  Я взял идею игровых автоматов, в которой ведущий просит задумать две цифры и провести с ними ряд вычислений, а затем по полученным результатам  отгадывает загаданные цифры.

Я решил заменить ведущего автоматическим устройством, которое рассчитывает по алгоритму (х∙5 + 7)∙2 + у = r, где х – первое число, у – второе число, r – получившийся результат. После преобразования выражения получается 10х + 14 + у. Если вычтем число14, то получим следующее уравнение  10х + у. Последнее выражение является результатом, состоящим из  единиц и десятков, где в десятках заключено первое задуманное число.  Следовательно, чтобы узнать это число, необходимо из полученного результата вычесть число 14. 

Например, возьмем два произвольных числа  х = 6 и у = 3. Выполняем действия по заданному алгоритму (6∙5 +7)∙2 + 3 = 77; затем вычитаем 77 – 14 = 63, т.е. первое число равно 6, а второе – 3. 

Тогда конструирование прибора заключается в решении задачи по вычитанию из результата числа равного 14. Для этого применяются галетные переключатели типа 10ПЗН и 2П4Н. Первые платы переключателей служат для индикации сотен, десятков и единиц результата. Вторые платы выполняют функцию вычитания 14 из промежуточного результата. Схема игрового автомата приведена на рисунках 1 и 2.
Мой прибор компактен и прост в обращении, а самое главное, он является развивающим устройством, способствующим приемам устного счета, что имеет немаловажное значение на уроках математики.
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рис.2  Блок отображения ответа на лампах 


HG4 – HG5





рис.1  Блок визуального отображения результата на лампах HG1 – HG3
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