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1. Выбор идеи, её обоснование, цель и задачи проекта.

Я люблю праздники и один из самых любимых – это Новый год. Я, как и все, люблю получать подарки, а также и дарить их. На Новый год хочется подарить подарок добрый и весёлый и от всей души. Наступающий Новый год по восточному календарю – год Свиньи. Свинку можно нарисовать, связать или сшить. Я решила сшить мягкую игрушку. Я посещаю кружок «Умелые ручки» и научилась шить мягкие игрушки.
Цель проекта: 
Разработать эскиз мягкой игрушки и сшить к Новому году.

Задачи:
1) Разработать эскиз игрушки.

2) Изготовить выкройку.

3) Подобрать ткань и другие материалы для игрушки.

4) Подобрать инструменты и приспособления.

5) Контролировать качество своей работы.

6) Оценить качество готового изделия.

Критерии выбора идеи:

1) Простая конструкция.

2) Быстрота изготовления.

3) Красивая, яркая расцветка.
4) Экономный расход ткани.

5) Доступность материалов.

2. Эскиз, описание, выкройка игрушки.
Я просмотрела книги и журналы по рукоделию и нашла только Поросёнка, сделанного на основе мешочка с завязанными на ленточки ушами, пятачком и лапками. 
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Такой поросёнок хорош для игольницы или как украшение на ёлку, а я хотела бы сделать игрушку, с которой можно было бы играть. 
Я вспомнила, что в моём любимом мультфильме «Смешарики»,  есть замечательная свинка Нюша. Как и другие герои мультфильма, она нарисована на основе шарика, а это очень просто – сделать выкройку игрушки на основе шара. Нарисую эскиз. Свинка должна быть розовой, а копытца, пятачок и внутренняя часть ушей контрастного (но сочетающегося) цвета.
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«Нюша»
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3. Выбор ткани, расчёт расхода ткани, выбор дополнительных материалов и оборудования.

Я разработала выкройку игрушки на основе круга с двумя выточками, для придания объёма. Для пошива поросёнка выбираю розовый мех на трикотажной основе, для того, чтобы  игрушка приняла нужную форму при набивании. Для внутренних частей ушей, пятачка, копыт, хвоста можно взять материал с коротким ворсом (трикотаж с начесом, сукно, байка, фланель, плюш, флис) контрастного цвета. Выбираю искусственный мех розового цвета и сиреневый флис. Для набивания игрушки можно взять вату, обрезки меха, поролона или синтепон. Расход ткани можно рассчитать, разложив детали выкройки на столе. Выбранный мной мех и флис шириной 150 см, для выкройки деталей будет достаточно одной длины – 20 см меха и 10 см флиса. 
Для пошива игрушки понадобятся: 
· нитки двух цветов (розовые, сиреневые) для внутренних швов;
· портновский мел, булавки, острые ножницы или резак – для раскроя;
· ручная игла, булавки, швейная машина – для шитья;

· пуговицы, проволока в хвост, атласная лента – для оформления игрушки.
План изготовления изделия.

Составляю план своей работы.
1) Нарисовать и вырезать выкройку деталей игрушки.

2) Выкроить меховые детали с припусками на швы – 0,2 см (сшиваю вручную) и детали из флиса с припуском – 0,5 см (машинная строчка).
3) Сшиваю детали в следующей последовательности:

· стачиваю машинным швом 4 копыта;
· сшиваю петельным швом вручную 4 лапы;

· выворачиваю копыта на лицевую сторону, вставляем их внутрь сшитых лап, совмещаем срезы и сшиваем петельным швом вручную;
· вывернутые на лицевую сторону лапы набиваю синтепоном;
· уши сшиваю вручную петельным швом, выворачиваю на лицевую сторону;

· хвост сшиваю с лицевой стороны косыми стежками «через край», вставляю проволоку для придания формы;

· сшиваю детали пятачка, вшиваю готовый пятачок в отверстие на передней части туловища;
· сшиваю все выточки, вшиваю хвост в нижнюю выточку детали спинки;
· складываю лицевыми сторонами внутрь детали переда и спинки, вкладываю внутрь готовые лапы и уши, совмещаю срезы деталей с наметками на туловище, скалываю детали булавками, проверяю симметричность расположения деталей;

· сшиваю петельным швом вручную все детали, оставляя отверстие между ушами;
· выворачиваю игрушку через оставленное отверстие, набиваю синтепоном;

· сшиваю отверстие швом «через край», подворачивая срезы внутрь;
4) Между ушами можно пришить паричок, косичку или просто бант;
5) Пришиваю глазки-пуговки (рот и глаза можно сделать из кожзаменителя, клеёнки).
6) Проверяю качество работы.
Примечание:

· При раскрое меховых деталей нужно следить за направлением ворса.

· Выкраивать детали из меха лучше уголками ножниц или резаком, чтобы не обрезать ворс.

· Т.к. трикотажное полотно растягивается нужно обязательно скалывать детали булавками.

· При раскрое ушей нужно выкроить зеркальные детали.

4. Расчёт себестоимости.

Чтобы узнать о себестоимости изделия, я подсчитала, какие материалы и в каком количестве мне понадобятся.

	№
	Наименование материала.
	Условная цена за единицу измерения, руб.
	Расход материала на изделие.
	Затраты на материал, руб.

	1
	Мех искусственный 

-  розовый

- малиновый
	300 за  1м
	0,2 м

0,1 м
	60

30

	2
	Флис сиреневый 
	180 за 1м
	0,1 м
	18

	3
	Синтепон 
	30 за 1 м
	0,2 м 
	6

	4
	Лента атласная
	2 за 1 м
	0,5 м
	1

	5
	Нитки 
	4 за 1 катушку
	2 катушки
	8

	6
	Пуговицы 
	2 за 1 штуку
	3 штуки
	6

	Итого:
	129


Ширина меха и флиса 150 см, поэтому можно раскроить 3-4 игрушки (или больше, если уменьшить выкройку). Себестоимость 1 игрушки уменьшится. Для большего количества игрушек  дополнительно понадобятся  пуговицы и лента.

Готовая игрушка.
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Игрушки, сделанные по уменьшенной выкройке.
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5. История игрушки.

Игрушки появились рядом с человеком очень давно. В древности их делали из того материала, который был под рукой,- из кожи и дерева, ткани и глины, мягкого камня и бивней мамонта.

Иногда игрушкам приписывалась магическая сила. Как правило, это были звучащие игрушки- свистульки, трещотки, погремушки. Своим звуком они «отгоняли» злых духов.

Самые древние игрушки России датируются X-XV вв. и найдены на территории древних русских городов - Киева, Новгорода, Москвы, Коломны. Персонажами игрушек были кони, птицы, медведи, фигурки всадников, весёлых скоморохов - гудошников. В забавных игрушках не копировались черты реальных героев, а подчёркивались наиболее яркие особенности.

Шло время. Совершенствовались приёмы изготовление игрушек из различных материалов и развивались местные традиции. В дореволюционной России сложилось несколько центров изготовления игрушек, которые существуют и сейчас. Это Троице – Сергеев Посад, села Полховский Майдан, Дымково и др.

Часто народное творчество обращалась к таким материалам, как солома, лён, пряжа. Иногда куклы вязались крючком и спицами. Игрушки из дерева, глины, кости, камня постепенно утратили своё первоначальное значение – с ними не играют дети. Это игрушки сувениры. А игрушки из пряжи, ткани, ниток до сих пор будят фантазию, притягивают своей теплотой, как всё сделанное своими руками.  Технология изготовления игрушки настолько проста, что ей может овладеть любой желающий, а материалы и инструменты найдутся в любом доме. 

