Кроссворды по информатике

История кроссворда насчитывает уже полтора века. Разгадыванием кроссвордов увлекались Константин Станиславский, Константин Циолковский, французская певица Мирей Матье, патриарх российского цирка Юрий Никулин. Русский писатель Владимир Набоков занимался составлением кроссвордов и придумал слово «крестословица» для обозначения кроссворда «по-русски» (с английского слово это переводиться как «пересечение слов»). 

Почему эти известные люди выбрали для себя кроссворд? Возможно, им нравилось то, что с каждым отгаданным словом они совершают маленькую победу. Возможно, они подозревали тот факт, что решение кроссвордов полезно. Оно тренирует память и сообразительность, учит работать со справочниками. А не так давно американские ученые установили, что решение кроссвордов полезно для здоровья человека. Они доказали, что разгадывание перед сном кроссвордов улучшает память и активизирует работу клеток мозга! 

Многие люди занимаются решением кроссвордов, чтобы скоротать время в пути или на дежурстве. Многие уже не представляют без них своей жизни. Кроссворды повсюду. На страницах журналов и газет, в Интернете.
Решение кроссвордов тренирует память и расширяет кругозор. Некоторые типы кроссвордов способствуют развитию сообразительности и ассоциативного мышления. Медики уже довольно давно стали использовать кроссворд как успокаивающее средство. Преподаватели тоже применяют кроссворды в своей работе, это позволяет учащимся усваивать или проверять знания в игровой форме. Сфера применения кроссвордов постоянно расширяется, кроссворды применяются для тестирования профессиональных качеств. В последнее время появились рекламные кроссворды, а какое применение кроссворды найдут в следующем веке остается только догадываться.

Поэтому, интересуясь кроссвордами, я решил составить небольшой сборник кроссвордов в помощь учителю информатики.

Кроссворд № 1  «Информатика в стихах»
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1. Словно смелый капитан,

А на нем горит экран.

Яркой радугой он дышит,

И на нем компьютер пишет.

И рисует без запинки 

Всевозможные картинки.

На верху картинки всей

Размещается …
2. Для чего же этот ящик?

Он в себя бумагу тащит,

И сейчас же буквы, точки,

Запятые – строчка к строчке –

Напечатает картинки

Ловкий мастер – 

Струйный …
3. Этот урок все обожают,

На этом уроке часто играют,

Не может уже без него математика,

Он называется …
4. А теперь, друзья, загадка:

Что такое: рукоятка,

Кнопки две, курок и хвостик?

Ну, конечно, это …
5. По клавишам прыг да скок – 

Береги ноготок!

Раз-два, и готово – 

Отстукали слово!

Вот где пальцам физкультура!

Это вот …
6. Скромный серый колобок,

Длинный тонкий проводок,

Ну а на коробке – 

Две или три кнопки.

В зоопарке есть зайчишка,

У компьютера есть …
7. В ней записаны программы

И для папы, и для мамы!

В упаковке, как конфета,

Быстро вертится …

8. Он живет в системном блоке,

Не работает без тока,

Очень умный – как профессор.

Называется …
9. Около дисплея – главный блок:

Там бежит электроток

К самым важным микросхемам.

Этот блок зовут …
10. Как ее мы все не любим,

Ею мы компьютер губим.

Крошки, пыль, вода и мазь,

Одним словом, это …

Кроссворд №2
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1. Какая клавиша заставляет курсор «прыгать» в конец строки?

2. Назовите клавишу выхода из текущего режима.

3. Какая существует клавиша для ввода информации?

4. С помощью какой клавиши можно увидеть предыдущую страницу текста на экране?

5. Какая клавиша помогает вставить пропущенный символ?

6. Чтобы перейти в начало строки, надо нажать клавишу…

7. Клавиша удаления символов.

Кроссворд №3
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1. Выводит информацию на бумагу.
2. Процесс увеличения количества объектов.

3. Материальный объект для хранения информации.

4. Носитель, в котором может содержаться текстовая, цифровая, графическая информация.

5. Всемирная паутина.

6. Полный набор символов для кодирования.

7. Точка или другой знак, помещенный перед текстом.

8. Устройство для работы с Интернет.

9. Наиболее распространенный носитель информации.
10. Устройство распознания изображения.

11. Восемь бит.

Кроссворд №4
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1. Особое состояние компьютера.

2. Устройство для подключения внешних устройств к компьютеру.

3. Характеристика режима работы монитора.

4. Жаргонное название жесткого магнитного диска.

5.  Разговорное название символа, используемого в адресах электронной почты.

6. Средство, обеспечивающие связь двух локальных сетей.

Кроссворд №5 «Единицы измерения»
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1. Размер жестких магнитных дисков.

2. Количество информации.

3. Размер изображения.

4. Тактовая частота процессора.

5. Чувствительность манипулятора «мышь».

Кроссворд №6
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1. Междустрочное расстояние.
2. Одинаковый текст на каждом листе вверху или внизу страницы.

3. Набор шрифтов.

4. Минимальный участок изображения на экране (точка).

5. Отступ абзаца от левого и правого полей.

6. Межсимвольный интервал.
Кроссворд №7
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1. Глобальная мировая компьютерная сеть.

2. Указатель на экране, чаще всего принимающий вид стрелки или мигающей черточки.

3. Портативный компьютер.

4. Последовательность понятных исполнителю команд, которые обеспечивают решение задачи.

5. Вид информации, используемой в любом ПК.
6. «Контейнер» с информацией в виде прямоугольника на экране монитора.

7. Однородная по своему назначению информация, записанная на диск и имеющая свое имя.

8. Обязательный атрибут файла.

9. Устройство ввода информации.

Кроссворд №8
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1. Параметр абзаца.
2. Один из объектов текстового процессора.

3. Межсимвольное расстояние.

4. Параметр шрифта.

5. Набор символов между нажатиями клавиши Enter.

6. Одно из действий с файлами и папками.

7. Основной параметр символа в текстовом процессоре.

8. Вид информации, встречающийся в любом ПК.

9. Один из внедренных объектов текстового процессора.

10. Кегль для шрифта.

11. Носитель информации.

Кроссворд №9
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1. Компания, предоставляющая доступ в Интернет индивидуальным пользователям и организациям.
2. Последовательность латинских букв и цифр, предназначенная для проверки вашей учетной записи на подлинность.

3. Небольшой текст или графический объект, при щелчке по которому происходит переход на другой файл, другой текст или страницу Интернета.

4. Учетная запись пользователя.

5. Набор страниц, объединенных тематически, принадлежащих одному автору, организации или пользователю.

6. Самая крупная единица Интернета, группа ресурсов, управляемая из одного центра.

7. Единые условия для передачи данных.

8. Управляющий сайт.
9. Услуга Интернета, предназначенная для прямого общения нескольких человек в режиме реального времени.

10. Сетевой компьютер, имеющий дополнительные ресурсы, которыми могут пользоваться остальные компьютерные сети.

11. Программа для просмотра Web – страниц.

12. Элемент документа, которому присвоено уникальное имя и куда переводит ссылка.

13. Установленный порядок предоставления бесплатных и платных часов и объема выбранной информации в мегабайтов из Интернета.
14. Документ с гиперссылками.

15. Устройство, которое выполняет модуляцию и демодуляцию информационных сигналов.

Кроссворд №10
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1. Документ с гиперссылками.
2. Двухмерный массив точек, который используется для создания изображения на экране монитора.

3. Хранящаяся на магнитном диске информация, имеющая своё имя.

4. Программа, дающая возможность обрабатывать какую-либо информацию, а также работать в компьютерных сетях, не владея программированием.
5. Папка, которая предназначена для временного хранения удалённой информации.

6. Программа для просмотра Web – страниц.

7. Объект, создаваемый в приложении.

8. Указатель на объект, отличается от значка маленькой чёрной стрелкой в нижнем левом углу картинки.

9. Графический объект текстового документа, который имеет параметры: тип, размер, цвета и линии, положение, обтекание текстом.

10. Специальное место на диске, в котором хранятся имена файлов, сведения об их размерах, дата и время их создания.

11. Графическое представление объекта.

12. Устаревшее название папки.

13. Установка программы с компактдиска на данный компьютер.

Кроссворд №11 «Устройства компьютера»
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1. Жаргонное название «винт».
2. Манипуляторное устройство ввода.

3. устройство ввода символьной информации.

4. Устройство вывода информации.

5. Устройство для чтения, воспроизведения и записи на диск.

6. Монитор.

7. Устройство вывода графической информации на листы большого формата.

8. Устройство вывода информации на бумагу.

9. Устройство для выхода в Интернет.

10. Графический планшет.

11. Устройство ввода информации в компьютер.

12. Единое программно-управляемое устройство, реализованное на большой интегральной схеме.

13. Манипулятор для ввода информации.
14. Манипулятор для ввода информации в компьютер.

Кроссворд №12 «Компьютерные антиподы»
Для каждого слова или словосочетаний укажите его «антипод» - слово, противоположное по смыслу, назначению, свойствам.
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1. Черно-белый  - …

2. Клиент - …

3. Пиратский - …

4. Жесткий магнитный диск - …

5. Портативный - …

6. Приёмник - …

7. Вставка - …

8. Восстановление - …

9. Программист - …

10. Шифратор - …

11. Ввод - …

12. Истина - …

13. Переменная - …

14. Фрагментация - …

15. Виртуальный - …

16. Автоматический - …

Кроссворд №13 «Целое и часть»
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1. Байт - …
2. Сеть - …

3. Папка - …

4. Мышь - …

5. Гипертекст - …

6. HTML-документ - …

7. Оперативная память - …

8. Презентация - …

9. Программа - …

10. Массив - …

11. Растр - …

12. Микросхема - …

13. Запись - …

14. Клавиатура - …

15. Меню - …

16. Мультимедиа - …

Кроссворд №14
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1. Объект Windows, который является аналогом каталогов в MS-DOS.
2. Файл, используемый в компьютерах для запуска программ.

3. Размер файла.

4. Элемент графического интерфейса ОС, запускающий или разворачивающий при щелчке на нем мыши какую-либо программу либо инициирующий открытие файла.

5. Элемент графического интерфейса ОС Windows.

6. Изображение на инструменте «Предварительный просмотр» в приложениях пакета Microsoft Office.

7. Перечисление всех папок (каталогов), в которые вложен данный файл.

8. Упрощенный схематический рисунок, который служит общепринятым обозначением некоторого предмета, действия или события.

9. «Шаблонное» имя файла, необходимое для выделения группы файлов, например: *.doc.

10. Изображение на инструменте «Удалить в буфер» в приложениях пакета Microsoft Office.

Как разгадывать кроссворды
Главное в этой игре - слово. Есть слова, которые должен знать любой достаточно образованный человек, и их легко закрепить в памяти во время игры. Также есть слова, которые интересно знать, но обходиться без них в принципе можно. Например, многих деревьев, произрастающих на нашей планете, мы не видели, а среди них есть шоколадное, хлебное, конфетное, колбасное, каменное, железное, фиговое... Или что стимул - палка, которой погоняли животных, а календарь - всего-навсего долговая книга.
Кроссворд - это переплетение слов. Для того, чтобы разгадать его, в каждой белой клетке фигуры надо поставить по одной букве. При правильном решении в результате переплетения букв по горизонталям и вертикалям должны получаться слова, значения которых указаны в условиях кроссворда. 
С ответами следует не только ознакомиться, но и самые интересные из них выписать в отдельную тетрадь-алфавит. Записанные таким образом ответы вместе с их определениями значительно облегчат решение других кроссвордов. Обычно слово «задача» ассоциируется с чем-то числовым, а ведь кроссворд игра-задача, но по решению не цифр, а слов (хотя бывают исключения — в ряде изданий составляют числовые кроссворды)…

