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I. Введение

Для создания своего проекта я выбрал программу презентаций PowerPoint, т.к. технология создания слайдов достаточно проста и удобна. В ней можно создавать много интересных вещей (создавать анимационные объекты, фон, звуки и др.) В программе PowerPoint может работать любой начинающий. Хотя я не до конца познакомился с этой программой, всё же смог создать несколько презентаций.  
II. Создание проекта 

Создание слайдов.

После загрузки PowerPoint. на экране появляется окно приложения с диалоговым окном PowerPoint. От меня ждали стандартных распоряжений – создать новую или открыть старую презентацию. Чтобы отдать такое распоряжение, надо щёлкнуть из четырёх радиокнопок и нажать ОК.

  Я воспользовался кнопкой Шаблон. Открылась панель, которая позволила мне взять за основу своей презентации один из готовых шаблонов PowerPoint, которые хранятся в файлах с расширением PPT. Если щёлкнуть на этой кнопке и нажать ОК, на экране появится  диалоговое окно. <Создать презентацию> с тремя вкладками. На вкладке дизайны презентации я выбрал стиль презентации (цвет, шрифт, «антураж»). На вкладке Презентации представлены шаблоны, которые отражают не только цветовой стиль, но и тему, содержание предполагаемого слайда.

После выбора дизайна презентации на экран поступило диалоговое окно. <Создать слайд>. Это главное окно в интерфейсе PowerPoint, которое позволяет вам выбрать для очередного слайда макет, план, схему размещения структурных элементов картинки. Окно. <Создать слайд> содержит несколько макетов размещения структурных элементов на слайде. Я выбрал дизайн и макет, теперь можно начать создание слайда. 

В верхней части окна в режиме слайдов находятся панели инструментов «Стандартная» и «Форматирование».

В обычном режиме я проводил основную работу по изготовлению слайдов:

- вводил и редактировал текст в метках-заполнителях;

- вставлял и редактировал объекты;

- вводил дополнительные тексты.

В режиме сортировщика – копировал слайды, готовил их показ. 

В режиме настройки анимации – настраивал анимацию в слайдах.

На слайде, показанном на рисунке, я набрал общий заголовок, название предмета и темы, моё имя, как автора. Чтобы украсить титульный лист, я вставил картинку.

Содержание слайдов (практическая работа):

Слайд №2 – Цель работы: познакомиться с программой Adobe Photoshop , 

· научиться выполнять операции с помощью различных инструментов рисования, фильтров, штампов,

· научиться вставляется текст в виде отдельного слоя в векторном формате,

· а так же создавать фотоколлаж.

Слайд №3 я посвятил введению в тему, где постарался убедить пользователя в том, что графический редактор Adobe Photoshop – достаточно интересный и перспективный комплекс.
 Adobe Photoshop фирмы Adobe — это самая известная программа для обработки изображений на компьютере. Как следует из названия, она предназначена главным образом для редактирования фотографий, полученных со сканера или цифрового фотоаппарата. Кроме того, она позволяет также, и создавать реалистичные рисунки "с нуля", но эти возможности — второстепенные. 

    Слайды №4 - Художественные фильтры 

Для художественной обработки фотографий служат многочисленные фильтры, входящие в группы 

· Имитация (Artistic) 

· Штрихи (Brush Strokes) 

· Искажения (Distort) 

· Эскиз (Sketch) 

· Стилизация (Stylize) 

· Текстура (Texture) 

· Самый удобный способ их применения — вызвать Галлерею фильтров (Фильтр — Галлерея фильтров), которая позволяет настроить параметры фильтра, сразу увидеть результат, а также применить последовательно несколько фильтров. В Photoshop включено много фильтров, который имитируют разные технологии рисования: (набросок, акварель, масляные краски). 

    Слайды №5 Я решил посвятить этот урок более сложным задачам:                                                

               Извлечение объекта 

Мощный фильтр Извлечь (Extract, клавиши Alt+Ctrl+X) предназначен для выделения из рисунка сложного объекта, например, животного с густой шерстью или птицу с перьями. Идея состоит в том, чтобы сначала кистью обвести контур (достаточно широкий), где находится граница объекта и фона, а потом залить внутреннюю область. Программа автоматически будет искать границу в отмеченной зоне и убирает весь фон вокруг объекта. А затем построить новый фоновый слой. 

    Слайды № 6 Размытие 

· Одни из самых используемых фильтров — это фильтры, предназначенные для размытия изображения (Фильтр — Размытие или, в некоторых переводах, Смазывание). Чаще всего используются фильтры 

· Размытие по Гауссу (Gaussian Blur) — создает эффект туманности рисунка 

· Размытие в движении (Motion Blur) — имитирует эффект, возникающий на фотопленке при движении объекта 

· Размытие при малой глубине резкости (Lens Blur) — имитирует размытие из-за того, что при съемке часть предметов оказываются не в фокусе объектива камеры 

· Радиальное размытие (Radial blur) — имитирует размытие при съемке вращающейся камерой 

     Слайды № 7 Заливка цветом.

· Чтобы использовать заливку надо выбрать цвет, который вы хотите использовать, щёлкнуть по заливке, потом щёлкнуть там, где нужно залить. Чтобы выбрать любой цвет из палитры, надо нажать на тот цвет, который хочешь поменять, и выбрать другой. Теперь вы можете рисовать, писать, заливать цветом, который вы выбрали.

      Слайд №8 Использование Clone stamp tool (Штамп).
    

 Используя 

    Clone stamp tool (Штамп),  стираем лицо. Для этого кликните левой мышкой с нажатой клавишей Alt на фоне вокруг Франклина, и начинайте закрашивать портрет, кликая и водя левой мышкой по нему.

     Лицо закрашено.

В окне слоев нажимаем на иконку New Adjustment Layer (Создать новую установку слоя) и выбираем Hue/Saturation (Тон/Насыщенность).

   Только не забудьте включить тонирование!

Слайд №9 Ввод текста

Редактор Photoshop не предназначен для работы с большими текстом, однако позволяет легко делать надписи. Очень удобно, что текст вставляется в виде отдельного слоя в векторном формате, то есть, его можно перемещать и редактировать, как в любом текстовом редакторе, не затрагивая основной рисунок. Для создания надписей служат четыре инструмента, которые связаны с одной кнопкой и клавишей T: 

  — горизонтальный текст 

  — вертикальный текст 

  — текстовая маска (создание выделенной области, которая повторяет форму текста) 

  — вертикальная текстовая маска 

Слайд №10 Эффект анимированного отблеска
Данный эффект может быть использован практически на любых предметах. В данном случае рассмотрим его на примере автомобиля.
Итак... 
1. Открываем изображение автомобиля:
     2. Создаем новый слой (Layer-new-layer). С помощью инструмента Кисть (В) рисуем размытую кляксу белого цвета.
     3. С помощью инструмента Лассо (L) выделяем угол машины - собственно, область, по которой будет двигаться наш блик
    4. Теперь надо сделать так, чтобы блик двигался только в строго очерченной нами области. Для того следует создать "маску" для слоя. Делается это следующим образом: Не снимая выделения, в палитре Layers щелкаем по слою с кляксой и затем щелкаем по второй слева кнопке (add layer mask) снизу палитры слоев. После чего разъединяем маску с содержанием слоя (щелкаем по появившемся в палитре изображением звена цепи). Можно попробовать поперемещать наш слой, чтобы увидеть, все ли нормально. 

    5. Переносим изображение в Imageready. Открываем палитру анимации. В первом кадре, все белые блики переносим за видимые края.

III. Заключение

В процессе создания презентации я смог проявить себя и как автор, и как режиссёр, и даже как исполнитель. Разумеется, профессиональная подготовка при создании презентации на тему «Adobe Photoshop» не имеет особого значения, однако, если мне когда-нибудь придётся готовить какую-либо презентацию, рекламный буклет и т.п., я думаю, что решающую роль сыграют специальные навыки и знания, полученные мной благодаря работе над этой программой.

За время создания программы я научился работать в приложении PowerPoint. Мне очень понравилось работать в приложении PowerPoint, т. к. в этом приложении очень много возможностей демонстрации, анимации, озвучивания. Можно менять слайды вручную – в прямом и обратном направлении, - комментируя каждый кадр, а можно запустить автоматический показ. В последнем случае слайд находится на экране определённое время (например, 6 или 8 секунд). 

Я уверен, что в моей дальнейшей жизни мне обязательно пригодятся знания, полученные благодаря этой программе. 
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