В качестве игрового поля использована физическая карта Франции, на которую нанесены маршруты движения игроков, обозначенные разными цветами. В основе сюжета игры – путешествие сказочных героев, которые, выйдя из разных городов, должны встретиться в Париже, набрав максимальное количество баллов. В ходе игры учащимся предлагается ответить  на вопросы по географии или истории Франции, выполнить какое-либо задание. Играть можно командами или по одному, на русском или французском языке, в зависимости от уровня знаний учащихся. 
В комплект игры входят:
· Игровое поле

· Список вопросов

· Список ответов

· Жетоны с числами до 40

· Жетоны-гномы

· Кубик

· Фишки.

До начала игры каждый участник получает по 2 жетона с гномами. Гномы – это помощники. После определения очерёдности ходов (по считалке, по жребию, или по часовой стрелке) первый игрок совершает ход по броску кубика и вытягивает жетон с номером вопроса. Прочитав свой вопрос в списке вопросов, игрок отвечает на него и получает одного гнома. Если игрок не может ответить на вопрос, он ищет ответ в справочнике, но при этом возвращается назад на 2 хода, либо отдаёт одного гнома. Номер вопроса в дальнейшей игре не участвует. Если игрок попадает на поле со значком, он должен выполнить то, что требует знак.
Чёрный кот – вернись на старт.
 !  -  счастливый случай. Перед игроком выбор: сразу закончить игру, попав в Париж, либо продолжать игру и зарабатывать баллы.
 ? -  Задай вопрос сопернику. Если вопрос задан правильно – игрок получает гнома. Соперник, ответивший правильно на вопрос, также получает гнома. 
+  -  Игрок получает одного гнома.

          -  -  Игрок отдает одного гнома.

               Злодей -  Игрок должен исполнить песню, рассказать стихотворение или забавную историю, чтобы откупиться от Злодея. Если игрок успешно справился с заданием, то получает гнома и продолжает игру. Если задание Злодея не выполняется, игрок идёт назад на два хода.
Фея сна  -  игрок пропускает один ход.

Гном  -  игрок получает двух гномов и проходит вперёд без вопросов.

