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ВВЕДЕНИЕ

В настоящее время трудно представить себе какую-либо сферу человеческой деятельности, в которой не использовались бы компьютеры и различные связанные с ними устройства. Для того чтобы грамотно работать на них, необходимо хорошее знание информатики – науки, изучающей структуру и свойства информации, а также вопросы, связанные с хранением, переработкой и использованием информации.

Выполнение исследовательской работы преследует следующую цель: Разработка информационного Web-сайт «Словарик школьника». 
Данная цель определяет следующие задачи: 

1. изучить технологии создания Web-сайтов;

2. выбрать программное обеспечение реализации сайта;

3. отобрать и обработать материал для размещения на сайте;

4. систематизировать необходимый теоретический материал;

5. разработать структуру и оптимальную навигацию сайта;

6. разработать интерфейс информационного сайта.
ГЛАВА 1. ТЕХНОЛОГИИ СОЗДАНИЯ WEB-САЙТОВ

При создании Internet-ресурса необходимо пройти через несколько этапов [6] - от придумывания идеи до ее воплощения. Чтобы создать действительно интересный и полезный сайт, необходимо хорошо понимать механизмы его создания. 

Приведенные на рисунке 1.1. этапы являются типичными при разработке сайтов любой направленности - от образовательных ресурсов до информационных порталов.
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Рис. 1.1. Этапы разработки Web-сайта.

Этап 1. Анализ и проектирование

         Анализ сильных и слабых сторон конкурентов, очень важно, для того чтобы сайт  не подражал другим, а представлял собой уникальный и последовательный имидж. Информационное проектирование сайта, разработка его концепции, понимание аудитории на которую сайт рассчитан и пожеланий различных групп посетителей.

Это первый и важный этап, поскольку он определяет дальнейшую работу над сайтом - дизайн, программирование, написание кода. Описание и анализ каждого этапа проектирования Web-сайта позволяет оценить его с разных позиций, - как пользователей, так и создателей, что должно сделать разрабатываемый проект интересным и удобным для аудитории.

Этап 2. Обсуждение общих вопросов

Определяется классификация, назначение и предполагаемая аудитория, информационное наполнение сайта. Логическая структура сайта. Процедуры поддержки сайта.  Исходя из цели и доступных средств, необходимо спланировать работу. Что нужно сделать в первую очередь, а что отложить на потом. Сколько времени уйдет на завершение работы [7]. 

2.1. Классификация сайта.

Информационный ресурс, сайт словарик по информатике, в котором собраны основные понятия и определения в рамках курса информатики для средней школы. 
2.2. Название сайта.
Название сайта должно отражать не только общую тематическую направленность, но и конкретные отличительные особенности создаваемого сайта.
2.3.
 Назначение и предполагаемая аудитория.
· Какова цель создания сайта?
· Какие новые возможности предоставляет сайт?

· Кто будет основной (и вторичной) аудиторией сайта? 

· Какого они возраста? 

· Сколько времени они предположительно проведут на данном сайте? 

· Что может привлечь их повторно посетить сайт?

2.4. Написание контента.

Под контентом понимается информационное наполнение сайта. Термин заимствованный, но уже устоявшийся, применяется для обозначения содержимого сайта. 

Написание содержимого один из самых трудных моментов при создании любого ресурса, но он и очень важен. Ведь, что привлекает посетителей в первую очередь, заставляет вновь и вновь возвращаться на сайт? Именно написанию содержимого следует уделить большее внимание. 

Подбор материалов для сайта:
· общая характеристика данных, включаемых в сайт;
· предположительный объем и предполагаемое содержание текстовой части;

· присутствие фотографии, рисунков, диаграмм, анимации и звуков, которые вы предполагаемых в сайте;

· какая часть данных, включенных в сайт, будет обновляться и с какой периодичностью;

· уточнение навигационной панели сайта, название ссылок, и количество основных и вложенных страниц.
2.5. Логическая структура сайта:
Логическая структура сайта показывает, каким образом информация распределяется по страницам сайта и как она может быть получена пользователем. Структура сайта должна естественным образом отображать логическую структуру информации. 

[image: image2.jpg]LU T T T T I
1 T U S R O SR S S I TR




2.6. Процедуры поддержки сайта.
· Анализ вариантов предполагаемого размещения сайта.
· В каких разделах следует обновлять информацию на сайте и кем?

Этап 3. Креатив

Тоже заимствованный термин для обозначения визуальной составляющей сайта. Сюда входит разработка дизайна, графических элементов, обработка графики и все что с ней связано. Предварительно необходимо сделать наброски на бумаге, чтобы определить лучший вариант расположения типовых элементов на сайте, обсуждаются эскизы страниц: домашней страницы; страниц второго уровня.

Этап 4. Разработка и тестирование сайта

4.1. Применение мастеров и шаблонов позволяют быстро создать заготовку типового сайта. Достоинством применения мастеров и шаблонов можно увидеть в экономии времени на разработку дизайна и установление основных гиперссылок. При этом существует реальность увидеть недостатки:

· стандартные решения лишают сайт оригинальности;

· необходимость приспособления сайта к конкретным задачам.

Применение собственного шаблона Web-сайта, придаст сайту индивидуальность, неповторимость вида.

4.2. Построение страниц и включение текста.

Создание Web-страниц, программирование, написание функциональной части. Процесс считается малотворческим, поскольку обычно идет простое забивание материалов. При создании Web-страниц  удобно использовать таблицы, позволяющие выполнить:
· выравнивание данных путем вставки в ячейки таблицы;

· распределение текста и графики по разным колонкам; 

· создание обрамления вокруг текста или графических изображений; расположение текста по контуру графического изображения; 

· создание цветного фона для текстового фрагмента или отдельного изображения; 

При завершении создания Web-страницы, следует проверить, как она будет выглядеть в браузере при разрешении экрана 640х480 и 800х600, с 256 цветами, поскольку в настоящее время на многих компьютерах установлено одно из этих разрешений. 

4.3. Включение изображений и активных элементов.

Основная часть объема файла Web-страницы обычно приходится на графические и мультимедийные файлы. Для уменьшения влияния объема файла Web-страницы на продолжительность загрузки рекомендуется использовать графические и мультимедийные файлы как можно меньшего объема.

Графические изображения - важный компонент любой Web-страницы. В Web в основном используются два формата графических изображений GIF и JPEG 

4.4. Тестирование.

На этом этапе проверяется: удобство навигации, целостность данных, корректность ссылок, грамотность написанных текстов и орфография. 

Многим известно, что тестирование любой программы, в том числе и сайта, разбивается на несколько этапов. В первую очередь проверьте правописание, во вторую, загрузите ее в браузер: посмотрите, правильно ли текст разбит на абзацы, правильно ли вставлены картинки, и т.д.

Проверку следует повторять при изменении, добавлении или удалении страниц сайта. 

Навигация сайта [17] - это тот механизм, который позволяет посетителю найти то, что вы хотите ему показать. От понятности системы навигации по узлу, продуманности ее элементов зависит, достигнет ли посетитель своей цели или уйдет, так и не разобравшись в дебрях документов. Именно удобная навигация, а не красивые картинки, заставят посетителей возвращаться на ваш узел, зная, что с легкостью найдут необходимый материал.

4.6. Публикация сайта и проверка на месте.

Протестируйте вашу страницу в Internet Explorer и Netscape, т.к. в разных браузерах страница может отображаться по разному. 
Процесс, который называется публикацией сайта, позволяет перенести содержимое сайта на сервер или осуществить необходимые изменения в сайте. Для публикации сайта можно воспользоваться бесплатным хостингом (www.narod.ru, www.boom.ru и др.), размещать сайт у провайдера или воспользоваться другими возможностями. После публикации сайт еще раз проверяют в процессе сеанса в Internet. 

Этап 5 Раскрутка

На данном этапе проходит рекламная компания по узнаванию сайта и повышения его посещаемости. Сюда входит регистрация сайта в поисковых системах, обмен ссылками с родственными сайтами, баннерная реклама и др.

Раскрутка сайта важна, поскольку о нем никто не узнает, необходимо громко заявить на весь Internet: "Есть такой сайт!".

Этап 6. Поддержка
Серьезная проблема современного Internet - устаревшая информация. Важным является постоянное обновление информации на сайте. Насколько часто будет происходить обновление (рекомендуется не реже одного раза в две недели), для того, чтобы читатели вновь и вновь заходили к нам на сайт. 

Заключительный этап - Анализ результатов

· Оценка итогов проектирования сайта.
· Оценка оптимальности логической структуры.

· Удобства для посетителей сайта.

· Необходимость модификации сайта.

· Анализ отзывов.

· Сложность обслуживания сайта.

Выставление в Internet по адресу готового варианта сайта с использованием всего выданного материала.
ГЛАВА 2. ПРОГРАММНОЕ ОБЕСПЕЧЕНИЕ РЕАЛИЗАЦИИ САЙТА  MACROMEDIA DREAMWEAVER
По мнению большинства профессиональных Web-дизайнеров программа Macromedia Dreamweaver представляет собой профессиональное средство проектирования и разработки Web-узлов. Визуальное проектирование и управление Web-узлами для любых типов браузеров с сохранением всех возможностей HTML. Dream weaver выигрывает за счет удобного интерфейса и оригинального подхода к созданию Web-страниц. Достоинства Dreamweaver заключается в том, что программа осуществляет полный контроль над исходным текстом. В целом подход Dreamweaver к дизайну интерфейса сводится к тому, что вы можете работать с минимальным количеством панелей инструментов на экране. Очень важно – иметь быстрый доступ к часто используемым функциям. 

В то же самое время не стоит забывать о том, что Dreamweaver – продукт Macromedia, фирмы-разработчика мультимедийных приложений. Это означает интеграцию с Macromedia Flash. Flash-графику способны отображать большинство браузеров и web-приложений. Архитектура Macromedia Flash Objects является расширяемой, поэтому разработчики могут создавать новые объекты для Dreamweaver, например, график, диаграмму и даже «бегущую строку» новостей, вставлять даты, адреса электронной почты, средства навигации, меню переходов, специальные знаки, создавать окна с фреймами (framesets).

Преимуществом Dreamweaver является то, что этот редактор удобен своим сочетанием визуального и текстового подходов к созданию Web-страниц. С ним будет приятно работать как новичку, так и профессиональному автору HTML-страниц. 

ГЛАВА 3. РАЗРАБОТКА ПРОЕКТА

навигация сайта
Картинка верхней части страницы служит как логотипом, так и переходом на авторскую страничку. 
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Система навигации не должна отягощать страницу, не должна отвлекать от ее содержимого, но должна быть легко доступна. 

Схема навигации сайта: Кнопки [image: image4.jpg]
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— для движения по страницам-сестрам, на каждой странице понятия и определения в виде словарных статей. Схема навигации сайта повторяется как в верхней, так и в нижней части страниц, этот элемент разработан для удобства пользователя, уходит необходимость прокрутки документа на начало для перехода на новую страницу.  Меню имеет совершенно одинаковый вид на каждой странице, они следуют в одном и том же порядке и имеют одинаковое визуальное представление.

Сайт несет свою цель, донести школьнику понятия и определения по информатике, которой подчиняется всё - дизайн, графика, структура сайта. Но важно не увлекаться и все время помнить о том, что страница должна быть удобна для пользователя [20]. 

Важным фактором, который следует учитывать при разработке Web-страниц, является ее объем – они не должны быть очень большими. В данном сайте объем страниц составляет от 13 до 20 Кбайт.
Структура информации для размещения в Internet
Тексты, написанные для Internet, имеют ряд особенностей, продиктованных специфичностью работы с ними. Статья, написанная для включения в журнал, не подходит для выкладывания на сайт и требует дополнительной обработки. Читать тексты с экрана компьютера сложнее, чем с листа, кроме того, всегда нужно помнить о том, что это не просто текст, а гипертекст, что также накладывает свои требования на порядок создания текста. 

Для того чтобы правильно писать тексты для сайта, необходимо знать психологию посетителя, его мотивации и привычки. Их изучением занимается сравнительно новое исследовательское направление, которое называется юзабилити (Usability) [24]. По результатам многочисленных опытов и опросов вырабатываются рекомендации по правильному структурированию информации, предназначенной для сети Internet. 

Основные составляющие хорошего текста в Internet: 

· тщательная сгруппированность информации; 

· использование слов и понятий, знакомых и понятных читателю; 

· правильное написание первых фраз абзацев; 

· отведение каждой идее отдельного абзаца текста; 

· правильное определение оптимального объема текста. 

Необходимо учитывать, что пользователь, находясь в Internet, не читает страницы подряд - вместо этого он лишь просматривает их, пытаясь обнаружить искомую информацию в нескольких предложениях или даже частях предложений. Просмотр текста страницы вместо чтения - норма поведения пользователей. Девиз пользователя: "Если информация не попадается на глаза сразу, значит, ее нужно искать в другом источнике". Это нужно учитывать при написании любых информационных материалов, которые предназначены для чтения с экрана. 

При написании текста, следует обращать внимание на визуальную разметку, которая не повредит любому тексту. Не стоит писать текст сплошным блоком, лучше поделить текст на логические части и вынесите каждую на отдельную страницу, как это делается при написании статей. Тег не случайно оставляет промежуток между абзацами - это помогает пользователю быстрее найти нужную часть текста. Размер одного абзаца не должен превышать вертикального размера экрана. 

ЗАКЛЮЧЕНИЕ

В ходе работы над информационным ресурсом «Словарик школьника» выполнили все поставленные задачи, изучили технологии создания Web-сайтов, выбрали оптимальное программное обеспечение - Macromedia Dreamweaver, с помощью которого и создали сайт. Также проводилась работа по отбору и обработки информации, которая систематизировалась,  складывалась в структуру, относительно этого подбиралась оптимальная навигация сайта.
В ходе работы обращали на многие принципы разработки страниц, которые обобщили и представляем в виде правил: 

1. Никогда не пишите светлыми буквами по светлому фону и темными буквами по темному фону. Выбирайте цветовые схемы, которые не раздражают глаз и способствуют удобному и быстрому чтению. Подбирайте сочетаемые друг с другом цвета. 
2. Не перегружайте дизайн большим количеством цветов. Наличие на вашей странице всех цветов радуги еще не сделает ее красивой. Выберите одну гамму, включающую оттенки 2-3 цветов и придерживайтесь ее при оформлении всех графических и текстовых элементов. 

3. Используя фоновое изображение, поставьте такой фоновый цвет страницы, чтобы он примерно совпадал по тону и контрасту с фоновым рисунком. 

4. Используйте только цвета из так называемого набора web-цветов (безопасной палитры). Только тогда вы можете быть полностью уверенными, что цветовая гамма вашей страницы, верно, отобразится во всех браузерах и на всех мониторах. 7. Помните о том, что белый цвет фона стоит по умолчанию далеко не во всех броузерах. Если вы используете в дизайне страницы белый фон, не забывайте каждый раз прописывать его в коде страницы. 

5. Не используйте больше двух шрифтов в оформлении страницы. Старайтесь, чтобы стиль шрифта соответствовал стилю и смыслу страницы. 

6. У всех изображений всегда прописывайте атрибуты "ширина" и "высота". Во-первых, это не позволит расползтись структуре страницы во время загрузки, а во-вторых позволит сохранить структуру даже когда у пользователя отключена графика. 

7. Не увлекайтесь большим количеством графических эффектов (java-апплетами, фильтрами, анимацией). Они не несут никакой смысловой нагрузки и практически всегда мешают воспринимать текст страницы и замедляют ее загрузку. 
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