   Горина Полина      
                                     Дизайнер умеет видеть проблемы
          При создании работ мне было очень трудно, но выход всегда есть. Я пыталась, но у меня не получалось. Всегда было трудно нарисовать что-либо, а еще трудней – геометрическими формами. Я всегда начинала с самого простого и заканчивала трудным. Поэтапно вырисовывался рисунок, а потом картина. И так от маленького к большему. Оказалось, что я иду не от легкого к трудному, а, наоборот, на каждом следующем шаге мне становилось легче, прояснялся замысел, который я пыталась выразить в абстрактной форме с помощью геометрических фигур.
          Если рассуждать со стороны зрителя, то возможно покажется, что труднее нарисовать большую картину, чем два, три треугольника, квадрат да круг. В том и в другом случае зритель может рассматривать результат как произведение искусства. В этом есть общее для дизайнера и художника, однако, они выполняют принципиально разную работу и ставят разные цели. Художник создает «портрет» реального мира, а дизайнер закладывает в графической работе смысл идеи, которую он развивает. Это фиксирует на бумаге «символами» - часто геометрическими фигурами, при этом появляется образ каких – то качеств еще не существующего пока материального предмета, прорисовывается его форма, которая несет в себе образ будущей материальной вещи.  
         В своих рассуждениях я пришла к пониманию того, что дизайнер умеет видеть то, чего не видит и возможно не должен видеть обычный человек, по всей видимости, проблемы, то есть не только образ, но и что скрывается за ним.

