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ПРОГРАММА «GRAFOSTR v3.2. PRO»

Многие процессы и явления из разных предметных областей, в частности из экономики и физики, описываются математическими моделями в виде уравнения или системы уравнений. Процесс исследования в этих случаях сводится к анализу уравнения и нахождению его корней. Однако точные решения существуют только для некоторых уравнений определенного вида, поэтому для большинства уравнений приходится использовать методы приближенного решения с заданной точностью. 

Программа «Grafostr v3.2. Pro» предназначена для решения уравнений с заданной точностью. В программе предусмотрено решение уравнений с неизвестными коэффициентами в любых степенях,  с дробными коэффициентами, с модулями, под знаком корня (корень любой степени), уравнений-дробей, логарифмических уравнений. 

Отдельное место занимает решение тригонометрических уравнений с такими же возможностями. По вводу уравнений предусмотрена справка (как и в целом по всей программе). 

Решение происходит по следующему алгоритму:

1) На вход подается уравнение (заполняются коэффициенты, если нужно добавляются дополнительные неизвестные);

2) Уравнение приравнивается к нулю, строится график соответствующей функции (график второй функции 
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 есть ось абсцисс, то есть ось Х);

3) Производится поиск адресов корней по графику (графический метод определения корней). Обращаем внимание, что производится поиск не самих корней, а промежутков (начало и конец), на которых они лежат, чтобы уменьшить затраты времени при их уточнении.

4) Производится уточнение корней с заданной точностью методом бинарного дерева (иначе его называют методом дихотомии или методом половинного деления).

В программу заложены алгоритмы для построения отдельных видов функций (парабола, гипербола и т.д.) и соответственно алгоритмы решения соответствующих уравнений, что позволяет строить графики и находить корни уравнений еще точнее. Также в программе реализованы мало известные алгоритмы решения некоторых уравнений высших степеней. Для уравнения третьей степени – формула Кардано,  для уравнения четвертой степени – метод Феррари.

В программе предусмотрен целый ряд дополнительных функций. Это приведение подобных во введенном уравнении, изменение масштаба системы координат, сохранение и загрузка чертежей, запись корней. Функция «Показать угол»: на единичной окружности строится угол, соответствующей введенным  
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. Есть возможность восстановления коэффициентов произвольного многочлена по его корням.

Программа имеет максимально (насколько позволяет ее назначение) дружелюбный интерфейс, есть справка по использованию. 
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