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Введение

Эта работа посвящена особой части общественной культуры, об ее ответвлениях – субкультурах, и об ее представителях в частности. Молодежных неформальных движений множество. Причины, побудившие провести данное исследование таковы. Во-первых, она интересна мне, представителю одной из субкультур, и, я полагаю, что она может быть интересной для других людей. Во-вторых, в наше время эта тема крайне актуальна. Все больше подростков каждый день во всех странах мира становятся неформалами. Поэтому необходимо знать об этой культурной нише, понимать ее и быть готовым ко встрече с ее представителями в реальной жизни. Рассказать суть субкультур и осветить хотя бы с нескольких сторон психологию неформальных движений среди молодежи – это проблематика этой работы. 

Можно с уверенностью сказать, что каждому из нас случалось идти по улице или просто смотреть телевизор и видеть людей, которые чем-то непохожи на других. У кого-то длинные черные волосы, корсеты и длинные юбки, высокие платформы, а у кого-то - розовая челка, большое количество пирсингов, вызывающе яркий макияж. Чаще всего это и есть неформалы – представители современных субкультур.

Причина  протеста  подростков  и  ее противостояния  миру взрослых - "нетерпение" занять  места  отцов  в социальной структуре. А они некоторое время еще остаются заняты. И дело кончается втиранием нового поколения в ту же структуру и, следовательно, ее воспроизводством. Второе направление объясняет появление выпавших людей сдвигами в самом обществе. У М.Мид это выглядит так: " Молодежь приходит, взрослея, уже не в тот мир, к которому ее готовили в процессе социализации. Опыт старших не годится. Молодых готовили к занятию одних позиций в социальной структуре, а структура уже другая, тех позиций в ней нет "*. Молодежь, как наиболее чуткая и восприимчивая группа первой воспринимает новые формы развития в сфере досуга со всеми позитивными и негативными явлениями. Ее не могут до конца удовлетворить существующие общепринятые развлечения и способы провождения времени. И молодежь придумывает свой способ.

Цель работы – изучение психологических особенностей представителей современных подростковых субкультур.

Задачи:

1. Описать, что такое субкультура, какие ее разновидности.

2. Практически изучить то, как видят мир подростки разных городских субкультур.

3. Вынести результаты на обсуждение с самими подростками, и взрослыми.


Гипотеза - между представителями различных субкультур существуют как различия, так и определенное сходство, в частности в их целях - быть индивидуальностью, быть услышанным, понятым и быть принятым.


Эта работа - шаг в направлении выстраивания диалога между Миром подростковых Субкультур и Миром Общей Культуры. Она может быть также интересна  родителям представителей субкультур, учителям и другим взрослым, которые работают с подростками.

1. Подростковая субкультура: общее представление,

ее разновидности.

Современное научное определение культуры* - это  убеждения, ценности и выразительные средства (применяемые в искусстве и литературе), которые являются общими для какой-то группы; они служат для упорядочения опыта и регулирования поведения членов этой группы. 

Субкультура — свод накопленных определенным мировоззрением ценностей и порядков группы людей, объединённых специфическими интересами, определяющими их мировоззрение. Субкультура — суверенное целостное образование, часть общественной культуры. С точки зрения культурологии же субкультура — это такие объединения людей, которые не противоречат ценностям традиционной культуры, а дополняют её.
Словосочетание «неформальные объединения молодёжи» возникло в противопоставление «формальным» объединениям: комсомольской организации и других, допускаемых властью. В настоящее время, термин «неформалы» часто употребляется в качестве самоназвания представителями различных субкультур, противопоставляющих себя мейнстриму. Неформальный сейчас обозначает необычность, яркость и незаурядность.В разговорной речи применяют и сокращенные формы — «нефоры», «ниферы» и т. д. Человек–неформал – это попытка показать свою индивидуальность, сказать серой массе: «я – личность», бросить вызов миру с его бесконечными буднями и выстраиванием всех в один ряд. 

В многочисленных исследованиях в качестве причин прихода подростков в неформальные молодежные объединения выделяют: догматизм, непонимание, презрение со стороны учителей, школьную уравниловку, разного рода семейные проблемы, поиск доверительного общения, желание самоутвердиться и т.п.
Таким образом, субкультура - это система ценностей, установок, способов поведения и жизненных стилей, которая присуща более мелкой социальной общности, пространственно и социально в большей или меньшей степени обособленной. Субкультурные атрибуты, ритуалы, а также ценности, как правило, отличаются от таковых в господствующей культуре, хотя с ними и связаны. Английский социолог М.Брейк отмечал, что субкультуры как "системы значений, способов выражения или жизненных стилей"* развивались социальными группами, находившимися в подчиненном положении, "в ответ на главные системы значений: субкультуры отражают попытки таких групп решить структурные противоречия, возникшие в более широком социальном контексте". Другое дело культура – массовое явление – присущая большей части общества система ценностей и образ жизни, диктуемый обществом. Все мы похожи и внешне, и по образу жизни, и по своим привычкам. Мы подвергаемся влиянию моды, общественному мнению и подчиняемся порядкам. У неформала свой мир и свои правила: когда в моде  туфли на каблуках, она одевается исключительно, как хочет он или как принято в его субкультуре: будь это кеды или гриндерсы. 

По социально-правовому признаку выделяют субкультуры: 
1) социально-пассивные, деятельность которых нейтральна по отношению к социальным процессам. Например: музыкальные и спортивные фанаты. 
2) асоциальные - хиппи, панки, преступные группировки, наркоманы и т.п. 

По направленности интересов социолог М.Топалов так классифицирует молодежные объединения и группы: 

· увлечение современной молодежной музыкой; 

· устремление к правопорядковой деятельности; 

· активно занимающиеся определенными видами спорта; 

· околоспортивные - различные фанаты; 

· философско-мистические; 

· защитники окружающей среды. 

Профессор С.А.Сергеев предлагает следующую типологизацию молодежных субкультур*: 

· романтико-эскапистские субкультуры (хиппи, индианисты, толкинисты, с известными оговорками - байкеры).

· гедонистическо-развлекательные (мажоры, рэйверы, рэпперы и т.п.),

· криминальные ("гопники", "люберы"),

· анархо-нигилистические (панки, экстремистские субкультуры "левого" и "правого" толка), которые можно также назвать радикально-деструктивными.

Профессор З.В. Сикевич дает несколько иную характеристику неформального самодеятельного движения молодежи потому, что причастность к той или иной группе может быть связана**: 

1) со способом времяпрепровождения - музыкальные и спортивные фанаты, металлисты, люберы и даже нацисты; 

2) с социальной позицией - экокультурные; 

3) с образом жизни - "системники" и их многочисленные ответвления; 

4) с альтернативным творчеством - официально не признанные живописцы, скульпторы, музыканты, актеры, писатели и другие. 

Исходя из всего этого, все многообразие субкультурных молодежных движений можно определить так:

· Связанные с музыкой, музыкальные фанаты, последователи культуры музыкальных стилей: рокеры, металлисты, панки, готы, рэперы, транс-культура.

· Отличающиеся определенным мировоззрением и образом жизни: готы, хиппи, индианисты, панки, растаманы.

· Связанные со спортом: спортивные фанаты, роллеры, скейтеры, стрит – байкеры, байкеры.

· Связанные с играми, уходом в другую реальность: ролевики, толкиенисты, геймеры.

· Связанные с компьютерными технологиями: хакеры, юзера, те же геймеры.

· Враждебно или асоциально настроенные группы: панки, скинхэды, РНЕ, гопники, люберы, нацисты, периодически: футбольные фанаты и металлисты.

· Религиозные объединения: сатанисты, секты, кришнаиты, индианисты.

· Группы современного искусства: графиттеры, брейк-дансеры, просовременные художники, скульпторы, музыкальные группы.

· Элита: мажоры, рейверы.

· Антикварные субкультуры: битники, роккабильшики.

· Субкультура масс или контркультура: гопники, реднеки.

· Социально-активные: общества защиты истории и окружающей среды, пацифисты.

Рассмотрим только некоторые из них, которые, ярче всего раскрывают само явление и наиболее распространены в настоящее время: субкультуры панков, металлистов, готов, эмо, представителей хип-хопа, паркуристов, геймеров, толкиенистов, стрэйтэджеров, гопников.  Таблица, в которой сгруппированы субкультуры, что позволяет их сравнить, приведена в Приложении.

2. Практическое исследование мировосприятия 

подростков разных городских субкультур.

Исследование проводилось в городе Нижнекамске, республики Татарстан. 

Участвовало 30 человек в возрасте от 13 до 17 лет следующих субкультур: эмо, готы, трейсеры (паркуристы), рэпперы, гопники, геймеры, свободные неформалы, металлист, панк, стрэйтэджер, сатанист. 

Учитывая то, что гопники себя не осознают как отдельную субкультуру - они были определены исходя из особенностей правонарушений этих подростков, наблюдений за манерой их поведения, их окружения.

Представителям субкультур было предложено нарисовать цветными фломастерами рисунок на тему: Мир моими глазами. 

Цвета: черный, красный, желтый, зеленый, синий, фиолетовый, розовый. коричневый.

После этого им были заданы вопросы: Представителями какой субкультуры они себя считают, как и когда они к ней пришли?

Рисунки приведены в прилагаемой Презентации.

Как можно заметить, у представителей разных субкультур  есть определенные общие качества рисунков, схожие отдельные элементы. Хотя следует заметить, что каждая встреча с подростками проходила индивидуально, и они не знали, что рисует представитель той же субкультуры.

Кроме этого, при встречах с металлистами, эмо-кидами, "гопниками" можно было почувствовать с их стороны определенную агрессивность, нежелание принимать участие в исследовании.

Для рисунков представителей субкультуры эмо характерны следующие общие элементы: сердечки, оттенки красного и чёрного, написание слов, тематика смерти, "смайлы". Рисунки очень яркие, что для меня, скорее всего, это означало, что  подростки эмо видят полным любви, яркой индивидуальности. Смайлы очередной раз доказывают, что представители данной субкультуры  не всегда бывают пессимистичны.  Сочетание чёрного и розового, говорит о том, что у подростков часто меняется настроение.  Большинство подростков, по их ответам, привела в субкультуру эмо не разделённая любовь, непонимание. 

 В рисунках готов нет ничего общего. Дабы, вспоминая их идеологию "жизнь по принципу абсолютного индивидуализма". Большинство представителей данной субкультуры видят мир по-разному.  Либо же  представители этой субкультуры просто на просто начинающие готы. 

В рисунках паркуристов есть довольно много совпадений. Такие, как: домики, солнце, облака, окна, строение, движение людей. Это что-то связанное с уютом, теплом, хорошим настроением, невесомостью,  открытостью, можно сказать, с поиском приключений.

   
Для рисунков  геймеров свойственны: наличие свободного пространства, большого количества мелких деталей, изображение вида сверху, одновременность нескольких действий.  Скорее всего, им необходима свобода,  эти люди все воспринимают с позиции сверху. Для них характерно стремление не допускать ошибок, что даже в их рисунках наблюдается точность. 

 
Для рисунков рэпперов - наличие слов, чёрный цвет, уличное пространство, фигура квадрата, земля. С моей точки зрения, таких подростков характеризует точность, самовыражение, грусть, желание быть услышанным. 

 
Рисунки гопоты отличает: наличие фигур людей, изображающих насилие, солнце, чёрный и желтые цвета. Таких подростков скорее характеризует недружелюбные взаимоотношения, чувство злости, иногда позитив. Можно сказать, что это любители денег и алкоголя. 

Для рисунков свободных неформалов (подростки, не придерживающиеся определенного неформального движения) характерны:  общие яркие цвета, смайлы, наличие выражение лиц. Смотрят на мир проще. Более оптимистично   реагируют на происходящее вокруг них. 

Остальные субкультуры представлены единичными рисунками и поэтому их нельзя обобщать. 


Выводы. Каждая субкультура индивидуальна и не похожа не остальных. Но внутри каждой, есть похожие элементы, которые выражают их представителей.   Современные подростки все чаще прибегают к различным родам субкультур, в которых с их точки зрения они находят понимание, принятие, наличие общности, эмоциональное самовыражение, возможность самоутверждения. Неформалы пытаются  выделиться из серой массы, то есть быть индивидуальным во всем, у кого из них это со временем проходит, а кто то остается в этом образе долгое время. 

Заключение.

Какая она современная молодежь?! В потоке информации можно заметить обилие информации о том, что подрастающее поколение деградирует. Следствием чего стали различные зависимости: Интернет, компьтерные игры, сигареты, наркотики, выпивка и прочая дребедень, связанная с пассивным образом жизни. Любят хвастать тем, чего на самом истинном деле не делали никогда. Любят красивые иностранные  словечки. Предпочитают вещи и стиль жизни унисекс. Считающиеся по максимуму свободными, но в душе нуждающиеся в ком-то, кто поймет именно их душу.  Каждый хочет быть нестандартным и выглядеть абсолютно индивидуально…  типа замкнутые в себе, что их даже некому пожалеть. Очень странные, но красивые.  Задумчивые, но глупые! Порой нас действительно очень трудно понять…

За что же Общая Культура так укоряет Субкультуру? За то, что у ее представителей есть желание выделиться из толпы, найти единомышленников не совсем стандартными способами? Очень часто можно услышать, что неформалами, не становятся, ими рождаются…Может быть. Есть люди, которые абсолютно не расположены к этому и относятся к субкультурам с неприязнью. На самом деле субкультуры - это огромный очень яркий мир, способный открыть  все оттенки жизни. У каждой субкультуры свой цвет, свой запах, а на вкус и цвет, как известно, товарищей нет, так что оценивайте людей по их поступкам, стоит смотреть в отдельности на каждого человека, а не как на субкультуру в целом. 

Остается только надеяться, что у людей появится желание узнать о них больше, и они захотят познакомится, увидеть мир глазами другого, что конечно требует усилий и смелости. Ведь мир разнообразен!!!
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Приложение

Краткая характеристика современных молодежных субкультур

Название представителей субкультуры
Когда и где субкультура появилась 
Идеология, ценности субкультуры
Характерные черты представителей, ритуалы

Панк (англ. Punk - протест).
В конце 60-х годов ХХ века в Великобритании, США, Канаде и Австралии.
Это самостоятельность, прямые действия по смене политического уклада и непринятие общественной культуры широкого потребления. Этика этого движения признает великую роль личного выбора в развитии или просто поисках свободы,  радикально отрицая любой конформизм. 
Любовь к музыке панк-рок, открытое критическое отношение к обществу и политике. 

Внешность типичного представителя: неестественно яркий цвет волос, косуха, стиль "dead" - "мертвый стиль, протертые джинсы.

Гот (ответвление одного из жанров постпанка).
В конце 70-х годов XX века в  Великобритании на фоне популярности готик-рока.


"Жизнь по принципу необычной романтики и абсолютного индивидуализма".
Любовь к готической музыке (готик-року, готик-металу, дарквейву), мрачный имидж, интерес к мистицизму и эзотерике, декадансу, любовь к хоррор (англ. Horror – ужас, сильный страх, отвращение) -литературе и фильмам.


Металли́ст (металхэ́д или мета́ллер).
В 80-е годы XX века. Субкультура широко распространена в Европе, Америке, Японии.
Лишена ярко выраженной идеологии и сосредоточена, в основном, вокруг музыки в стиле метал.
Подростки-металлисты могут устраивать массовые драки и беспорядки, хулиганить, хамить старшим и считать, что поступают как истинные металлисты. Им отнюдь не понять, что это движение основано в первую очередь из-за самой музыки и особого мироощущения, а не из-за стремления разрушать все вокруг. 

Внешность типичного представителя: длинные волосы, косуха, напульсники, тяжелая обувь, джинсы или кожаные штаны.

Сатанист
В конце 80-х годов ХХ века в США; отделение от субкультуры хэви-металлистов и сближение с приверженцами Церкви сатаны Ш.Лавэя.
Эпатаж и бунт против церковно-традиционалистской системы.
Внешне сатанисты похожи на готов, однако последние гораздо миролюбивее, если так можно выразиться.



Эмо (англ. emo: от emotional — эмоциональ-ный).
В 80-х годах ХХ века в США.
Самовыражение, противостояние несправедливости, особенное, чувствительное мироощущение. 
Эмо-кид — часто ранимый и депрессивный человек. Одежда, волосы, макияж и украшения очень темных цветов или оттенков черного. От готов эмо отличает сочетание в одежде черного и розового цветов. В прическе челка скошена на один бок. Фишкой внешнего вида являются разнообразные значки и браслеты. По своему внешнему виду первые эмо своей показной неряшливостью напоминали панков, 

Стрэйтэджер (англ.Straight edge - путь напрямик), сокращённо sXe
В начале 80-х ХХ века в Вашингтоне и Бостоне среди американских панков -антифашистов, 
Более этико-мировоззренческое движение панк-культуры: идеи самоконтроля и личной свободы Отрицание употребления любых наркотических и психоактивных веществ; проявление разборчивости в половых связях.
Нет каких-либо предпочтений в одежде, прическе, единственное средство самоидентификации - использование креста "Х" или аббревиатуры "sXe".

Толкиенист (поклонники писателя Дж.Р.Р.Толкиена), тесно связаны с субкульутрой ролевиков.
В середине 60-х годов ХХ века в Европе, в США.
Верование в реальность существования мира фэнтези. Погружение в историю и культуру раннего средневековья. Юмористичное мировосприятие.
Наличие достаточно закрытого сообщества. Внешний вид: яркие экзотические наряды, хайратники, мечи и доспехи (при игровом воссоздании мира фэнтези). 

Хип-хоп (hip-hop).
В конце 70-х ХХ века в  среде афроамериканцев. 
Идеология современного афроамериканизма - противостояние американской и англосаксонской культур.
Создают собственную музыку - хип-хоп, рэп;

свой сленг, 

своя хип-хоп мода (спортивная одежда или широкие джинсы со множеством карманов и слегка приспущенные по талии, кеды, круглая вязаная шапочка, капюшоны, массивные украшения);

танцевальные стили (брейк-данс и др.); графическое искусство (граффити) 

и свой кинематограф.

Паркурист, трейсер

(франц. Parcours, parcours du combattant — дистанция, полоса препятствий)
В 90-х годах ХХ века.
Умение владеть своим телом, это физическая и координационная готовность к любым жизненным ситуациям.
Подростки увлечены постоянным совершенствованием себя физически (легкая атлетика, акробатика, спортивная гимнастика, скалолазание).

Спортивная свободная одежда и обувь.

Геймер (англ. Gamer - игрок).
В 60-х годах ХХ века. (В России- с середины 90-х годов ХХ века).
Стремление к победе любыми способами,  невозможность  ошибок, поражения. 
Любовь к компьютерным играм. Отсутствие различий между виртуальным миром и реальностью. Внешне мало чем отличаются от большинства людей.



Го́пник (Гопота́, Гоп) (с XIX в., в уголовном жаргоне- «оборванец», «грабитель»). 

Сами гопники называют себя  не  «пацанами», и не отделяют себя от  населения, то есть не осознают себя как субкультуру.
Отсутствует четко обозначенное время появления, возможно даже раньше 20-х г.г. ХХ века в России. 
Агрессивные молодые люди с бандитской идеологией и "лагерным" лексиконом.

нацеленные на добычу денег..., алкоголь и сигареты.

 
Ярко выраженный криминальный и групповой характер данной субкультуры: драки, грабежи, наезды; существование  уличных общин с примитивной иерархической системой. Внешний вид: спортивная одежда, кепка, туфли с длинным носом или кроссовки, короткая стрижка; развязная, "борцовская" походка. 

Любовь к блатной музыке, шансону, попсе. Активное использование ненормативной лексики.
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