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Введение

Целями моего реферативного исследования являются:

- Выявление предпосылок создания человечеством морских городов;

- Анализ существующих проектов морских городов;

- Создание своего проекта;

- Определение путей дальнейшего развития архитектуры городов будущего. Выполняя эту работу, я пользовалась элементами следующих методов:

-метод описания;

-сравнительно-географический метод;

-метод моделирования;

-геоинформационный метод.

Каждый город имеет свою, во многих случаях давнюю историю, следы которой можно обнаружить в том, как построен город, в его силуэте и архитектуре.

В различные эпохи любое общество сохраняло, переустраивало и приспосабливало для новых нужд города, которые получило в наследство от своих предшественников. Так, феодальные города вырастают на развалинах античных, а капиталистическим достаются в наследство средневековые поселения, и сегодня составляющие внушительную часть центров многих современных городов. Прошлое вошло в будущее!

Сегодня общество тоже использует наследие, оставленное ему минувшими эпохами. Оно переустраивает его или включает в свои новые градостроительные решения. Таким образом, если мы строим новые центры, жилые комплексы и промышленные предприятия, то создаем не только сегодняшние, но и будущие города. Этот шаг в будущее сопровождается усилиями по устранению недостатков наших городов и созданию более комфортных условий для жизни людей.

Несмотря на это, человек до сих пор так и не построил свой «идеальный» город, который отвечал бы всем нуждам общества. Он всегда существовал и существует только как город будущего. В чем причина этого? Может быть, в неумении предвидеть пути развития города? В невозможности осуществить на практике представления о будущей жизни людей? Мы часто задаем себе вопрос, каковы будут города будущего. Будут ли это плотно заселенные миллионные гиганты, устремленные ввысь, или системы небольших разбросанных поселений, будут ли они развиваться линейно вдоль транспортных магистралей или группироваться вокруг своих центров; будут ли они построены на земной поверхности или на водных пространствах, в земных недрах или морских глубинах, или, еще лучше – где-то наверху, в необъятном космосе; будут ли они статичными или подвижными структурами? А, может быть, город перестанет существовать, превратившись в некую систему городских образований, подобную созвездиям?

Ответ на эти вопросы пытались найти и продолжают искать многие архитекторы и градостроители. Каждый из них создавал свое решение с надеждой, что приблизится к городу будущего.

Город и деревня. Два противоположные, во многом несходные, типа человеческого поселения. Два образа жизни. Две культуры. Два ландшафта.

Непрерывный рост населения Земли, особенно в городах, стремительное развитие производительных сил и невиданный размах НТР в век бурного социального прогресса превращают развитие города в одну из актуальнейших проблем современности.

Высокая концентрация населения – одно из наиболее типичных для городов явлений – непрерывно ухудшает условия жизни людей и является источником новых, все более сложных проблем, требующих безотлагательного решения. Возникают трудности различного свойства: непрерывное увеличение количества транспортных средств затрудняет движение и загрязняет окружающую среду; усложняется решение жилищного вопроса, ограничиваются возможности для осуществления нормального обслуживания населения.

Миллионы людей во всем мире рвутся за пределы города, пытаясь возродить преимущества сельской жизни на его окраине. Так называемая субурбанизация, проблема второго жилища, индустрия массового отдыха, «эпидемия» садовых участков – все это разные аспекты «антиурбанистической» тенденции, неприятия города в его современном воплощении, отказа от мегаполиса как модели будущего расселения на Земле.

То, что принималось как исключение, грозит теперь стать правилом. Скученность, социально-психологический, а нередко и санитарно-гигиенический дискомфорт городской жизни, загрязненный воздух, вода, почва, растущие горы мусора, транспортная опасность, шум, вибрация, статическое электричество, информационная перегрузка... Наконец, прогрессирующий отрыв от живительного источника природы, который не кажется уже неиссякаемым: техногенное воздействие человека начинает приносить свои плоды. Вопрос взаимоотношений человека с природой снова, как в далекой предыстории, становится вопросом жизни и смерти.

Море всегда играло важную роль в жизни человека. В последнее время интерес людей к морю значительно возрос.

Так, А.Кларк в своей работе «Профили будущего» писал:

«Именно там, в море, зародилась жизнь, там и по сей день продолжает обитать большинство живых существ нашей планеты, замкнутое в бессмысленном заколдованном круге рождения и смерти. И только те существа, которые осмелились ступить на чуждую и враждебно настроенную к ним сушу, оказались способными развить разум. Сегодня этот разум стоит перед неизбежностью нового и еще более страшного выбора. Очень возможно, что наша прекрасная Земля представляет собой, в лучшем случае, только место краткого отдыха на пути между соленым океаном, где мы родились, и звездным океаном, куда мы направили свои дерзания».

Эти идеи подтверждает и высказывание из «Посвящения морю» Ж.И. Кусто:

«Человек участвует в цикле жизни, рожденной морем и всегда зависящей от моря. Он должен осознать тесную связь между людьми и морем.

Он не может существовать без моря. Каждая клетка его организма содержит океан в миниатюре.

Море влияет на все фазы развития нашей цивилизации.

Будущее моря зависит от способа, которым оно используется.

Море-это кровь нашей планеты!»

Эти мысли коротко выражают непрерывно возрастающий интерес людей к водному пространству, их желание узнать его и овладеть им. 

Современное человечество все более бесстрашно и настойчиво вторгается в водную стихию, т.к. необходимо решать проблемы обеспечения питания для населения, находить новые площади для строительства наших городов.

Вполне естественно, что в градостроительной науке утверждается новое понятие. Это так называемое морское градостроительство. Его цели – создание единой стратегии, которая позволит людям воспринимать морское пространство как новую территорию, поле деятельности, доступное всем.

Начало городской жизни в море связано с созданием океанографических центров, которые могут двигаться по его поверхности, устанавливая связь с различными подводными центрами.

Возможно 4 основных решения пространственного сооружения морских городов. При первом доминирующая часть элементов города расположена на суше (такие условия имеются на атоллах). Второе принимает смешанное расположение элементов города, часть из которых уходит в воду на глубину 10 м. При третьем решении значительная часть города размещается на плавучей конструкции. Другая часть, состоящая из зданий специфического назначения, целиком находится под водой. Городские элементы в четвертом варианте расположены под водой. На ее поверхности находятся сигнальные сооружения вместе со связывающими их структурами, а также конструкция пристани, предназначенная для принятия и отправления различных судов. Элементы города (здания) должны сооружаться таким образом, чтобы возможен был их демонтаж и перемещение, чтобы при необходимости можно было восстановить первоначальную природную среду. Гораздо более трудные условия жизни в морской среде определяют и масштаб, который надо принять: в этих городах будет гораздо меньше жителей, чем в городах на суше. Заселение определенного морского пространства имеет свои границы, которые не следует преступать. Их превышение привело бы к перегрузке электросанитарнотехнического оборудования, обслуживающего городскую структуру.

Против неразумного использования земли, против расширения городов, против «поверхностной»  урбанистики выступают многие архитекторы. Их проекты предусматривают полное использование возможностей новейшей строительной техники и материалов.

Какова же судьба городов в предстоящем столетии? Неужели мегаполисы являются основным направлением развития цивилизации? 

В моей работе представлены различные проекты морских городов, в том числе и мой собственный. Ознакомившись с ними, можно понять, что люди уже очень сильно продвинулись в морском градостроительстве и не за горами то время, когда города в океане станут распространенным явлением.
Японские метаболисты

Большинство идей японских метаболистов связаны с развитием Токио, расположенного на берегу залива с небольшой глубиной. В юго-восточной части города она колеблется от 8 до 15 м. Первое предложение использовать залив для будущего территориального развития города было сделано в 1957 г. Наибольшей известностью пользуется проект Токийского залива, созданный в 1960 г. коллективом под руководством архитектора Кензо Танге. В нем проанализированы различные точки зрения на городскую структуру и использованы принципы ряда уже существовавших вариантов этой темы. Проект строится на 3 основных принципах: замена радиальной планировочной системы линейной; создание единства между планировочной структурой, транспортной системой и архитектурным образом; создание новой пространственной структуры, которая бы воплощала открытость и естественную подвижность современного общества.

Токио продолжает свое развитие по новой оси, входящей в залив, где за  20 лет нужно будет создать городской комплекс на 5 млн. человек. Основу проекта составляют 23 секции площадью примерно по 1 км2 . Объединенные по три, они образуют комплексы с более высокой общественной организацией. Большая часть зданий (некоторые из них достигают высоты 300м), а также транспортная сеть строятся на столбах-опорах, как в Венеции. Предусматривается, что главный общественный центр нового городского образования будет построен на искусственном насыпном острове. Особое внимание в проекте уделено транспорту. Основная транспортная ось, являющая основой композиции, расположена на высоте 50 м. Она соединяет берега залива с новыми жилыми районами и состоит из подвесной скоростной трассы в 3 уровнях, предназначенных для автомобильного транспорта с разной скоростью движения-30, 60 и 120 км/ч.

С момента создания этого проекта до наших дней прошло почти 50 лет. Сегодня, как это зачастую бывает, эта идея будущего города – всего лишь нереализованная мечта.

Наряду с Кендзо Танге проектами застройки залива и созданием городов-спутников на озере занимался Кионори Кикутаке. Среди его первых ярких проектов — концепция морского города Marine City Project и плавающая урбанистическая система Floating System.
Floating System
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В 1959 г. Кикутаке создает один из оригинальнейших проектов морского города, предназначенный для реализации в малых заливах, окружающих Японию. Новая идея не связана ни с опорами, ни с известными башнеобразными конструкциями. Кикутаке преследует мысль построить по-настоящему плавающий город. Общественные центры располагаются на круглых площадках диаметром 800 м. Только жилища вставлены в кондиционируемые бетонные цилиндры, погруженные в воду на глубину до 30 м. Из этих жилищ можно наблюдать за жизнью подводного мира.

Морской линейный город / Linear Marine City
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Плавучий мегаполис длиной 800 км. Его структура состоит из естественных островов и прикрепленных к ним стальными тросами созданных человеком конструкций. Также в систему должны быть включены расположенные в море аэропорты, строительство которых запланировано правительством Японии.

Главным средством передвижения должна стать высокоскоростная магнитная дорога.

Этот проект - развитие идеи "города в море", которой архитектор Кикутаке занимается с 1958 года.

Аэропорт Кансай
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Международный аэропорт Канса́й — аэропорт, представляющий собой крупный комплекс сооружений, построенный по проекту Ренцо Пиано на искусственном острове, насыпанном посреди Осакского залива близ города Осака, Япония.
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К 1960 году регион Кинки быстро терял привлекательность для инвестиций из Токио, и поэтому планировщики решили построить новый аэропорт в отдалении от берега. Первоначально аэропорт был запланирован возле города Кобе, но муниципалитет Кобе не дал на это разрешение, таким образом аэропорт был перемещён южнее, в Осакский залив. Здесь, вдали от жилых районов, аэропорт мог быть открыт 24 часа в сутки, и шум взлетающих и приземляющихся самолётов не будет мешать местным жителям. Местные рыбаки были единственными, кто воспротивился этому плану, но они получили щедрые компенсации.
Проектировщики предложили посреди залива насыпать искусственный остров 4000 метров длиной и 1 000 метров шириной. Это сооружение должно было выдержать жестокие тайфуны, сильные землетрясения и высокие цунами.  
Строительство началось в 1987 году. Морская стена, возведённая из огромных каменных глыб и 48000 бетонных блоков, была закончена к 1989 году. Она определила контуры будущего острова. 10000 рабочих, 10 миллионов часов работы, 80 судов потребовались, чтобы утрамбовать 21 миллион кубометров грунта на морском дне и возвести насыпь высотой в 30 метров над уровнем моря. К 1990 году был завершён мост длиной в 3 километра (стоимостью в 1 миллиард долларов), соединяющий искусственный остров с городком Ринку — пригородом Кобе. 
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Остров специально спроектирован так, чтобы постепенно погружаться в море по мере оседания и уплотнения грунта, однако на сегодняшний день просадка острова превысила запланированную на 8 метров. Этот проект стал самым дорогим гражданским проектом после 20 лет планирования, 3 лет строительства и нескольких миллиардов долларов инвестиций.

В 1991 году началось строительство терминала. Чтобы компенсировать проседание, здание терминала оборудовано специальными поддерживающими колоннами, под которые при необходимости можно будет подсунуть металлические подпорки и сберечь здание от разрушения из-за неравномерного оседания грунта. Аэропорт открылся в 1994 году.

17 января 1995 года Японию поразило страшное землетрясение силой в 7 баллов по шкале Рихтера, известное более под названием «Землетрясение в Кобе». Погибло 6434 человека, но аэропорт благодаря удачному проектированию остался цел. Позже, в 1998 году над аэропортом пронёсся тайфун, скорость ветра достигала 200 км/ч. Здание выстояло, благодаря своей конструкциии, напоминающей крыло самолёта.

Главной статьёй расходов явилась борьба с оседанием острова. После строительства понижение уровня острова шло с такой скоростью, что аэропорт считали структурным техническим бедствием. Однако, в настоящее время затопление острова замедлилось, и теперь можно сказать, что жизнеспособности аэропорта ничего не грозит, поскольку существовали и более пессимистичные прогнозы. В настоящее время скорость проседания острова замедлилась с 50 см в год (1994) до 7 см в год (2006). В 2003 году, считая, что затопление острова почти остановлено, операторы аэропорта начали строительство второй взлётно-посадочной полосы длиной в 4 000 метров. Для этого возвели второй искусственный остров рядом с первым, сделав его на несколько метров выше. Первое время самолёты, выруливая на вторую ВПП будут преодолевать небольшой подъём, однако позже, когда второй остров осядет, оба острова должны сравняться по высоте. Инженеры боялись, что если они расширят первый остров и построят вторую полосу там, равновесие острова может быть нарушено, и поэтому было решено насыпать второй остров рядом с первым, соединив их узким перешейком. Вторая ВПП введена в эксплуатацию 2 августа 2007 года. В дальнейшем планируется возвести второе здание терминала и открыть третью 3 500-метровую взлётно-посадочную полосу.

Насыпные острова в Эмиратах
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Заявленные как "восьмое чудо света", крупнейшие в мире проекты по мелиорации земли — с созданием очень непростых искусственных островов — близятся к завершению в Объединённых Арабских Эмиратах. Размах поражает воображение. Такого на нашей планете ещё никто никогда не делал. Однако не всё с этими островами идёт гладко. 

Широкомасштабное строительство самых больших искусственных островов на Земле, которое стало возможным благодаря широкому континентальному шельфу и относительно небольшой глубине Персидского залива, ведёт принадлежащая властям Дубая компания Nakheel. Многие удивляются, как такой не слишком опытный разработчик, пусть и с помощью иностранных фирм, в частности, голландских, более-менее сносно справляется со столь сложными проектами.
 В настоящее время 14 тысяч чернорабочих, живущих на пришвартованном на расстоянии от берега судне, трудятся день и ночь, завершая возведение первого из трёх имеющих форму пальмы островов. Основополагающих работ осталось месяца на четыре.
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 Примерно в таком состоянии первый искусственный остров пребывает в настоящее время (иллюстрация с сайта nakheel.ae).

Однако в ноябре будет закончено меньше половины строительства острова — на 100% "Пальма Джамейра" стоимостью примерно $14 миллиардов будет готова лишь к 2010 году – если всё пойдёт по плану.
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Тем временем, на подходе два других острова — "Пальма Джебель-Али" (The Palm, Jebel Ali — тоже финиковая, но на 50% больше "Джамейры") и "Пальма Дейра" (The Palm, Deira, наибольшая из трёх с 41 "ветвью") — чьи сроки тоже сдвинулись по ряду причин за 2008 год. Второй искусственный остров–пальма — в Джебель–Али по размерам примерно на сорок процентов больше первого — в Джумейре, причудливее по форме, а предлагаемые проекты жилья еще разнообразнее. Визитной карточкой острова станет своего рода маленькая арабская Полинезия: 1060 бунгало на сваях, которые предполагают построить в дополнение к 2000 традиционных вилл и особняков на суше. 
Проект задуман и реализован таким образом, что практически все жилые дома здесь имеют как минимум вид на море, а в большинстве случаев — непосредственно выход к пляжу.
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Цифрой 1 помечена заканчиваемая "Пальма Джамейра", 2 — "Пальма Джебель-Али", 3 — "Пальма Дейра", 4 — архипелаг "Мир". Остальные цифры для нас сейчас значения не имеют. Просто оцените будущий внешний вид всего этого,  посмотрите, как всё расположено относительно друг друга и вообще (иллюстрация с сайта 

nakheel.ae).
Вообще же, "трилогия" Palm, расположенная недалеко от побережья Дубая, имеет цель показать главное предназначение города — глобальный центр туризма.
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Также правители Арабских Эмиратов впервые в истории предложили бескровный вариант передела мира. У побережья они насыпали 300 искусственных островов так, чтобы архипелаг напоминал очертаниями карту Земли, и продают их инвесторам. Теперь любой желающий может стать хозяином Москвы или Кремля. Кроме удовлетворения имперских амбиций такая покупка на растущем рынке недвижимости может принести и неплохой доход.
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Когда все острова будут закончены, береговая линия Дубая увеличится в общей сложности на 520 км. Здесь будет больше 100 роскошных гостиниц, 10 тысяч эксклюзивных вилл, 5 тысяч квартир, пристани, водные парки, рестораны, торговые центры, спортивные сооружения, курорты и так далее. 
Вот тогда это будет, как задумано, быстро развивающийся город с 60 тысячами жителей, стремящийся конкурировать с Сингапуром и Гонконгом как деловой центр и превзойти Лас-Вегас как столицу отдыха и развлечений. 

Остров Федерация
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В акватории Сочи будет построен искусственный остров, очертаниями повторяющий контур границ России. Планируется, что остров, который будет создаваться с 2008 по 2013 год, станет гигантской курортной зоной. Как сообщает РИА "Новости", она расположится в Хостинском районе, напротив горы Малый Ахун, в 13 километрах от аэропорта Адлер и в 14 километрах от центрального вокзала Сочи. Общая площадь острова будет равна 250 га. Стоимость проекта "Остров Федерации" составит, по разным оценкам, от 155 до 250 млрд рублей.
[image: image20.jpg]


Архитектурная компания Эрика ван Эгераата отказалась сообщить, кто будет финансировать проект строительства острова, общая стоимость которого может составить 3 миллиарда фунтов стерлингов. Однако завоеванное право на Олимпиаду превратило Сочи в один из наиболее привлекательных регионов для вложения инвестиций. В июле Путин пообещал выделить из государственного бюджета в преддверии Олимпиады 6 миллиардов фунтов стерлингов на развитие и восстановление города, прилегающих районов и местной инфраструктуры. Тот налет патриотизма, которым окружен проект строительства острова, порадует российские власти, относящиеся к победе в состязании за зимнюю Олимпиаду как к триумфу национальной гордости. Решение Международного олимпийского комитета дало повод для вспышки массового ура-патриотизма. Как заявил президент Владимир Путин, решение МОК в пользу Сочи стало не только знаком одобрения спортивной базы города, но и показателем «суждений о нашей стране». 
Остров Федерация планируется завершить к зимним Олимпийским играм 2014 года в Сочи. Он будет состоять из семи главных островов и дюжины частных островов и трех волнорезов с песчаными пляжами, дюнами, лугами, кустарниками, лесочками и речками. На архипелаге будут устроены отели, развлечения, пляжные домики, роскошные виллы и апартаменты, и всяческие разновидности романтических домов, в дюнах, у реки, над обрывом. 

Сеть главных российских рек отражена в протоках между островами архипелага, а основные горы – в рельефе островов. Сооружение будет расположено в 15 км от Сочи и Адлеровского аэропорта. Ван Эгераат представил его планы президенту Владимиру Путину на Международном инвестиционном форуме, прошедшем в Сочи. 
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 «Все знают, что Россия очень большая страна, окруженная морями, - говорит Эрик ван Эгераат (Erick van Egeraat), специалист по городской застройке, также осуществляющий проект восстановления района Кэннинг Таун к лондонской Олимпиаде 2012 года, — но ее береговая линия мало где подходит для жилищной застройки». 

Однако в атмосфере архитектурного бума России, когда в ход идут любые проекты, существует простое решение — увеличить длину побережья. 

С побережьем остров будет связан мостом с четырьмя полосами движения и двумя тоннелями. Хотя строительство будет завершено к началу Олимпийских игр, архитектор утверждает, что эта стройка будет типичным проектом «олимпийского наследия», призванным приносить городу пользу еще долгое время после завершения Олимпиады. 
На сегодняшний день проект прошел предварительную стадию, включающую в себя проведение широкого комплекса исследовательских и проектных работ по осуществимости проекта. Гидрохимические, геохимические, геологические и гидрологические исследования провели Научно-исследовательская ассоциация ЮРАМЭМ и Институт Океанологии (РАН). ЮЖМОРГЕОЛОГИЯ провела сбор и анализ геолого-геофизических данных. Специалистами МЧС было осуществлено обследование дна. Получены положительные экспертные заключения по всем рассматриваемым вопросам осуществимости проекта.  

 

Для оценки воздействия проекта на окружающую среду были проведены независимые экспертизы. Ученые детально исследовали процессы загрязнения морской воды и дна и систему морских течений. По оценке академика Российской экологической академии Николая Есина, разработанный проект охраны окружающей среды острова позволит даже улучшить экологическую ситуацию в акватории Чёрного моря.  

Начало намывных работ по созданию территории острова в акватории Чёрного моря начнется в 3-ем квартале 2008 года, а завершение строительства всех объектов на острове завершится в 2013 году.  
 

Территория делится на следующие функциональные зоны:  

 

  Рекреационная часть (гостиницы, санатории, пансионаты, СПА - курорт, дворец искусств, парки и пешеходные зоны, крытый круглогодичный пляж, аквапарк, марина для стоянки яхт, 36 км новых пляжей).  

  Жилая часть (виллы, апартаменты, объекты торговли и сервиса, набережные с ресторанами и магазинами).  

  Общественно-деловая часть (бизнес-комплекс, конгресс-центр, морской вокзал, спортивные сооружения, вертолетная площадка).   
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На архипелаге будут устроены отели, развлечения, пляжные домики, роскошные виллы и апартаменты, и всяческие разновидности романтических домов, в дюнах, у реки, надо обрывом.

«Остров Федерация» — это, пожалуй, самый амбициозный из всех объявленных недавно проектов. Он показывает, что Россия, как и Дубаи, становится тем местом, где архитекторы могут реализовывать самые смелые свои фантазии. Голландец ван Эгераат признает, что в его стране, которая славится своим умением отвоевывать сушу у воды, подобные проекты осуществить было бы невозможно. «Люди посчитали бы, что это слишком», — говорит он.

Всего в районе Сочи планируется возвести около 10 новых островов, на которых разместится ряд спортивных сооружений. Япония обладает опытом строительства таких объектов в районах с повышенной сейсмоактивностью. Аналогичные проекты уже были реализованы в Японии и ОАЭ. В Токио состоялась презентация проектов строительства у побережья Сочи двух искусственных островов с высококлассными гостиничными комплексами на общую сумму около 200 млрд. иен (почти 2 млрд. долларов). Он подразумевает, что в Черном море появятся два суперсовременных объекта, которые будут связаны с берегом автомобильными и пешеходными мостами. Один из них называется «Сакура», т.к. его планируется покрыть садами традиционной японской вишни, и он будет иметь форму чаши диаметром около 600 метров. Его главным объектом станет отель на 2,5 тыс. номеров, большинство из которых будут располагаться в башне высотой около 300 метров. Парковки «Сакуры» рассчитаны на 4,5 тыс. автомобилей. Там предлагается оборудовать водный парк с бассейном, банно-массажными салонами и океанариумом, разместить рестораны, супермаркеты, музей моря и зал для конференций. Владельцы яхт и катеров смогут снять отдельные виллы и оставить свои суда на 600-местной стоянке. На презентации подчеркивалось, что остров будет сочетать передовые, экологически чистые и сейсмически надежные японские технологии с утонченной японской эстетикой, включая парковую зону с     садом камней.

Второй объект, названный «Островом молодого месяца» имеет соответствующую форму общей площадью более 50 тыс. квадратных метров. Внутри «серпа» предлагается воздвигнуть 12 роскошных плавучих вилл, а на краю «полумесяца» построить отель на 200, как было сказано, «шестизвездных номеров». Согласно проекту, «Молодой месяц» сможет разместить у себя 150 яхт и других судов длиной до 100 метров и около 300 автомобилей.

Плавучие причалы
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Модульные пластиковые понтоны - это современные, экологически безопасные плавучие конструкции, состоящие из отдельных элементов, скрепленных между собой специальным крепежным устройствами, из которых можно легко собрать пирс, причал и использовать для швартовки речного или морского водного транспорта.

 Собрав достаточное количество понтонов воедино, вы получите плавучую платформу, искусственный остров, который выдерживает большой груз и подходит для использования в качестве парома.

Понтон представляет собой полый пластиковый блок размером полметра на полметра, с отверстиями для крепежа по периметру модуля. Пластиковые модульные понтоны не требуют обслуживания, они защищены от повреждений льдом, морской водой или кислотой, могут оставаться в воде [image: image24.jpg]


 как угодно долго, после чего могут быть легко демонтированы.

Собранным из них причалам не страшны шторма, отливы и приливы, они созданы специально для моря и не подвержены воздействию ультрафиолетовых лучей. У пластиковых модулей нет острых краев, они не жесткие, и, кроме того, на поверхности понтонов нанесена противоскользящая текстура. Это делает их безопасными даже для детей.

Мой проект морского города Сальто-Марино-Анхель (Прыжок морского ангела
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Я предлагаю построить курортный город около острова Европа в Индийском океане, который находится на 23° .ш. и 40° в.д. Он расположен в Мозамбикском проливе, между восточным побережьем Африки и островом Мадагаскар.

Его положение очень выгодно:

1. Остров Европа находится не на границе литосферных плит, а на платформе;

2. Остров Мадагаскар отделяет остров Европа от открытого океана и защищает его от опасности воздействия цунами;

3. Теплое Мозамбикское течение, проходящее вблизи от острова Европа, создает прекрасные условия для отдыха;

4. В настоящее время на острове нет коренного населения, что дает возможность строить и развивать новый город, не меняя уклада жизни коренного населения и не приводя к этническим конфликтам;

5. Остров Европа принадлежит Франции. Эта страна достаточно развита и может себе позволить такой дорогостоящий проект.

Я предлагаю пристроить к острову пять плавучих модулей, которые будут соединены с островом. Конструкция модулей выполнена из высокопрочных сплавов металла и пластмасс, она полая внутри, но снабжена достаточным пригрузом, чтобы обладать плавучестью и не переворачиваться. Модули соединены специальными шарнирными узлами с конструкциями, сооруженными на острове Европа.
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Разрез стандартного модуля
Схема расположения нового города Сальто-Марино-Анхель и острова Европа
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4 модуля в плане имеют форму круга, диаметром 5 км. Они условно поделены на 3 неравных сектора. На каждом модуле будут располагаться сектор комплексов гостиниц, сектор селитебной зоны, где будет жить постоянное население острова Европа и сектор развлечений и отдыха.

Гостиничные корпуса каскадом спускаются к воде, на образующихся террасах можно отдыхать, загорать и наблюдать морской пейзаж, не спускаясь к океану. Гостиничные номера удалены на расчетное расстояние от кромки воды и позволяют избежать неприятностей, связанных с наводнением, приливами и отливами. Вокруг модуля располагается полоса искусственно созданных пляжей с чистым белым песком и всеми условиями для водного отдыха, дайвинга, катания на яхтах и серфинга.
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Примерно так будет выглядеть искусственный пляж в городе Сальто-Марино-Анхель.
Центральный (пятый) модуль имеет диаметр 7 километров. На нем располагаются административные здания, аэропорт, водный стадион и центр развлечений – музыкальные залы под открытым небом, кинотеатры, казино, дельфинарий. Остров Европа связан сетью транспортных связей: автомобильные и велосипедные трассы, фуникулер, пешеходные улицы и бульвары.

Схема стандартного жилого модуля с жилыми районами и гостиничными комплексами.
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Тем людям, которые предпочитают цивилизованным развлечениям романтику путешествий, предлагается посетить остров Европа, который превратится в заповедник с прекрасным растительным и животным миром, все жилые постройки будут перенесены на территорию нового морского города. Удивительный и неповторимый мир острова Мадагаскар тоже доступен жителям и гостям города Сальто-Марино-Анхель: центральный модуль имеет пять причалов для кораблей, морских трамвайчиков, яхт и других морских средств передвижения на остров Мадагаскар.
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Остров Мадагаскар
Город Сальто-Марино-Анхель займет площадь 30 кв.км. Одновременно в нем может находиться, жить и отдыхать не менее 20 тыс.человек. Этот город сможет приспосабливаться к природным условиям. Его положение относительно уровня воды непостоянно, оно может регулироваться за счет шарнирного (не жесткого) соединения с островом Европа. Поэтому жизнь на нем должна быть безопасна. Хорошие морские транспортные связи сделают его доступным для любого желающего.
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Город ночью. При свете фонарей и прожекторов он похож на космический корабль.

Город Сальто-Марино-Анхель – это город мечты. Мне бы хотелось, чтобы каждый житель Земли смог побывать там и почувствовать себя счастливым.
Заключение

Человечество развивается, не стоит на месте. Вступая в постиндустриальную стадию развития, люди начинают больше следить за окружающей средой, заботятся о гармонии с природой, возвращаясь к своему естественному началу с помощью новых высоких технологий. В конце XX- начале XXI вв. произошли большие изменения в архитектуре. Удалось реализовать  многие проекты, которые раньше казались просто неосуществимыми. Но с изобретением новых строительных материалов и совершенствованием технологий это стало возможно. Не исключено, что в недалеком будущем появятся многочисленные поселения в океане и даже в космосе.

Исходя из информации, представленной в моей работе, можно понять, что проекты морских городов не только существуют, но и что они уже реализованы на практике. Пройдет совсем немного времени, и будут созданы настоящие плавающие морские города. Возможно, человечество скоро переселится на дно океана, создав там поселения.

Многие удивляются, зачем же нам нужны морские города, небоскребы, вантовые мосты на несколько сот километров, когда людям и так жить хорошо, а на эти смелые и красивые проекты тратится столько денег? Я могу им ответить так: эти сложные и амбициозные проекты – шаг в будущее, они ведут к прогрессу, дальнейшему развитию. Возможно, перспектива жить в космосе или биогородах под куполом покажется пугающей. Но от этого никуда не уйти. Лучше продолжить движение вперед, чем топтаться на одном месте или, еще хуже, регрессировать и забываться в злобе и бесконечных спорах о том, кто же виноват в гибели задыхающейся в пыли и грязи планеты под кислотными слезами рыдающего неба.
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