                              Проект «Игра «Герб Сосновского»
1. Определение потребности и формулировка задачи.
Я и мои друзья каждую субботу посещаем занятия по программе «Весёлая Академия» в МОУ ДОД Детско-юношеский центр п. Сосновское Нижегородской области.
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Нашему Центру недавно исполнился 1 год. Педагоги Центра стараются создать благоприятные условия для всестороннего развития ребят. У нас много развивающих игр, среди них есть игра «Российская символика».
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Эта игра была использована при проведении занятия, посвящённого Дню Конституции.
После проведения беседы о гербе, гимне и флаге России, ребята сделали вывод, что они хорошо знакомы с флагом России, знают о гербе и  гимне нашей страны, но очень мало знают о гербе Сосновского – своего посёлка – своей малой родины.
Тогда мы решили:

· дать объявление о создании инициативной группы по разработке и реализации проекта «Герб родного Сосновского»,
· провести беседу с участниками программы «Весёлая Академия» (детьми       и родителями) с целью выявления знаний и представлений о гербе.
Я, Кочеткова Ксения, возглавила творческую группу по реализации данного проекта.

                             Исследование о символах герба района

Сначала я провела анкетирование ребят, знают ли они, что обозначают символы, изображённые на гербе.
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Итоги анкетирования изобразила в виде таблицы и диаграммы:

	Символ
	Правильные ответы
	Неправильные ответы

	Олень
	2
	16

	Сосновая ветвь
	5
	13

	Птица - глухарь
	1
	17

	Шестерня
	1
	17

	Колос
	3
	15
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Правильные ответы:

	Символы
	Объяснения

	Олень
	исторический символ Нижегородской земли

	Птица-глухарь, сидящая на напильнике


	традиционный промысел сосновчан –

производство напильников,



	Сосновая ветвь
	символ природы Сосновского края

	Шестерня
	основное занятие жителей металлообработка



	Колос
	основное занятие жителей - производство сельскохозяйственной продукции




                                          Анкетирование родителей
Затем я провела анкетирование родителей дошкольников, занимающихся по программе «Весёлая Академия», а также воспитателей МДОУ и педагогов Центра ПМСС.
Всего в опросе участвовало 47 человек.

На вопрос, нужно ли дошкольникам знать о гербе посёлка Сосновское, 
ответы распределились следующим образом:
Обязательно, чем раньше, тем лучше –     32 человека
Нужно знать, но ещё рано –   8 человек
Затрудняюсь ответить –  5 человек
Не нужно знать, без этого можно жить -  2 человека
              [image: image10.png]W ObszaTensHo, yem
paHblue, Tem nydwe

Hy»HO 3HaTb, HO ewé
paHo

M 3aTpyAHAIOCE OTBETUTL

B He Hy:KHO 3HaTb, 6e3
3700 MOXHO KUTb





Цель проекта:
· воспитание чувства патриотизма, уважения к родному краю, родному посёлку,

· привлечение внимания общественности к проблеме воспитания уважения и любви  к своей малой родине с раннего возраста
Задачи проекта:
· изготовление игры «Герб Сосновского»

· распространение игры среди воспитанников МДОУ Сосновского района

Сбор информации
            За информацией обращались в следующие организации:
· Администрация Сосновского муниципального района

· Земское собрание Сосновского муниципального района

· Отдел культуры администрации 

· Районное управление образования

· Краеведческий музей п.Сосновское

· Архив Сосновского муниципального района
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II. Выработка идей.
Методом мозгового штурма были выдвинуты следующие идеи, что

сведения о гербе можно узнать из беседы, после посещения музея,

раскрашивания изображения, изготовив настольную игру.

Настольная 

игра[image: image1.jpg]



                Беседа о гербе
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Герб
Поход
               Иллюстрирование,
в музей                                                                                                                            

                                                                                                     раскрашивание
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                                              Эксперимент

Вместе с педагогом мы провели эксперимент, какие методы объяснения дадут наибольший результат: беседа, поход в музей, иллюстрирование или игра. Затем был проведён опрос ребят.
В Центре был вывешен «Ящик предложений», в который ребята опускали листок с предложением, с использованием какого метода объяснения лучше усваивается информация.
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Так как писать ребята не умеют, родители помогали выполнять записи.
Итоги опроса ребят.
Из 18 присутствующих ребят считают, что наиболее продуктивными методами являются:

Беседа –  2 ребёнка

Рисование – 5 ребят

Игра –  9 ребят

Поход в музей – 2 ребёнка

Итоги опроса разместили в виде диаграммы:
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После обсуждения и анализа результатов был сделан вывод, что информацию о гербе Сосновского лучше преподносить в виде развивающей игры. 
Тогда встал вопрос: в форме какой игры?

Я и мои друзья любим собирать пазлы, поэтому предложили изготовить игру-занятие «Герб Сосновского» в виде пазлов.
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                                                  Исследование

В ходе сбора информации мне было важно выяснить 
отношение взрослых к данной проблеме.

Взрослые одобрили решение изготовить игру – занятие

«Герб Сосновского» и оказали посильную помощь.

В опросе участвовали 47 человек.
Мнения взрослых распределились следующим образом:
Поддерживаю идею – 45 человек, затрудняюсь ответить – 1 человек,

игра не нужна, достаточно беседы – 1 человек.

Информацию оформили в форме диаграммы:
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Я узнала, что герб Сосновского утверждён постановлением Земского собрания Сосновского района №33 от 18.05.2000 г., признан Земским собранием Нижегородской области, Администрация Сосновского муниципального района Нижегородской области отправила документы 
на утверждение герба Сосновского в геральдический совет г. Москвы.
Герб посёлка Сосновское размещён на стенде в здании Администрации Сосновского муниципального района Нижегородской области, использовался на избирательных участках во время выборов в Государственную Думу
2 декабря 2007 года и  Президента Российской Федерации 2 марта 2008 года. 
Изображение герба можно встретить на медали «Почётный гражданин района», которая вручается достойным гражданам посёлка Сосновское 
на празднике посёлка в последнее воскресенье августа.
Ш. Выбор одной идеи и её детальная проработка.

На основании собранной информации мы с педагогом разработали собственный вариант решения проблемы и составили план действий.
В первую очередь предстояло разработать и изготовить саму игру, а затем распространить игры в дошкольные образовательные учреждения района. Сначала было решено провести занятие с воспитанниками программы «Весёлая Академия».
Этапы работы над проектом:

Организационный – 14 января 2008 г – 18 января 2008 г
Основной – 19 января 2008 г –28 января 2008 года

Итоговый – 29 – 31 января 2008 года
Организационный период

	Мероприятие
	Ответственные
	Дата
	Отметка о выполнении

	Заседание по решению вопроса участия

в социальном проекте


	Педагог
МОУ ДОД ДЮЦ
	14.01.08
	+

	Социологический опрос «Почтовый ящик»


	Инициативная группа
	16.01.08
	+

	Создание инициативной группы по реализации проекта


	Педагог
МОУ ДОД ДЮЦ
	17.01.08
	+

	Беседа и учёба в группе

по проектированию


	Педагог
МОУ ДОД ДЮЦ
	18.01.08
	+


Основной период

	Мероприятие


	Ответственные
	Дата
	Отметка о выполнении



	Встреча с управляющей делами Администрации Сосновского муниципального района

Рогожиной И.А.


	Кочеткова Ксения – руководитель инициативной группы ребят
	19.01.08
	+

	Встреча с начальником управления образования

Администрации Сосновского муниципального района

Шобоновым Н.А. Интервью.


	Кочеткова Ксения – руководитель инициативной группы ребят
	19.01.08
	+

	Встреча с начальником отдела культуры администрации Сосновского муниципального района

Штыровой Н.А.


	Кочеткова Ксения – руководитель инициативной группы ребят
	19.01.08
	+

	Приглашение корреспондентов районной газеты «Вестник образования»
для освещения в СМИ работы над проектом.

	Кочеткова Ксения – руководитель инициативной группы ребят
	20.01.08
	+

	Анкетирование ребят
	Кочеткова Ксения – руководитель инициативной группы ребят
	22.01.08
	+

	Анкетирование родителей дошкольников, воспитателей МДОУ,
педагогов, работающих по программе «Весёлая Академия»
	Кочеткова Ксения – руководитель инициативной группы ребят
	22.01.08,
23.01.08
	+

	Обработка результатов анкетирования


	Педагог и руководители группы
	23.01.08
	+

	Поход в исторический музей п. Сосновское

	Воспитанники программы «Весёлая Академия»
	24.01.08
	+

	Изготовление изображения герба

п. Сосновское

на компьютере
	Кочеткова Ксения – руководитель инициативной группы ребят
	24.01.08
	+

	Изготовление коробок

для упаковок игры


	Педагог, ребята
	25.01.08
	+

	Распространение игры-занятия среди дошкольных образовательных учреждений района
	Директор
МОУ ДОД ДЮЦ,

инициативная группа ребят,

педагог
	С 25.01 по 29.01.08 г
	+


Итоговый период
	Обработка собранного материала


	Педагог
	29.01.08
	+

	Составление портфолио
	Инициативная группа,

педагог
	30.01.08
	+

	Заседание инициативной группы по подведению итогов работы над проектом


	Ксения
	30.01.08
	+

	Беседа «Что нового я узнал? Чему научился?»


	Руководитель проекта
	30.01.08
	+


IV. Технология изготовления игры.
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                                             Исследование №1.

Из какого материала мы изготовим игру? 

После наблюдения и проведения опытов я пришла к выводу, что больше всего для изготовления игры подходит плотная бумага. 
Путём опытов и наблюдения были рассмотрены типы бумаги и её свойства.

                                             Типы бумаги: 

Мелованная бумага – это бумага со специальным покрытием. Любой глянцевый журнал отпечатан на бумаге этого типа. Мелованная бумага бывает двух видов – глянцевая и матовая. 

Офсетная бумага - бумага такого типа используется повседневно в офисной работе.. Используется для печати бланков, брошюр, книг, журналов и другой продукции, содержащей как правило текстовую, табличную информацию, простые изображения.

Дизайнерская бумага – это бумага, созданные специально для придания эффекта эксклюзивности полиграфической продукции. Такая бумага часто имеет текстуру, различные покрытия для придания приятных тактильных свойств или, например, металлизированного или перламутрового блеска поверхности. Существует огромное множество видов дизайнерских бумаг. Такие бумаги используются прежде всего для представительской продукции – папок, бланков, конвертов, открыток и приглашений, визиток и т.п.

Самокопирующаяся бумага – применяется для изготовления бланков, заполняемых в нескольких экземплярах. В зависимости от необходимого количества копий разбита по «слоям»: верхний, средний и нижний слои, как правило, для удобства указанные слои набирают из различных цветовых оттенков.

Самоклеящаяся бумага – применяется для изготовления наклеек (стикеров). Может использоваться как бумага, так и пленка. В последнем случае и при небольших тиражах целесообразно использовать трафаретную печать (шелкографию).

                                             Рассмотрены свойства бумаги:

Геометрические: гладкость, толщина, плотность и пористость.
Оптические: оптическая яркость, непрозрачность, глянец.
Механические:  прочность на разрыв, прочность на излом, сопротивление раздиранию,  жесткость, упругость при сжатии. 
Сорбционные: влагопрочность, способность впитывать растворители печатных красок.

                                               Исследование №2

Каковы будут размеры изделия?

Были изготовлены пробные игры трёх размеров: одна игра размера 40 х 60 см, вторая 20 х 30 см, третья игра 10 х 15 см.
После проведения сравнения и опроса ребят, пришли к выводу, 
что оптимальный размер  игры 20 х 30 см.

Исследование №3
Следующая проблема – на сколько частей (пазлов) нужно разделить рисунок.

Провели исследование: разделили игру на 9, 15, 20, 24 части.

Провели исследования и сравнили результаты.

Оптимальный вариант – разрезать рисунок на 15 частей (пазлов).

Исследование №4.

Дополнения к игре.

Так как ребята-дошкольники любят раскрашивать, решили дополнить игру

рисунком герба, который нужно раскрасить по образцу.

Также было предложено дополнить игру памятками для родителей и детей 
и правилами игры.

Исследование №4

Необходимые инструменты для изготовления игры.
Необходимые инструменты: ножницы, линейка, клей, карандаш.

Эти инструменты хранятся в папке для труда.

Перед началом работы необходимо провести беседу по технике безопасности.

Исследование №5
Не наносят ли вреда для здоровья окружающих технология изготовления игры и способы утилизации?

Вреда для здоровья технология изготовления игры 
и способы утилизации не наносят.

Важно при изготовлении игры экономно расходовать бумагу. 

Бумага получается из древесины. 
Экономно расходуя бумагу, мы заботимся о сохранности лесов и экологии.
                               Какой должна быть игра?

                                       (Cпецификация)

1) Цвет: коробка белого цвета с изображением герба
2) Форма: коробка прямоугольной формы
3) Размер: 30 х 20 см
4) Материал: плотная глянцевая бумага
5) Дополнения к игре: памятки родителям и детям,

      правила игры, рисунок для раскрашивания
6) Для изготовления игры можно использовать 
     инструменты и оборудование, которые хранятся 
     в папке для труда: ножницы, клей, карандаш, линейка.
7) Используемые материалы и технологии не должны 
      наносить вред окружающей среде.
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                          V.  Оценка результативности проекта
Степень эффективности на конечном этапе можно считать высокой. 
Я добилась поставленных целей, выполнила задуманное.
Итоги:

1. Главный итог – научилась работать по проекту.

2. Приобрела навыки общения с органами власти.
3. С педагогом и друзьями мы изготовили и отправили в детские сады района 16 игр-занятий.
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4. Последействие:
· планируется распространять игру в образовательные учреждения района и учреждения дополнительного образования детей,

Я поняла, что мне по силам выполнить любое задание, 

а помочь в этом могут взрослые.

Проект был награждён Дипломом I степени по итогам I районного конкурса проектов и исследовательских работ «Я исследователь» среди ребят дошкольного возраста (март 2008 г), 

Дипломом IIстепени в региональном этапе Всероссийского конкурса проектов и исследовательских работ в городе Арзамасе Нижегородской области (секция «Гуманитарная»),

Дипломом победителя Регионального Конкурса исследовательских работ и проектов в номинации «За гражданскую позицию в работе»,
Дипломом  I степени Всероссийского конкурса «Первые шаги в науке» 

в декабре 2008 г.
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Проект участвовал в областном этапе Всероссийской акции 

«Я гражданин России» и областном конкурсе 
«Овеянные славой флаг наш и герб» в феврале 2009 г.
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Сосновского


района








Отдел культуры


Администрации


Сосновского района





   Администрация     


     Сосновского  


    муниципаль-    


            ного  


          района








Архив


Сосновского района











ИГРА


«Герб


Сосновского»








Каковы будут


размеры


изделия?








Не наносит


ли вред


для здоровья окружающих


технология


изготовления,


способы


утилизации?











Из какого материала


будет изготовлена игра?











Какие инструменты 


и оборудование


 я использую 


в работе?
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