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ВВЕДЕНИЕ
Шахматы - это увлекательнейшая из игр, вся сотканная из солнечных лучей переполненного жизненной энергией ума, который ищет и находит достойный исход своему избытку сил в неисчерпаемой борьбе остроумия и глубокомыслия... Шахматы воспитывают сосредоточенное внимание, вдумчивость и предусмотрительность; незаурядную выдержку и хладнокровие в беде; находчивость в изыскании ответного маневра на самый неожиданный выпад противника; комбинационное зрение и готовность на любые жертвы ради намеченной цели; глубокий анализ самых запутанных положений; трезвый и точный расчет и железную решительность в последовательном проведении намеченного плана борьбы. Эти качества драгоценны для людей в их повседневной жизни и труде.

Станислав Струмилин
Два года назад мама отвела меня в шахматный клуб и сказала: Шахматы, как любовь или музыка, способны сделать человека счастливым. С тех пор я начал учиться этой великой игре.

Сколько веков люди ведут в бой маленькие фигурки, а исчерпать все возможности древней игры, постичь все тайны шахматного королевства до сих пор никому не удалось. Но не только безграничное богатство содержания и возможностей делает эту старинную игру такой притягательной для людей всех возрастов и профессий. Шахматы необычайно эмоциональны, они дарят своим приверженцам сильные переживания, помогают приобщиться к многовековой человеческой культуре. В шахматах никому не удается избежать ошибок, достичь совершенства, и вместе с тем каждый может попробовать свои силы в этом увлекательном интеллектуальном спорте, каждый может заглянуть в обширную шахматную теорию.

Доказано, что занятия шахматами укрепляют память, развивают аналитические способности и воображение, помогают выработать такие черты характера, как организованность, целеустремленность, объективность. Шахматы учат быть предельно внимательным, собранным. К тому же шахматы – замечательный повод для общения людей, способствующий углублению взаимопонимания, укреплению дружеских и добрососедских отношений.

По всему земному шару в шахматы играют миллионы людей. Шахматы имеют свой язык, и с тех пор как я стал играть в шахматы, у меня появились десятки друзей, с которыми я общаюсь посредством фигур и квадратов на доске.

Цель моей работы – совершить путешествие в шахматное королевство.
В процессе своего исследования я поставил перед собой следующие задачи:
1) исследовать эволюцию шахмат;
2) изучить законы шахматного королевства;
3) исследовать историю матчей за звание чемпиона мира по шахматам;
4) провести анализ красивой партии между Вильгельмом Стейницем и Куртом фон Барделебеном;
5) исследовать сыгранные матчи за звание чемпионки мира по шахматам;
6) изучить имена шахматных вундеркиндов разных эпох;

7) рассмотреть роль шахмат в жизни выдающихся людей разных стран и разных времен.
Кто ты – Петя, Валя, Тоня,

Говорун или тихоня.

Непоседа-озорник

Или лучший ученик,

Дрессируешь ли собаку,

Затеваешь с братом драку,

Любишь спорт или кино –

Это в общем все равно.

Дело-то сейчас не в том,

Дело-то сейчас в другом –

Хочешь, в новый мир игру

Дверь тебе я отопру?

Что с собой нам взять? Желанье

И терпения чуть-чуть.

Шахматы – игры названье,

В шахматы мы держим путь!

«ПОБЕДУ РАЗУМОМ ОДЕРЖИВАЮТ…»
Большинство шахматистов не любит проигрывать и считает проигрыш чем-то позорным. Это ложный взгляд. Те, кто хочет совершенствоваться, должны смотреть на свои проигрыши как на уроки и учиться по ним – чего избегать в будущем.

Хосе Рауль Капабланка
Королевство, о котором я хочу вам поведать, не найти ни на одной географической карте. Оно расположено на шахматной доске. О множестве королевств, великих и малых, рассказывает история. О том, как королевства рождались, расцветали, становились все могущественнее и могущественнее. О том, как вели бесконечные войны, побеждали и терпели поражения. О том, как рано или поздно уходили с земли.

А маленькое шахматное королевство стоит уже полторы тысячи лет, и конца ему не видно. Воины этого королевства, не ведая страха, беспрестанно сражаются, а королевство процветает, становится все богаче.

Обитатели шахматного королевства подчиняются строгим законам и соблюдают древние обычаи. Стать великим полководцем сможет лишь тот, кто хорошо изучил эти законы и обычаи, уважает их и соблюдает.
Я приглашаю вас совершить путешествие в славную страну шахмат с приключениями и трудностями. Настоящие путешествия богаты приключениями, они подстерегают путников и в шахматном королевстве. Путешественникам всегда приходится преодолевать препятствия, но без препятствий и побед путешествие перестало бы быть интересным.

Красива одна из легенд, излагаемая в поэме «Шахнаме» персидского поэта Фирдоуси. Герои ее – индийские братья – царевичи Гав и Талханд. После смерти отца Джамхура между ними возникла междоусобная война за трон, в ходе которой войско Талханда было разгромлено, а сам он внезапно скончался на спине слона. Царица-мать, повергнутая в отчаяние гибелью младшего сына, обвинила Гава в убийстве брата. Желая успокоить мать и показатель, что Талханд не был убит в бою, Гав собрал мудрецов со всех концов страны. Один из них, что слыл «в Индии доблестней всех и мудрей, поле войны начертал, движение войск и вождей указал». На доске, разделенной на клетки, он расставил вырезанные из кости фигуры пеших и конных воинов, боевых колесниц и слонов и изобразил весь ход битвы, гибель одной из армий, но не ее полководца.

Из клетки тут шах отступает своей,
Пока не утратит он к бегству путей.

Теснят и со всех угрожают сторон

Наставник и рух, конь, пехота и слон,

И смотрит кругом государь молодой:

Рассеяно войско, в тревоге большой.

Вода и преграды, куда ни беги,

Направо, налево, повсюду враги

Шах, мат – от лишений скончался герой,

То было веленье судьбы роковой.

И так о Талханде сказать пожелав,

Начало дал шахматам доблестный Гав.

Однако в действительности такая игра с матованием короля соперника возникла не сразу. В первоначальном виде она появилась в Северной Индии как отображение древнеиндийского четырехсоставного войска и называлась – чатуранга. В те времена фигуры во главе с предводителем – раджой - выстраивались в четырех углах 64-клеточной доски - аштапады. В игре ходы определялись бросанием костей, и участвовало четыре человека. Победа достигалась уничтожением сил противника, в том числе королей (рисунок 1).
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Рисунок 1 - Чатуранга

На основе чатуранги не позднее V-начала VI веков в более широком регионе Центральной Азии, где преобладало влияние индийской культуры, появилась игра под названием чатранг. Теперь она имела два лагеря фигур, в их числе появилась новая фигура советника короля – фарзии. Цель игры стала иной – объявить мат королю, обдумывая ходы, а не бросая игральные кости.
В VII-VIII веках на обширных пространствах Среднего и Ближнего Востока образовалась могучая держава – Арабский халифат. Одно за другим в него входили завоеванные государства Центральной Азии, где шахматы уже получили распространение. Покоренные неведомой игрой, арабы очень быстро освоили шахматы, которые у них стали называться «шатрандж». Правила игры тогда еще во многом отличались от современных. Из всех фигур лишь король, конь и ладья ходили по доске так же, как и сегодня. Зато ферзь передвигался только по диагоналям, да и то всего на одну клетку. Слон мог ходить через одно поле. Пешка шла только на одну клетку вперед. Не было рокировки. В связи с этим, события в партии развивались намного медленнее, чем сейчас.
В странах мусульманского мира – Средней Азии, Иране и на арабском Востоке шахматы становятся одним из любимых народных развлечений. Часто богатые горожане приглашали для обучения шахматам опытных игроков!

Играли в шахматы и женщины. В сказаниях и легендах встречается привлекательный образ шахматистки Диларам, игравшей сильнее соперников-мужчин. В одной из сказок «Тысячи и одной ночи» повествуется о невольнице купца Таваддуд, которая после испытания ее красноречия, знания Корана, медицины, астрологии проявила искусство и в шахматной игре.
О популярности шахмат на арабском Востоке говорят и дошедшие до наших дней трактаты об этой игре. Писались они во многих случаях по заказу правителей, которые устраивали при своих дворах состязания известнейших алий. Сами же халифы сильной игрой, как правило, не отличались и предпочитали наблюдать за игрой мастеров. Например, правитель аль-Мамун, живший в IX веке, недоумевал: «Странно, что я, владея миром от Инда на востоке до Андалузии на западе, не могу справиться с тридцатью двумя шахматными фигурами в пространстве два локтя на два!».
Испания и Италия были первыми в Западной Европе странами, где получили распространение шахматы. Они переняли игру от арабов примерно в VIII-IX веках. Позднее, в период X-XII веков шахматы стали известны во Франции, Англии, Германии, скандинавских и других европейских странах.
К концу XIV века западноевропейские шахматы уже во многом отличались от арабского шатранджа. Клетки доски, ранее одноцветные, стали черными и белыми. Изменился внешний вид и названия некоторых фигур. Ферзя, олицетворявшего у арабов главнокомандующего войсками, заменила королева в полном соответствии со средневековым европейским рыцарским культом Прекрасной Дамы. Прежнее название ладьи (рух), созвучное французскому и итальянскому слову «утес», определило внешнее сходство этой фигуры крепостной башней. В большинстве стран с доски исчезли слоны, малоизвестные в Европе. Во Франции их заменили шуты, являвшиеся атрибутом придворной жизни и постоянно находившиеся около короля и королевы. В Англии вместо слонов появились «епископы», в немецких государствах – «бегуны».
К концу XIII века в Западной Европе появились первые книги о шахматной игре. Это сборник шахматных правил, составленный испанским королем Альфонсом Мудрым (1283 год) и трактат, который ломбардский шахматист Николас де Николаи опубликовал в 1300 году. Эти сочинения носили описательный характер и предлагали задачи для решения.
Во многих европейских языках стали возникать пословицы и поговорки, отражавшие увлечение шахматной игрой. Например, английская пословица гласила: в мире существуют три жизненно необходимые вещи: жена, шахматная доска и арфа.

В Киевскую Русь шахматы попали прямо с Востока в VII веке. Купцы русские – народ любопытный и до чудес охочий. Вот и привезли они на своих ладьях, пропахших солью и восточными пряностями, шкатулки с игрушечными воинами, слонами, королями.

Сразу полюбилась русским людям новая игра. Особенно много умельцев сыграть в шахматы было среди воинов-богатырей, об этом и в былинах сказано. Новгородский купец, гусляр и певец Садко, отправляясь в подводное царство, берет с собой «шахматницу».

В других былинах рассказывается, что при дворе киевского князя Владимира (X-XII века) шахматные поединки проводились во время пиров и разных праздников, а также по случаю приема иностранных послов. В одной из былин говориться, что киевский богатырь Михайло Потык, победив за шахматной доской иноземного царя Вахрамея, «выиграл бессчетную золоту казну» и по условию поединка обязал его «дань платить во Киев-град великую».

В былине «Ставр Годинович» говорится о том, как во время пира у «ласкового князя Владимира» один из гостей – Ставр Годинович, приехавший из Чернигова, - похвастался своей молодой женой, которой якобы нет равной по красоте и уму. Она даже в шахматы играет. Удивляет всех людей добрых, русских могучих богатырей». Однако Владимир, решив, что слова Ставра пустое хвастовство, рассердился и велел заточить его в темницу. Узнав об этом, жена узника Катерина быстро собралась в дорогу. В Киеве, переодевшись в мужской костюм, она со свитой приходит к Владимиру и выдает себя за иноземного посла. В ответ же на обычные приветствия слышит:

Дорогой-то гость да грозен посол,

А сыграем-ка в шашки-шахматы.
Жене Ставра только того и надо было:

…Приносили им доску шахматну.

Как Владимир князь стольно-киевский,

Он ступень ступил, да недоступил,

Он другой ступил, да переступил,

А в третий раз он впросак попал.

А молодой гость да грозен посол,

Обыграл он князя Владимира…

В награду за победу Катерина попросила вернуть ей Ставра Годиновича.
Шахматы на Руси в Средние века имели свои особенности. Так, если в западноевропейских странах в основу названия игры был положен термин «шах», которым предупреждали противника об угрозе его главной фигуре, то на Руси оно образовалось от выражения «шах мат», что означает «властелин умер».

Существовали различия и в названиях некоторых фигур. Например, восточная фигура «рух» (на Западе – башня) стала именоваться ладьей и изображаться в виде судна.

Слон на Руси получил свое название в результате прямого перевода восточного термина «альфил». Термин «ферзь» у русских сохранился без перевода. Древнерусские названия остальных трех фигур совпадали с западноевропейскими – царь (король), конь, пешка (пеший воин).

В эпоху Возрождения расширились игровые возможности некоторых фигур. Пешка при первом ходе теперь уже имела право перешагнуть через клетку. Ферзь получил возможность передвигаться по горизонталям и диагоналям на любое количество клеток и, соединив в себе мощь ладьи и слона, превратилась в сильнейшую фигуру на доске. «Шуты», «епископы» и «бегуны», выполнявшие функции слона, который у арабов ходил только через одну клетку, также стали передвигаться на любое количество клеток по диагонали. Естественно, что усиление атакующего потенциала ряда фигур вызвало необходимость повысить оборонительную способность короля, и он получил право делать рокировку, т.е. в случае надвигающейся опасности быстро уходить в угол доски, одновременно прикрываясь пешками и одной из своих ладей.
Популярность шахмат росла во многих европейских странах: Англии, Франции, Германии, Польше, Голландии. Но наибольшее распространение они получили в Италии и Испании. Здесь уже проводились турниры, в которых участвовали и шахматисты из других государств.

В 1554 году правитель итальянского городка Маростика собрался выдать замуж свою дочь. На ее руку претендовали сразу два достойных юноши, которым по обычаям того времени предстояло «выяснить отношения» в дуэли на шпагах. Однако благоразумный правитель решил изменить эту традиция и пообещал, что отдаст свою дочь тому из них, кто одержит победу … в шахматной партии.
Наблюдать за ходом необычной дуэли смогло почти все население городка, т.к. проводилась она на одной из площадей Маростики, размеченной на манер шахматной доски. А главными действующими лицами стали люди, наряженные в соответствии с названиями фигур, которые они изображали. После окончания партии, как и было обещано, победитель получил руку девушки и, конечно же, богатое приданое. Именно с той далекой поры один раз в каждые сто лет на площади Маростики разыгрывалась партия в «живые шахматы». Последний раз она была проведена в 1954 году.

В эпоху Возрождения шахматные правила в Европе принимают современный вид. Дальнейшее развитие получает и шахматная теория. Так, в 1561 году вышла книга Лопеса «Изобретательность игры в шахматы», содержащая различные теоретические разработки, в том числе анализ дебюта, известного в настоящее время под названием «испанская партия». Большим успехом пользовалась работа итальянского мастера начала XVII века Джоаккино Греко. Он объездил множество городов и стран, повсюду демонстрируя атакующий стиль и поражая своих партнеров и зрителей тонко подстроенными ловушками и эффективными жертвами. Греко вел записи сыгранных партий и включил их затем в свою рукопись.
Шахматные эпизоды и сцены встречаются в произведениях таких писателей, как Шекспир, Сервантес, Рабле. Широкую популярность приобрела написанная на латыни «Поэма о шахматной игре» итальянского поэта Марка Иеронима Виды. Различные сюжеты, связанные с шахматами, изображали художники на своих полотнах и на рисунках.
В эту эпоху шахматы были популярны и в России. Во время пребывания в России (1670-1673 годы) римский посол Яков Рейтенфельс был поражен любовью к шахматам русских людей. «За этой игрой проводят ныне все сое время и старики, и дети на всех площадях и улицах Москвы», - писал он на родину.
И это не было преувеличением. В XVI-XVII веках в шахматы на Руси играли люди самых разных сословий: дворяне, бояре, ремесленники, торговые и служащие люди. Традиционно увлекались этой игрой московские цари. Так, Иван Грозный, по словам английского посла Джерома Горсея, приведенным в его книге «Записки о Московии XVI века», даже смерть свою встретил за шахматной доской.
В документах, хранившихся в Оружейной палате Московского Кремля, рассказывается, что по мере необходимости в царские хоромы поставлялись красочно расписанные и орнаментированные золотом и серебром шахматные фигуры и доски, сделанные русскими умельцами. В тот период шахматные правила на Руси претерпели ряд изменений, сделавших игру более быстрой. Шахматисты, например, получили право начинать партию, выходя сразу двумя центральными пешками. Еще более маневренным, чем в Западной Европе, стал ферзь, который теперь мог ходить и как конь. А главную фигуру русские шахматисты стали все чаще именовать по-западноевропейски - «король», а не «царь», как раньше. Так было проще избежать всевозможных недоразумений, связанных с употреблением титула своего монарха.

Быстро растущая популярность шахмат на Руси способствовала увеличению спроса на шахматные фигуры и доски. Их изготовлением занимались ремесленники, в народе именовавшиеся «шахматчиками». По желанию заказчика они вытачивали из кости, камня и дерева шахматные наборы. У состоятельных людей популярностью пользовались «шахматы с личиками», то есть фигуры, изображавшие шахматное войско в соответствии с их названием.

В начале XVIII века многое для распространения шахмат в России, особенно в придворных кругах и среди дворянства, сделал Петр I. Эта игра была его любимым занятием в часы досуга. Не забывал он о шахматах и во время военных походов, для чего у него были мягкие кожаные шахматницы.
Петр не только играл сам, но и обучал игре сына, считая шахматы непременным элементом детского воспитания. По его приказу 28 октября 1697 года 7-летнему сыну Алексею были расписаны золотом шахматные доски «в аршин шириною по размеру, добрым мастерством».

Среди выдающихся деятелей XVIII века, увлекавшихся шахматами, назовем также русского полководца Александра Суворова. Один из его современников рассказал о таком эпизоде в подтверждение необыкновенного самообладания Суворова. Это было при взятии Очакова летом 1788 года. Во время штурма крепости Суворова ранило. К нему вызвали хирурга француза Массо. Вбежав в палатку, врач нашел его в крови, но игравшим в шахматы со своим адъютантом. И только после настойчивых уговоров хирурга полководец позволил перевязать себе рану.

По глубине понимания игры шахматисты России находились на уровне века, а по практической силе считались одними из лучших в Европе. Английский историк Уильям Кокс писал в 1772 году: «Русские слывут большими искусниками в шахматах».
В середине XVIII века возникли во Франции и Италии первые шахматные школы.

После окончания периода Наполеоновских войн начала XIX века шахматная жизнь в Европе достигла нового уровня активности. В столицах европейских стран были основаны шахматные клубы, начинали издаваться специальные журналы. Крупнейшими шахматными центрами остались Париж и Лондон.
Во второй половине XIX века наряду Англией и Францией крупными центрами шахматной жизни становятся Германия, Австро-Венгрия, Россия.
«Чрезвычайно желательно решить на деле вопрос о сравнительной практической силе современных знаменитых шахматистов. С этой целью мы устраиваем турнир для всех желающих многих стран», - писал в феврале 1851 года гроссмейстер Говард Стаунтон.

Первое в истории шахмат международное состязание с участием ряда мастеров было приурочено к первой Всемирной промышленной выставке, состоявшейся в том же году в Лондоне.

Организацию турнира взял на себя Сен-Джорджский шахматный клуб в Лондоне, а необходимые средства были собраны по подписке среди состоятельных любителей шахмат и дополнены взносами участников. От имени клуба Стаунтон направил в столицы ряда европейских стран приглашения 32 шахматистам. По разным причинам отказались от участия некоторые сильнейшие мастера того времени: Александр Петров (Россия), Хайдебранд унд дер Лаза (Германия) и Пьер-Шарль Фурнье де Сент-Аман (Франция). В итоге Германию представляли Адольф Андерсен, Бернард Горвиц и Карл Майет, Венгрию – Иоганн Левенталь и Йозеф Сен, Францию – Лионель Адольберт Багратион Феликс Кизерицкий. Вплоть до дня открытия соревнований ожидали приезда петербургского мастера Карла Яшина и только в последний момент заменили его американским шахматистом.
Состязание проводилось в форме небольших матчей с выбыванием проигравших. Победителем турнира вышел Адольф Андерсен (1818-1879). Неожиданным явился неуспех Стаунтона, занявшего 4 место. «Поражения не оказывали никакого влияние на спокойствие, веселость, любезность моего противника. Я никогда не замечал в нем ни малейшего следа досады. Это признак великого игрока», - писал позже Андерсен.

Условия игры сильно отличались от тех, которые приняты ныне. Так, время на обдумывание ходов не ограничивалось. Иногда шахматисты часами ждали ответного хода противника. Всего участники турнира играли восемь часов в день.

Сделанные ходы записывали не сами соперники, а их секунданты. Кроме них никто не имел права находиться в зале во время игры. Публика же находилась в другом помещении, этажом выше, куда незамедлительно передавались сделанные ходы.
В целом Лондонский турнир сыграл огромную роль в развитии шахмат, положив начало самой распространенной форме состязаний сильнейших шахматистов различных стран. Естественно, для ее утверждения потребовалось время: второе подобное состязание состоялось (опять же в Лондоне) только через 11 лет, зато третье (на этот раз в Париже) - уже через 5. А всего до конца XIX века в Париже и Амстердаме, Лондоне и Гастингсе, Берлине и Нюрнберге, Вене и Будапеште, Нью-Йорке и Петербурге, а также во многих других городах был проведен 101 международный турнир.

Закономерным и в творческом плане весьма важным моментом явилось при этом введение контроля времени. На Лондонском турнире 1883 года был установлен 1 час на 15 ходов, а в XX столетии большей частью – 2-2,5 часа на 40 ходов.
В международных турнирах стали выявляться сильнейшие шахматисты Европы, а затем и всей планеты.
ЖИЗНЬ НА ШАХМАТЫ ПОХОЖА

Все мы одна семья.

Девиз Всемирной шахматной федерации (ФИДЕ)

Шахматы - игра на редкость увлекательная, требующая от того, кто играет в нее, большого искусства. Разве можно сравнить шахматы с какой-нибудь детской, настольной игрой, например, с игрой «Кто первый?»? Там, если твоему противнику везет, то, как ни старайся, победить ты не сможешь. И часто бывает так: твоя фишка уже почти дошла до финиша, но в этот момент твой противник бросает кубик и получает три очка - ровно столько нужно для того, чтобы догнать твою фишку. Сбив ее, противник ставит вместо нее свою, а тебе, как ни обидно, приходится возвращаться назад, к старту. В такой игре все зависит от случайности, а не от умения.

В шахматах по-другому. Исход борьбы за доской зависит только от тебя самого. Если, допустим, твой партнер делает одну ошибку за другой, то в поражении он должен винить только себя; ты же выиграли партию благодаря тому, что сумел использовать ошибки противника. И наоборот, если твой противник играет более внимательно, то, скорее всего, именно он выйдет победителем. Может быть, в следующий раз ты сумеешь его обыграть, если допустишь меньше ошибок.

Таким образом, в шахматах проигрывает тот, кто чаще ошибается или делает более грубые ошибки. Здесь может возникнуть вопрос: «Если игрок не делает ошибок, он всегда побеждает?» Но еще не было на свете такого шахматиста, который играл бы без ошибок.

Ошибались
Австриец Стейниц,
Немец Ласкер,

Кубинец Капабланка,

Русский Алехин,

Голландец Эйве,

Советские шахматисты

Ботвинник,

Смыслов,

Таль,

Петросян,

Спасский,

ошибался и американец Фишер,
бывали ошибки и у гроссмейстеров

Карпова, Каспарова и Крамника.
Каждая из перечисленных здесь фамилий принадлежит выдающимся мастерам шахмат, чемпионам мира. Каждая из них - это страница в истории шахмат. Что касается ошибок, то гроссмейстеры их делают значительно реже, чем начинающие шахматисты, да и ошибки их имеют другой характер. Но все же они ошибаются, как каждый человек на земле. Кто знает, может быть, без ошибок шахматы не были бы шахматами. Если бы люди точно знали, как играть, то давно бы потеряли к ним интерес.

Если ты выиграл партию, молодец! Значит, ты играл сильнее, чем твой противник, который в этой партии больше ошибался или допустил более грубые ошибки, чем ты. Ну а если ты проиграл партию, не следует сетовать на невезение, на случайность. Нельзя считать, что твоему товарищу сейчас просто повезло. Упрекать нужно только самого себя. Противник выиграл у тебя не случайно, а потому, что играл сильнее. В этом случае нужно вести себя с достоинством, спортивно и постараться в следующей партии играть внимательнее и не допускать ошибок.

Все ребята играли когда-нибудь в прятки, салки, футбол или какую-нибудь другую коллективную игру. Представь себе, что ты играешь в одну из этих игр во дворе, на лужайке в лесу или парке и вдруг замечаешь стоящего в стороне мальчика, который с интересом наблюдает за вами, и чувствуешь, что ему тоже очень хочется поиграть с вами. Вы, конечно, приглашаете его играть, но мальчик робко отвечает, что не знает, как нужно играть правильно.

«Это совсем просто!» - отвечаете вы и в нескольких словах пытаетесь объяснить ему, что, как и в каком порядке он должен делать, кого он должен догонять и от кого убегать, от кого прятаться и кого искать и т.д. Вы объясняете мальчику правила игры. У каждой игры свои правила, и без правил игр не бывает. Вместо игры получилась бы бессмысленная беготня с места на место. Поэтому каждый играющий обязательно должен знать те же правила, что и другие игроки.

У шахмат тоже есть свои правила, не зная которых нельзя в них играть.
Вся в квадратах - белых, черных -

Деревянная доска,

А ряды фигур точеных-

Деревянные войска.
Люди их передвигают,
Коротают вечера,
Люди в шахматы играют -
Интересная игра!
Ты, дружок мой, без опаски,
Без смущения вступай,
Словно в мир чудесной сказки,

В черно-белый этот край.
Что? Трехглавые драконы
Нас не ждут здесь? Не беда!
Тут зато лихие кони
И пехота хоть куда!
Тут ферзи, слоны отважны,

Мчатся поперек и вдоль,
И, совсем как в сказке, важный
Возвышается король.

Тут герои в каждом войске,
И выходит рать на рать
Хитроумно и геройски
Воевать и побеждать!
Шахматные сражения ведутся на площадке, которая называется шахматной доской. На ней друг против друга выступают армии белых и черных фигур, а ты и твой товарищ являетесь командирами этих армий.
Шахматная доска разлинована на 64 одинаковых квадрата, каждый из которых называется поле. Вдоль и поперек шахматной доски по краям можно насчитать по восемь полей. Но если бы шахматная доска просто была разделена на квадраты, как тускло бы она выглядела, как трудно было бы на ней ориентироваться. Поэтому квадраты окрашены поочередно в два разных цвета: более темный и более светлый. Светлые квадраты называются белые поля, темные – черные поля. В прямых рядах квадратов на шахматной доске не может быть рядом двух полей одного и того же цвета. Поля одинаковых цветов обязательно чередуются.

Раскладывая шахматную доску на столе, нужно следить, чтобы она была положена правильно. Посмотрите, какое поле в ближнем к вам правом углу доски. Если белое, то доска лежит правильно. А если черное? Значит, нужно повернуть доску так, чтобы в правом ближнем углу доски было белое поле.

Это правило обязательно нужно запомнить, потому что неправильно положенная доска может запутать всю игру, принести огорчения, которых с самого начала можно было легко избежать.

Белое поле должно быть в правом нижнем углу доски!
А теперь нужно поближе познакомимся с шахматными фигурами.

Однажды (это было много лет назад) первый чемпион мира по шахматам Вильгельм Стейниц ехал поездом в Чикаго. В одном купе с ним ехал мужчина с дочкой, симпатичной девчушкой лет девяти. Девочка, судя по всему, была хорошо воспитана, но все же не могла оторвать глаз от огромной бороды Стейница. Дорога была длинной, и разговор возник сам собой. Отец девочки спросил Стейница:

- Скажите, кто вы по профессии.

- Я, знаете ли, - неторопливо отвечал Стейниц, - играю в шахматы.

- Ой, как интересно! - удивленно воскликнула девочка. - И я, когда была маленькая, тоже играла в куклы.

Удивление маленькой американки легко понять. В шахматы она играть не умела, но не раз видела, как шахматисты за игрой передвигали фигуры с одного поля на другое. Это напоминало ей детские игры в куклы или солдатиков. Девочка не знала, как называются фигуры, чем они отличаются друг от друга, по каким правилам переставляются на доске. Тем более она не знала, что среди людей есть волшебники, способные вдохнуть жизнь в деревянные фигурки. Она и не подозревала, что в купе поезда ей встретился один из таких волшебников. И даже не простой волшебник, а настоящий маг, кудесник, чародей шахмат.

Для тех, кто хорошо знает и, самое главное, любит шахматы, фигуры на доске оживают, словно к ним кто-то прикоснулся волшебной палочкой.
Для начала необходимо расставить на шахматной доске фигуры таким образом, чтобы получить начальную позицию, то есть фигуры должны находиться в том положении, в каком они стоят в самом начале игры, или партии.

Каждый из играющих занимает своими фигурами ближайшие к нему два ряда клеток.
В начале партии у каждого игрока имеется своя армия из 16 воинов, состоящих из восьми фигур и восьми пешек. Цель игры заключается в том, чтобы захватить короля противника, поэтому у него особый статус. Остальные фигуры разделены на две группы: слоны и кони – это легкие фигуры, ладьи и ферзь - тяжелые.
Обе армии отличаются друг от друга цветом. Фигуры более светлого цвета называются белыми, а более темного – черными. По традиции имя шахматиста, играющего белыми фигурами, указывается первым.

Шахматные войска на протяжении столетий начинают свои сражения из одной и той же позиции. Некоторые шахматисты, опасаясь того, что шахматы исчерпают свои возможности, предлагают новые начальные позиции. И хотя новые варианты интересны, ими, на деле, ни разу не воспользовались, не считая варианта, предложенного Робертом Фишером, когда начальная позиция фигур определяется с помощью жребия. По-прежнему существует только один общепринятый вариант начальной позиции на шахматной доске. На рисунке 2 показана начальная расстановка всех фигур и пешек.
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Рисунок 2 – Начальная расстановка фигур на шахматной доске
По углам доски ставят фигуры, похожие на маленькие зубчатые башенки. Это ладьи. В шахматной записи ладья обозначается сокращенной буквой Л. Затем на соседние свободные поля рядом с ладьями нужно поставить коней. Около белых ладей должны находиться белые кони, а около черных ладей – черные кони. Коней легко отыскать среди других шахматных фигур, их внешний вид точно соответствует названию. В шахматной записи конь сокращенно обозначается заглавной буквой К.
На свободных полях рядом с конями в начальной позиции должны стоять слоны. Хотя они совсем не похожи на настоящих слонов, узнать их нетрудно: это стройные островерхие фигуры. В записи они обозначаются заглавной буквой С.

Остались самые главные шахматные фигуры, которые нужно поставить на два последних свободных поля между слонами. У каждой из этих фигур на голове имеется набалдашник, напоминающий корону. По сравнению с другими эти фигуры самые высокие, но они не одинаковы. Та, что пониже, называется ферзь и обозначается буквой Ф, а та, что повыше называется король. В записи он сокращенно обозначается не одной, а двумя буквами Кр. Так сделали, чтобы не спутать короля с конем.
Некоторые люди путают поля, на которых должны стоять король и ферзь. Справа или слева поставить короля? Вот простое правило, которое помогает запомнить их позиции: белый ферзь должен стоять на белом поле, а черный ферзь – на черном поле.
Ферзь любит свой цвет.

На последние свободные поля рядом с ферзями ставятся короли.
Но осталось еще много маленьких одинаковых фигурок: восемь белых и восемь черных. Это пешки. Расставить пешки совсем просто: их место во втором ряду, на восьми свободных полях перед более крупными фигурами. Пешки выстраиваются как пехотинцы на параде. Перед белыми фигурами должны стоять белые пешки, а перед черными фигурами - черные.

Белый отряд, черный отряд -
Друг против друга два войска стоят.
Строгий порядок в отряде одном,
Точно такой же - в отряде другом.

В каждом отряде - ты сам погляди -
Оба угла занимают ладьи.

Рядом с ладьями кони видны,

Рядом с конями встали слоны.

Кто ж посредине? Ферзь с королем -
Самые главные в войске своем.

Чтобы не путать, какие поля

Тут для ферзя и короля,

Нужно запомнить одну из примет:

Ферзь выбирает свой собственный цвет -
Белый на белом квадрате стоит,

Черному черный удачу сулит.

Есть свой квадрат у любого ферзя,

Путать ферзей с королями нельзя!

А перед всеми - ладьей и конем,

Перед слоном, королем и ферзем -
Пешки-малышки стали стеной,
Им начинать этот сказочный бой.

Шахматная партия складывается из ходов. Считается, что игрок сделал ход, если он взял одну из своих фигур и переставил ее на другое поле - либо свободное, либо занятое фигурой противоположного цвета, то есть фигурой противника. В том случае, если мы хотим поставить свою фигуру на поле, занятое фигурой противника, то мы сначала должны взять его фигуру, положить ее рядом с шахматной доской, а затем на это поле поставить свою фигуру. Этот ход называется взятие. Только так можно взять (побить) фигуру противника: его пешку, слона, коня, ладью, ферзя.  Собственную фигуру взять нельзя. На поле, где находится ваша фигура, другая ваша фигура встать не может.

Начинает партию тот, кто играет белыми. Это значит, что белые делают первый ход, а затем ответный ход делают черные. После хода черных опять ходят белые. Итак, в продолжение всей партии игроки ходят по очереди. Ни один из играющих не только не имеет права делать два хода подряд, но и не может пропустить свой ход. Правилами это не разрешается. Тот, за кем очередь хода, обязан ходить, даже если это ему не выгодно.

Принято считать, что фигурами в шахматах являются лишь король, ферзь, ладья, слон и конь. Пешки же фигурами не являются.

Партия - запомнить ты готов? -
Из отдельных состоит ходов.

Что такое ход? Сейчас узнаем.

Вот фигурку мы передвигаем

С одного квадрата на другой -
Делаем свой ход очередной.

А порой противника фигура

Высится на поле, как скульптура,

Не дает твоей фигуре встать.

Как тут быть? С доски фигуру снять

На освободившийся квадратик

Встанет твоей армии солдатик.

Не стесняйся делать ход такой,

Ведь игра напоминает бой.

Тот, кто белым войском управляет,

Первым ходом битву начинает.

А подряд два хода можно? Нет!

Нужно ждать противника ответ.

Так, за ходом ход, идет сраженье,

Наступленье или отступленье.

Игроки же видят цель одну:

Шахматную выиграть войну.

И дают приказ своим солдатам -
Постараться кончить дело матом.
Каждый из нас, конечно, знает песенку: «Раз, два, три, четыре, пять - вышел зайчик погулять». Теперь к пяти цифрам (один, два, три, четыре, пять) прибавим еще три - шесть, семь, восемь. Этими цифрами называются (нумеруются) все горизонтальные линии на шахматной доске. Линия на шахматной доске - это прямой ряд, состоящий из восьми чередующихся друг с другом полей - четырех темных и четырех светлых. Ряд, проходящий слева направо, называется горизонтальной линией или горизонталью.

Если считать поля по прямому ряду снизу вверх, то получится вертикальная линия, или вертикаль. На шахматной доске можно насчитать восемь вертикальных линий. Вертикальные линии обозначаются латинскими буквами. Названия латинских букв рекомендуется сразу же запомнить. Первая вертикальная линия начинается от нижнего черного поля слева и обозначается буквой а, которая пишется и читается точно так же, как и русская буква а. Вторая вертикальная линия обозначается буквой b, которая звучит, как русская буква б. Третья вертикальная линия обозначается буквой с (говорить надо «це»), четвертая - буквой d (произносится «дэ»), пятая - буквой е, которая вновь пишется и читается, как русская е, шестая - буквой f (говорить надо «эф»), седьмая - буквой g (читается «же») и, наконец, восьмая, последняя вертикаль обозначается буквой h, которая называется «аш».
Таким образом, шахматная доска складывается из восьми горизонтальных линий, которые обозначаются цифрами 1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8, и восьми вертикальных линий, которые обозначаются латинскими буквами а, b, с, d, е, f, g, h. Каждое поле имеет свое индивидуальное «имя», обозначаемое буквой и цифрой (рисунок 3).
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Рисунок 3 – Названия шахматных полей

Кто играет белыми фигурами, должен садиться с той стороны доски, где проходит первая горизонтальная линия, тогда тот, кто играет черными, будет сидеть напротив, там, где проходит восьмая горизонтальная линия. Для играющего белыми крайней слева будет вертикальная линия а, справа от нее - линия b, потом линия с и так далее до линии h, которая окажется крайней справа. Для играющего черными все выглядит наоборот: слева - линия h, а справа - линия а.

Шахматная запись, или нотация, необходима, чтобы записать шахматную партию. Такая запись ведется последовательно, ход за ходом, и благодаря ей через некоторое время можно вернуться к сыгранной партии, вновь переиграть ее и при этом, может быть, посоветоваться с более опытным шахматистом, вместе с ним найти, где была допущена ошибка, и, самое главное, выяснить, почему она была допущена.

Любой шахматист, в какой бы стране он ни жил, при желании может записать партию, которую он играет, а шахматные мастера, принимающие участие в соревнованиях и турнирах, даже обязаны делать запись ходов. Такие записи очень важны, потому что шахматисты разных стран - Голландии и Исландии, Америки и Новой Зеландии, Австралии и Франции, Бразилии и России, Италии и Китая - учатся по партиям, сыгранным лучшими шахматистами мира.

Шахматная нотация помогает и в другом очень важном деле - с ее помощью мы можно записать любую позицию. Представь себе, что ты играешь партию с товарищем у него дома, но в самый напряженный момент игры вдруг звонит твоя мама и просит срочно прийти домой. Бросать игру жалко, тем более, если у тебя хорошие шансы на выигрыш, но и домой нельзя не идти. Как же быть? Вот здесь тебя и выручает шахматная нотация. Если ты и твой товарищ знакомы с ней, то легко можете записать позицию, сложившуюся на доске, и при этом не забыть указать, за кем из вас очередь хода. В следующий раз ты с товарищем сможешь доиграть эту партию.

Всегда сначала записывается положение белых фигур на доске, потом - черных. В первую очередь записывается положение короля, потом ферзя, ладей, слонов, коней и, наконец, пешек.
Каждая фигура на шахматной доске ходит по-разному. Шахматные фигуры, как люди: каждый человек ведет себя по-своему. В любом классе можно заметить, что, например, Дима на перемене бегает быстрее всех (не успеешь и глазом моргнуть, а он уже в другом конце коридора); Кирилл никогда не бегает на перемене, всегда ведет себя важно, с достоинством; Антон - самый ловкий из ребят; Рома хотя и не так ловок, но зато умеет быстро считать в уме; Данила не любит бегать, зато лучше всех в классе читает стихи; Илья - самый высокий и самый сильный в классе.

На шахматной доске тоже есть фигуры такие проворные, что за один ход могут переместиться с одного края доски на другой. Есть фигуры и неуклюжие, которым нужно три хода, чтобы попасть на соседнее поле, но зато у них много других ценных качеств.
Величественная поступь короля

Король – это монарх, в Индии – он раджа, в Персии – шах, во Франции – король. Король – самая главная фигура на доске, даже потому, что его потеря означает проигрыш партии. Он не может перепрыгивать через другие фигуры и не может быть принесен в жертву. Король всегда ходил точно так же, как он ходит сегодня. Король может перемещаться на одну клетку в любом направлении по горизонтали, вертикали или диагонали (рисунок 4).
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Рисунок 4 – Сфера влияния короля
В начале и в середине партии короля обычно стараются укрыть от нападения фигур противника, но в конце партии, когда на доске остается совсем немного фигур, и особых угроз королю уже нет, он сам идет в бой впереди своей армии и становится грозной силой. Но такое бывает, когда на доске, кроме пешек, остается по одной-две фигуры. Если же на доске много фигур, короля на каждом шагу подстерегают опасности.

Король любит гладкий, расчищенный путь:
В любую он сторону может шагнуть,
Однако легко ты заметишь, дружок,
Что в силах он сделать не шаг, а шажок.
Всего одно поле - вот шага длина,
Не очень проворен король-старина.
Зато начеку королевская рать –

Должна короля она оберегать.
Ведь если б король беззащитный погиб,
Фигуры войну продолжать не могли б.
Запомни: король всех главней, всех важней,
Нет в шахматном войске важнее вождей!
Сила ферзя
Ферзь - это самая сильная фигура. Он может ходить, как ладья и как слон, то есть по прямым линиям - по горизонталям и вертикалям и по косым линиям - по диагоналям. За ферзем нужно следить очень внимательно. Находясь посредине доски, ферзь может пойти на 27 разных полей. Это понятно: если слон, стоя посредине доски, обстреливает 13 полей, а ладья - 14, то 13 + 14 = 27. Ферзь может двигаться назад, но не может перепрыгивать через фигуры (рисунок 5).
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Рисунок 5 – Зона действия ферзя
Сила ферзя огромна, поэтому с самого начала нужно помнить, что его потеря, как правило, означает проигрыш партии и, наоборот, выигрыш ферзя означает выигрыш партии. Иными словами, если играть неосторожно и позволить противнику взять ферзя, то для выигрыша всей партии ему не понадобится особенных усилий. Если же удастся выиграть ферзя противника, то до окончательной победы будет совсем близко.

Ферзь в шахматах, можно сказать, чемпион,
И шаг у ферзя широк.

Ферзь может ходить, как ладья и как слон -
И прямо и наискосок.

Направо, налево, вперед и назад...

А бьет он и вдаль и в упор.

И кажется, будто ферзю тесноват

Доски черно-белой простор.

Ферзь очень опасен вблизи и вдали -
Ты больше вниманья ферзю удели.
Ладья, колесница, башня
Ладья – одна из самых сильных шахматных фигур. Она может передвигаться только по прямым линиям, то есть по горизонтальным и вертикальным. За один ход она не может свернуть в сторону, зато по крайней линии она в один миг может переместиться из одного угла доски в другой, если, конечно, на ее пути нет своей или чужой фигуры. За один ход ладья может переместиться на одно, два, три или даже семь полей. На каком бы месте доски она ни стояла, она имеет право пойти на четырнадцать разных полей (рисунок 6).
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Рисунок 6 – Область действия ладьи
Как и большинство других фигур, ладья не умеет перепрыгивать через вражеские и свои фигуры.
Видимо, ладья упряма,
Если ходит только прямо,
Не петляет - прыг да скок,
Не шагнет наискосок.
Так от края и до края
Может двигаться она.
Эта башня боевая
Неуклюжа, но сильна.
Шаг тяжелый у ладьи,
В бой ее скорей веди!
Слон, бегун, знаменосец, шут и епископ
Слон - фигура быстрая, дальнобойная, однако у нее существенный недостаток. Слабостью слона является то, что его передвижение на протяжении всей партии ограничено полями одного цвета. Если в начальной позиции слон стоит на белом поле (белопольный слон), то в течение всей партии он никогда не сможет попасть на черное поле. И наоборот, слон, стоящий на черном поле (чернопольный слон), никогда не попадает на белое поле. Это ограничение вредит его эффективности, но два слона, действуя в связке, могут рассечь позицию противника как ножницами. Их команда очень сильна.

Ходит слон только по косым цепочкам полей одного цвета, или по так называемым диагоналям, вперед или назад на любое расстояние, никуда не сворачивая. Так же, как ладья, король и ферзь, слон не может перепрыгивать через фигуры (рисунок 7).
Обратите внимание, что посредине доски у слона больший выбор ходов, чем в углу. Это неудивительно: в углу комнаты мы тоже не можем свободно передвигаться - стены мешают, а с середины комнаты мы сможем пойти в любую сторону.
Если слон на белом поле
Встал вначале (не забудь!),
Он другой не хочет доли –

Знает только белый путь.
А когда на поле черном
Слон стоит, вступая в бой,
Ходит, правилам покорный,
Черной тропкой слон такой.
До конца игры слоны
Цвету одному верны.
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Рисунок 7 – Область действия слона

Конь

Конь - особенная фигура. Из всех фигур у коня самый необычный способ передвижения. Он идет на две клетки по вертикали, затем на одну по горизонтали, или на две клетки по горизонтали и на одну по вертикали. В итоге получается Г-образный маршрут. Кроме того, конь - единственная фигура, которая может перескакивать через свои и чужие фигуры. Поэтому конь считается фигурой коварной и довольно опасной, хотя по силе он и уступает ладье, а тем более ферзю. Конь нередко создает неожиданный переполох в лагере неприятельских фигур.

Конь посредине доски одновременно обстреливает восемь полей, но если он стоит на крайней линии или в углу, то атакуемых полей у коня меньше.
Обратите внимание и на другую особенность коня: с белого поля он может прыгнуть только на черное поле, и наоборот, с черного поля только на белое (рисунок 8).
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Рисунок 8 – Область действия коня

В общем, конь одновременно очень ловкая и довольно неуклюжая фигура. Необычность его хода имеет не только преимущества, но и недостатки. Так, на ближайшее по горизонтали или вертикали поле конь может попасть только через три хода.

Не мила коню неволя,
Перед ним простор широк,
Очень ловко на два поля
Совершает конь прыжок,
Замечательный прыжок:
Поле - прямо, поле - вбок!
Ну, а если угрожает
Окружения заслон,
Через тех, кто окружает,
Перепрыгивает он,
Совершает конь прыжок:
Поле - прямо, поле - вбок.
Замечательный прыжок:
Поле - прямо, поле - вбок!
Скромная пешка
Пешка во всех отношениях необычная участница сражения. Конечно, маленькая пешка не может сравниться по значимости с ферзем. Однако иногда шахматисты, особенно начинающие, недооценивают ее, а то и вовсе забывают о ней, полагая, что раз пешек на доске полным-полно, то потерять одну-другую пешку не страшно. Такие игроки допускают ошибку, так как часто одна тихая, незаметная пешка может решить судьбу всей партии. Пешки прокладывают дорогу для более сильных фигур и часто жертвуют собой ради славы своей армии.

В «Сказке про льва и мышку» маленькая мышка сказала царю зверей, что когда-нибудь она ему обязательно поможет. Лев в ответ на это рассмеялся: какой помощи можно ждать от малюсенькой, слабенькой мышки? И все же мышка свое обещание исполнила. Когда охотники поймали льва и связали его, незаметно прибежала мышка, перегрызла путы и спасла льва. Маленькая мышка, но удаленькая, и шахматная пешка чем-то похожа на нее. А в сказке про репку мышка в последний момент пришла на помощь, и можно сказать, что благодаря ей дедушка, бабушка, внучка, Жучка и кошка вытянули из земли огромную репку. Пешка скромна, но может стать настоящим героем шахматного сражения, потому что в ней, слабой на вид фигуре, скрыта чудесная сила.

Пешка - единственная фигура, которая не имеет права отступать. Ни шагу назад! Только вперед! Поэтому, прежде чем сделать ход пешкой, нужно хорошенько подумать. Любая другая фигура может вернуться назад, а потом пойти на другое поле, где она будет более полезна. Например, игрок пошел конем влево и увидел, что пошел неправильно, что лучше было бы пойти им вправо, где он занял бы активную позицию. Если в этот момент события на доске развиваются спокойно и опасностей для короля нет, то можно исправить ошибку - вернуть коня назад, а затем поставить его на нужное поле. С пешкой так не получится. Стоит лишь сделать поспешный ход - и ее уже назад не вернуть.

Пешка ходит только вперед и почти всегда на одно поле. Если же пешка стоит в начальной позиции, то ее можно продвинуть и на два поля вперед, если это будет нужно.

Пешки отличаются от других фигур еще и тем, что бьют совсем не так, как ходят. Ходит пешка только вперед по вертикали, но берет - обратите внимание! - тоже вперед, на одно поле по диагонали, вправо и влево (рисунок 9).
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Рисунок 9 – Область действия пешки

Когда в эпоху Возрождения шахматы сделались более динамичными, пешки получили два новых дополнительных движения.

1. Все знают сказку «Царевна-лягушка», где простая болотная лягушка превратилась в царевну. Иногда такое бывает и в шахматах. Правда, на шахматной доске никаких лягушек нет, но превращения бывают, и очень часто. Речь идет о пешке. О маленькой пешке, которая значительно слабее любой другой фигуры. Играя в шахматы, не раз приходит мысль о том, что было бы неплохо иметь вместо пешки ферзя или какую-нибудь другую мощную фигуру, например, ладью. В шахматах такое желание осуществимо.

Пешка идет вперед медленно, и если она уцелеет в шахматной битве и достигнет последней линии на доске (для белой пешки это восьмая горизонталь, а для черной - первая), то путь ее закончен. Что же ей делать дальше? А вот что. Пешке, достигнувшей последней линии, положена награда за то, что она преодолела длинный и опасный путь. Вступив на последнюю линию, пешка, как в сказке, мгновенно превращается в одну из фигур своего цвета. В какую фигуру ее превратить, решает ее командир, то есть игрок, сумевший продвинуть свою пешку до крайней линии. Пешку можно превратить в ферзя, ладью, слонa или коня. Но нельзя превратить пешку в еще одного короля, а также пешку оставить пешкой. Решая, в какую из фигур превратить пешку, игроки, как правило, отдают предпочтение ферзю - ведь он самая сильная фигура. Можно иметь на доске девять ферзей одновременно, если все восемь пешек достигнут последней горизонтали. Ладью, коня или слона выбирают только в самых исключительных случаях.

Записывается ход пешки точно так же, как и ходы других фигур, но при этом не указывается название фигуры.
Пешка, маленький солдат,
Лишь команды ждет,
Чтоб с квадрата на квадрат
Двинуться вперед.
На войну, не на парад,
Пешка держит путь,
Ей нельзя пойти назад,
В сторону свернуть.
Чтоб в борьбу вступить скорей,
В рукопашный бой,
Первым ходом можно ей
Сделать шаг двойной.
А потом - вперед, вперед,
За шажком шажок.
Ну, а как же пешка бьет?
Бьет наискосок.
Всю доску пройти должна
Пешка до конца -
Превратится там она
В грозного бойца.
Кем ей стать - ферзем, ладьей?
Может быть, конем?
Как решать вопрос такой,
Мы потом поймем.
2. Загадочное «взятия на проходе». Так называемое взятие пешкой на проходе случается не часто, но все же случается. Нужно всегда помнить об этом правиле, чтобы избежать неприятностей в партии с более опытным противником.
В XIII  веке, если игрок хотел продвинуть свою пешку на два поля вперед, и при этом она проходила мимо неприятельской пешки, он мог бы быть втянутым в выполнение сегодня забытого правила, которое в переводе с итальянского языка означает «уклониться от борьбы». В настоящее время этого правила не существует. Оно уступило место правилу, введенному в современные шахматы: взятие на проходе.
Правило «взятие на проходе» гласит: если твоя пешка находится на пятой горизонтали (четвертой с точки зрения черных), а неприятельская пешка пользуется возможностью сделать ход на два поля и проходит мимо твоей пешки, то ты можешь взять ее, как будто она сделала ход только на одно поле.
Возможно, это правило поначалу покажется сложным, но оно не так сложно, как кажется на первый взгляд. Следует отметить, что пешка может брать на проходе только пешку. Никакую другую фигуру она взять на проходе не может. Право взятия на проходе принадлежит только пешкам, другие фигуры этого права не имеют. Правило взятия на проходе не обязательно. Но если все же игрок решит взять на проходе пешку противника, он должен это делать сразу, не откладывая, ответным ходом. Потом он уже теряет на это право. Если игрок не использовал эту возможность, то все еще может взять на проходе другую пешку в случае представившейся возможности в ходе игры.
Напомним, что ход делается только одной фигурой. Но из этого правила есть одно исключение. В течение партии каждый из игроков один раз имеет право сделать ход одновременно двумя фигурами - королем и ладьей. Речь идет о так называемой рокировке.
Рокировка бывает почти в каждой шахматной партии, поэтому с самого начала необходимо научиться ее делать правильно. При рокировке делается ход королем и ладьей либо на королевском фланге (вертикали е - h) - это рокировка в короткую сторону (короткая рокировка), либо на ферзевом фланге (вертикали d - а) - это рокировка в длинную сторону (длинная рокировка).
При рокировке должны быть свободны поля между королем и ладьей. Кроме того, король не должен быть атакован, то есть не должен находиться под обстрелом фигур противника. Иными словами, если королю объявлен шах, рокировку делать нельзя. Нельзя делать рокировку и в том случае, если уже делались ходы королем или ладьей; следовательно, до рокировки король и ладья должны находиться в начальной позиции. И последнее условие: при рокировке король не может вступить на битое поле, то есть на поле, атакованное фигурой противника; причем не только вступить, но и пройти через битое поле король не имеет права.

Рокировка делается так: ладья, участвующая в рокировке, продвигается вплотную к королю, а король как бы «перепрыгивает» через ладью, то есть ставится по другую ее сторону (рисунок 10).
В записи рокировка в короткую сторону обозначается знаком 0-0, а рокировка в длинную сторону - знаком 0-0-0.

Раз в игре король неловкий
Прибегает к рокировке –

Длинный делает прыжок
В безопасный уголок.
Вот ладье он дал приказ:
«Подойди ко мне сейчас!»,
Совершил прыжок лихой
И укрылся за ладьей.
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Рисунок 10 – Короткая и длинная рокировки

Как только человек начинает играть в шахматы, то сразу же понимает, что самая сильная фигура - это ферзь. На втором месте по силе стоит ладья, несколько слабее конь и слон, и, наконец, самая слабая фигура на доске - пешка. Во сколько же раз одна фигура сильнее (слабее) другой? Как понять, стоит ли ради выигрыша двух слонов терять ладью и будет ли у игрока преимущество, если он разменяет коня за четыре пешки?

Для того чтобы разобраться в этом, следует запомнить, что в шахматах за единицу ценности фигуры принято считать пешку. Точно так же, как измеряют расстояние на метры, а вес предметов на килограммы, ценность шахматных фигур измеряется в пешках. Сила коня и слона примерно одинакова и соответствует силе трех пешек. На две пешки понадобится больше, чтобы измерить силу ладьи. Сила ферзя приблизительно равна силе двух ладей или силе двух коней и одного слона, вместе взятых; таким образом, ценность ферзя соответствует примерно ценности девяти пешек. Однако не следует забывать, что ценность фигуры во многих случаях зависит еще и от конкретной позиции на доске. Бывают положения, когда конь становится сильнее не только ладьи, но и ферзя.

Ценность короля измерить очень трудно, поскольку короли остаются на доске до конца партии. Короля нельзя выиграть или потерять. На короля можно только напасть и в случае нападения его нужно немедленно защитить. Король - фигура особая. Обычно большую часть партии он стоит в стороне от борьбы, потому что игроки понимают его огромную ценность и стараются им не рисковать. Когда на доске кипит битва, король как полководец командует своими войсками с безопасного места, следит за ходом сражения на расстоянии. И только иногда, когда это необходимо, король выступает впереди своих войск.

Во время игры нужно оберегать своего короля, а короля противника атаковать как можно больше.

Король как фигура не очень силен, но ценность его равна ценности всей партии. Поэтому игроки защищают своего короля всеми средствами. Если игрок напал на короля противника, угрожая его взять следующим ходом, возникает особая ситуация, когда королю объявлен шах. В этом случае, какая бы красивая комбинация ни была задумана игроком, как бы ни хотелось сейчас сделать другой ход, например, взять ферзя, этого сделать нельзя, потому что по правилам надо в первую очередь защитить короля от шаха. Под шахом король не может оставаться ни одного хода. Раз король в опасности, его немедленно нужно спасти. Если противник объявил шах твоему королю, то ты должен сразу же защитить его, иначе проиграешь партию.

Короля можно защитить одним из трех способов:

1) взять фигуру, которая атакует вашего короля;
2) поставить на пути вражеской фигуры свою, защищаясь от шаха;

3) перевести короля на поле, не атакованное вражескими фигурами.

Игрок сам выбирает наиболее подходящий способ защиты от шаха.

Если при атаке на короля ты этого не заметили и сделал ход другой фигурой, противник не может брать твоего короля. Ты должен вернуть фигуру на прежнее место и сделать другой ход, защитить короля от шаха.

Следует обратить внимание на то, что твой король и король противника не могут стоять рядом на соседних полях, так как в этом случае короли объявили бы друг другу шах, оба одновременно оказались бы под шахом. Поэтому правилами предусмотрено, что между двумя королями всегда должно быть хотя бы одно поле, неважно какое - пустое или занятое какой-нибудь фигурой.
На тебя решил нагнать
Твой противник страх:
Королю сейчас опять
Объявил он шах.
Ты пугаться не спеши
Вражеских атак,
Поразмысли-ка в тиши:
Может, шах - пустяк?
Короля-владыки честь
Войску дорога –

Посмотри, нельзя ли съесть
Дерзкого врага?
А еще я путь другой
Подсказать могу:
Ты дорогу перекрой
Этому врагу.
Стань фигурою своей
На его пути –

Короля всего верней
Сможешь так спасти.
Подскажу тебе, позволь,
Я и третий путь:
Не сумеет ли король
В сторону шагнуть?
Противник объявил шах твоему королю. Ты видишь, что взять атакующую фигуру нельзя, но обязательно надо что-то сделать для защиты короля. Может быть, отступить королем? Но рядом ни одного свободного поля, куда король мог бы уйти от шаха. И закрыться нельзя. Что же делать? Как спасти короля? Здесь уже ничего не поделаешь. Если королю нет спасения, значит, он получил мат. Шах, от которого нет защиты, называется матом.
Цель шахматной игры - дать мат королю противника. Тот, кто первым сумел дать мат королю противника, выиграл партию. Если игрок играет в шахматном турнире, то за выигранную партию, за каждую победу он получает одно очко. Проигравший не получает ни одного очка. Одному игроку мат приносит победу, а значит, и радость, другому - огорчение. Но не забывайте о том, что шахматы - это лишь игра. Поэтому не стоит расстраиваться в случае поражения. Может быть, в следующей партии уже твоему противнику придется ломать голову над тем, как спасти своего короля. В шахматах, как в жизни, не могут быть все время лишь одни успехи, часто случаются и неудачи. Нужно научиться мужественно переносить их, пусть каждая неудача будет уроком на будущее.

Игрок, выигравший у другого несколько фигур, например ферзя, ладью и так далее, получает материальное преимущество, или материальное превосходство. Для окончательной победы остается дать мат королю, что гораздо легче сделать при большом материальном преимуществе. Игрок, обладая материальным преимуществом, при внимательной игре без труда выигрывает партию. Поэтому опытные шахматисты, проиграв фигуру или несколько фигур, обычно сдаются, не дожидаясь мата.
В бой ты ведешь деревянную рать,

Ну, а умеешь ли мат объявлять?
Мат - это шах, при котором, учти ты;
У короля никакой нет защиты.
Шах, от которого не отступить,
Шах, от которого нечем закрыться,
Нечем фигуру грозящую сбить,
И с поражением нужно смириться.
Мат - торжество атакующих сил,

Мат - цель игры, мат - сраженья конец.
ЕСЛИ ДАЛ МАТ, ЗНАЧИТ ТЫ ПОБЕДИЛ,
ЗНАЧИТ, ТЫ МОЛОДЕЦ!
Случается, что на шахматной доске возникают ситуации, когда один из игроков не имеет возможности сделать допустимый ход, когда наступает его очередь. В таких случаях говорят, что на доске возник пат. По правилам в случае пата партия считается законченной вничью.
С начала XIX века пат стал считаться ничьей, в Англии в XVII-XVIII веках он слыл «неполноценной» победой. Ранее в многоликом английском языке пат обозначается словом stalemate, в котором stale значит имитация, поэтому слово целиком имеет значение имитация победы. В современном английском языке определяет слово stalemate как временное состояние тупика. Но в шахматах в нем нет ничего временного. Пат заканчивает партию.
В XVII-XVIII веках многие шахматисты считали ниже своего достоинства доводить партию до патовой ситуации. В 1614 году некий игрок по имени Сол письменно зафиксировал свое отношение к пату: «Следует понять, что пат означает поражение того, кто в него попадает, поэтому здесь больше нечего обсуждать».

Необходимо уточнить, в чем состоит различие между матом и патом. При мате король находится под ударом и не может выйти из-под него. В патовой ситуации ни король, никакая другая фигура не может сделать ход, но король при этом не атакован.
Для того, кто выигрывает, пат очень не выгоден, зато тому, кто проигрывает, пат помогает спасти игру. Поэтому необходимо всегда оставаться предельно внимательным. Даже если у тебя большое материальное преимущество и выигрышная позиция, нужно помнить о том, что противник может свести партию к ничьей с помощью пата, и тебе вместо блестящей победы придется довольствоваться скромной ничьей.
Предположим, ты играешь со своим другом очередную партию. На доске развернулось настоящее сражение: то ты наступаешь, то атакует твой противник. Борьба идет не на жизнь, а на смерть. Одна за другой исчезают фигуры с доски. Наконец у тебя остались только пешка и король, а у противника только один король. Твоя задача - довести пешку до последней линии, превратить ее в ферзя и затем выиграть партию. Но противник все-таки забирает последнюю твою пешку. Что же дальше?

На доске остались только короли, а один король не может объявить другому даже шах, и уж тем более ему не под силу дать мат. На доске возникла одна из ничейных позиций. После упорной борьбы противники вынуждены согласиться на ничью. Партия закончилась мирным исходом. Если на доске остались два короля, то каждому ясно: тут ничья. Иногда, кроме короля, у одного из игроков остается конь или слон. Но король с помощью легкой фигуры не может дать мат одинокому королю противника. С помощью двух коней также нельзя заматовать неприятельского короля. Если же у тебя остались король с ладьей, либо король и ферзь, либо король и два слона, то тогда уже одинокому королю противника не спастись - мат неизбежен. Партия может закончиться вничью по разным причинам, например: если оставшихся на доске фигур недостаточно для того, чтобы дать мат; если на доске возникает пат и т.д. Но бывает, что игроки сами соглашаются на ничью. Один из них предлагает ничью, другой принимает ее. Случается, что ничью предлагают (или принимают) из-за боязни проиграть партию.
Для того чтобы научиться играть хорошо, тебе еще многое нужно узнать. Вот ты сел за доску, расставил фигуры. Как же начать партию? Допустим, ты играешь белыми и тебе нужно сделать первый ход. Какой фигурой лучше пойти? Какую из восьми пешек двинуть вперед? Пешки похожи друг на друга как две капли воды, и каждая из них по твоему приказу готова ринуться в бой. Но как пойти, на одно или на два поля вперед? А может быть, стоит сделать первый ход конем - он ведь может перескакивать через собственные фигуры?

Сделать первый ход - задача нелегкая. Известный чехословацкий шахматист, гроссмейстер Рихард Рети говорил, что начальная позиция - самая трудная из всех позиций, которые могут возникнуть на шахматной доске. Он по-своему был прав: во многих других позициях, в сущности, не так уж трудно найти лучший ход. Но ни один, пусть даже самый выдающийся игрок мира, не может назвать и, главное, доказать, какой первый ход белых в начальной позиции наиболее сильный. Изучая партии шахматных мастеров, можно заметить, что один гроссмейстер всегда начинает партию только ходом королевской пешки на два поля, другой гроссмейстер предпочитает делать первый ход ферзевой пешкой, третий любит начинать то королевской, то ферзевой пешкой поочередно, четвертый часто делает первый ход конем. Это не значит, что кто-то из них разгадал, наконец, тайну шахмат, просто первый ход зависит от характера, настроения, вкуса шахматиста.

Следует на всю жизнь запомнить и стараться соблюдать во время игры важнейший принцип шахмат: любой ход должен обязательно иметь смысл. Никогда не следует ходить лишь потому, что подошла очередь хода. Каждый ход должен способствовать усилению позиции игрока, препятствовать активной игре противника.

В начале партии, или, говоря языком шахматистов, в дебюте, в первую очередь следует стремиться развить собственные фигуры, скорее включить их в игру. Прежде всего, следует развить, то есть вывести на активные позиции, коней и слонов, несколько позже ладей и ферзя. Быстрейшее развитие фигур – главная задача в начальной стадии партии. Фигуры должны быть скорее выведены на ключевые поля, с которых легче вести атаку, создавать угрозы королю противника. Короля же следует укрыть в безопасном месте, не забывать о его защите, и в этом поможет рокировка. С помощью рокировки вы укроете короля и активизируете ладью.

Начинать партию ходом ладейной пешки на два поля плохо, так как такой ход ничего не дает развитию твоих фигур. Не исключено также, что тебе придется в эту сторону сделать рокировку, и, следовательно, защита твоего короля с самого начала будет ослаблена. По той же причине не рекомендуется начинать партию ходами пешек b, g, с и f.
Шахматную партию можно приблизительно разделить на три стадии: начало (дебют), миттельшпиль (середина игры) и эндшпиль (окончание).

Начало партии - это первые 10-15 ходов. На этом этапе оба игрока выдвигают центральные пешки, быстро мобилизуют своих слонов и коней и делают рокировку.

В ходе следующей стадии партии, миттельшпиле, оба шахматиста развивают стратегические планы и выводят ладьи и ферзи для осуществления атак, контратак и защиты. Если шахматистам удается противостоять стратегическим замыслам друг друга, то исход борьбы решается в эндшпиле.
Точный момент перехода миттельшпиля в эндшпиль иногда бывает очень трудно определить. Обычно стадия эндшпиля наступает после размена ферзей и других тяжелых и легких фигур. В типичном эндшпиле участвуют слон против коня, ладья против ладьи или ладья и легкая фигура против ладьи и тяжелой фигуры.
По мере приближения эндшпиля сила пешек увеличивается. На доске остается меньше фигур, которые могут остановить их, и пешки могут быстро продвигаться вперед. Сила короля возрастает, и он оказывается способным принять активное участие в сражении. В отличие от дебютной стадии и миттельшпиля, где над ним висит угроза шаха, теперь, когда на доске остается немного фигур, король успешно двигается вперед.
Теперь следует привести еще ряд важнейших шахматных правил:

1. Тронул – ходи! Это значит, что если игрок при своей очереди хода прикоснулся к своей фигуре, то он обязан ею пойти. Если же игрок прикоснется к фигуре противника, то он должен ее взять (конечно, в том случае, если взятие возможно).

2. Ход считается сделанным, когда игрок поставил фигуру на новое поле и отнял от нее руку. В этом случае менять ход уже нельзя. Никогда не следует просить своего противника позволить вернуть ход назад и пойти иначе. Брать ходы назад и менять их правилами не разрешается. Поэтому не нужно требовать таких уступок от противника и самим не разрешать противнику менять ходы.
3. Ничья после троекратного повторения позиций на доске. Если на доске три раза подряд возникает одинаковая позиция, то объявляется ничья.
4. Правило 50 ходов. Это правило гласит, что можно объявить ничью, если игроки сделали 50 ходов, не двинув при этом ни одной пешки или не взяв ни одной фигуры. Такое может случиться в любой момент, но обычно возникает, когда у одного из игроков остается только один король.
Сколько времени думать над ходом? Этот вопрос встал перед шахматистами особенно остро в начале и середине XIX века, когда начали проводиться крупные международные матчи и турниры.

Время и место действия: турнир в середине XIX века. Пол Морфи, которого многие считают величайшим шахматистом всех времен, начинает волноваться. Его противник Луис Паульсен обдумывает свой ход уже 9 часов. Морфи, один из самых быстрых игроков, чувствует необходимость задать вопрос: «Простите, почему вы не ходите?» Паульсен вздрагивает: «О, я думал, что сейчас ваш ход!»

Такие случаи убедили, что необходимо ограничить время партии. И в 1861 году во время проходившего в Лондоне матча Адольф Андерсен – Игнац Колиш мир увидел партию, в которой у каждого из игроков имелись свои песочные часы.
С развитием техники песочные часы остались в прошлом. Когда в 1866 году Вильгельм Стейниц стал лучшим шахматистом в мире, хронометраж партий производится с помощью двух независимых часов. И только в 1883 году на международном турнире в Лондоне были впервые применены часы, которые позволили осуществлять контроль времени. Они были изобретены англичанином Томасом Уилсоном и заключали в одном футляре два часовых механизма, которые выключали поочередно нажатием кнопки, при этом они указывали время, затраченное на ходы каждым партнером. К тому же циферблаты были снабжены флажками, падающими при достижении стрелкой цифры 12. При истечении определенного числа ходов это позволяло определить, уложился ли играющий в отведенный лимит времени, или в результате нехватки времени не успел сделать эти ходы и проиграл.
В ответственных соревнованиях на обдумывание первых 40 ходов отводится 2 или 2,5 часа и после 5 часов игры партия откладывается, а доигрывалась позже или на другой день.

Наряду с двух- или двух с половиной часовым контролем, считающимся классическим, большое количество соревнований проводится с укороченным контролем, когда на партию отводится каждому сопернику 25 минут (быстрые шахматы) или всего 5 минут (блиц-турниры).

Следует дать такие этические рекомендации шахматистам (Б.Франклин «Нравственность игры в шахматы»): «Если ваш противник долго думает, вы не должны торопить его или выражать нетерпение при его промедлении. Вы не должны ни петь, ни свистеть, ни смотреть на часы, не должны брать и читать книгу, постукивая ногами по полу или пальцами по столу или делать что-нибудь, что может отвлекать его внимание. Потому что все эти вещи очень неприятны, и они не обнаруживают вашего искусства в игре, но скорее вашу хитрость и вашу грубость».
Таким образом, шахматным премудростям нельзя научиться сразу, ими надо овладевать постепенно. Ну а тот, кто научился играть в шахматы, никогда не узнает, что такое скука. Каждая партия – это в миниатюре жизнь человека. Тут и надежды, и поиски путей к цели, и борьба за нее. И сколько раз когда, казалось бы, счастье уже близко, вдруг из-за неожиданного промаха все рушилось и невозможно избежать мата – «смерти». Всего за несколько часов игры шахматист переживает от начала до конца полную страстей, столкновений жизненную драму. И в этой драме он не зритель, а непосредственный участник, торжествующий победу или испытывающий горечь поражения.
КОРОЛИ ШАХМАТ
В шахматах нельзя опираться исключительно на общие, твердые правила, и в этом состоит их главная трудность. Изучая шахматы, приходится учиться на собственном опыте. Штудирование шахматных учебников прокладывает лишь те пути, по которым надо учиться мыслить самостоятельно, лично преодолевая всякие трудности.

Макс Эйве
В мире людей разными странами управляют президенты и монархи. В шахматном мире тоже есть свой короли – короли шахмат, которые носят шахматную корону. Но чтобы стать шахматным королем, нужно выиграть турнир за звание чемпиона мира.
Первый официальный матч за звание чемпиона мира состоялся в 1886 году в США. В нем встретились Вильгельм Стейниц и Иоганн Цукерторт.
Увенчанный лаврами
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Рисунок 11 - Вильгельм Стейниц

«Я не историк шахмат, я сам кусок шахматной истории», - сказал Вильгельм Стейниц, первый увенчанный лаврами чемпиона мира. Он родился в Праге и научился играть в шахматы в двенадцать лет, однако в детские годы не мог проявить себя в полной мере, так как вынужден был жить в гетто. Однажды к ним пришел знакомый раввин, постоянный шахматный партнер отца. Гость предложил сыграть партию маленькому Вильгельму. Мальчик разгромил опытного игрока, и похвала почитаемого всеми раввина была его первым шахматным успехом. А всерьез Стейниц взялся за шахматы лишь в двадцать три года, окончив Венский политехнический институт.
В матче с Цукертортом Стениц одержал убедительную победу и стал первым королем шахмат.
Восемь лет владел Стейниц званием чемпиона мира (1886-1894 годы). За это время он трижды отстоял его в поединках – два раза в борьбе с Михаилом Чигориным (Гаванна, 1889 и 1892 годы) и раз с Исидором Гунсбергом (Нью-Йорк, 1890 год).
В 1894 году Стейниц уступил в матче с Эмануилом Ласкером. «Трижды «ура» новому чемпиону мира!» - так приветствовал 58-летний Стейниц 25-летнего Ласкара, который стал рекордсменом по продолжительности обладания этим званием.

Философ на шахматном троне
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Рисунок 12 - Эмануил Ласкер

Второй чемпион мира - Эмануил Ласкер – родился в небольшом городке Берлинхен в Германии и познакомился с игрой тоже в двенадцать лет. Его опекал Бертольд Ласкер, старший брат и выдающийся шахматист. Когда Эмануил попал в больницу, тот принес ему доску с фигурами, дал несколько уроков. Хотя брат привлек будущего короля к шахматам, он же считал, что раннее увлечение ими отвлечет Эмануила от гимназических занятий, и запретил уделять игре много времени. Ласкер надолго оставил шахматы, окончил гимназию и в девятнадцать лет поступил в Берлинский университет. И только на первом курсе начал играть по-настоящему - на турнире в шахматном кафе «Кайзерхоф» завоевал свой первый приз.

Став чемпионом мира в 1894 году, Ласкер почти 27 лет с великим достоинством удерживал в своих руках скипетр шахматного короля (1894-1921 годы). И лишь в 1921 году в Гаванне он проиграл матч кубинцу Хосе Раулю Капабланке.
Блестящий кубинец
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Рисунок 13 - Хосе Рауль Капабланка

Хосе Рауль Капабланка - третий чемпион мира - был первым «официальным» вундеркиндом. Хосе Раулю было всего четыре года, когда он, наблюдая за игрой отца, познал азы шахматной игры и однажды даже одержал над ним победу. Капитан дон Хорхе Капабланка-и-Граупера, посадив его на плечи, выбежал на улицу и закричал: «Аве Мария! Чудо! Чудо случилось! Четырехлетний сын обыграл меня в шахматы!»
Весной 1921 года матч на первенство мира, в котором встретились Ласкер и Капабланка, закончился триумфом претендента. Не закончив состязание, Ласкер после 14-й партии встал и поздравил соперника теми же словами, которые он услышал 27 лет назад от Стейница: «Трижды «ура» новому чемпиону мира!»
Хосе Рауль Капабланка носил шахматную корону с 1921 по 1927 годы.

Король без приставки «экс»
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Рисунок 14 - Александр Алехин

Александр Алехин (четвертый чемпион мира) родился в Москве, познакомился с шахматами в семь лет, а увлекся ими в двенадцать. Как и Ласкера, его привлек старший брат, Алексей, тоже сильный шахматист. С десяти лет Александр участвовал в заочных турнирах, причем партнеры даже не подозревали о его возрасте, например князь Шаховский, посылая очередной ход тринадцатилетнему мальчику, обращался к нему: «Милостивому Государю господину Алехину». Первого успеха в очном турнире Алехин добился в Петербурге в 1909 году на Всероссийском турнире любителей памяти М. Чигорина. Одержав победу, шестнадцатилетний московский гимназист был удостоен звания маэстро. Но все-таки это был турнир любителей...

16 сентября 1927 года в столице Аргентины Буэнос-Айресе чемпион мира Капабланка и претендент Алехин сели за шахматный столик. В то время многие были уверены в победе Капабланки. Но уже в первой партии матча грянул гром… Напряженная борьба с переменным успехом продолжалась вплоть до 34-й партии, которая дважды откладывалась при счете 5:3 в пользу Алехина. Перед вторым доигрыванием Алехин появился в зале первым. Он ждал соперника. Но вот вбежал посыльный с запиской, написанной по-французски Капабланкой: «Дорогой Алехин! Я сдаю партию. Итак, вы – чемпион мира! Примите мои поздравления с этим успехом и наилучшие пожелание. Искренне ваш Хосе Рауль Капабланка».
Алехин стал четвертым в истории шахмат чемпионом мира (1927-1935, 1937-1946 годы). Он с честью отстаивал свое звание в матчах с Ефимом Боголюбовым (1929 год) и Максом Эйве (1935 год).
Доктор математики
Макс Эйве стал пятым чемпионом мира. Он родился в небольшом городке Ватерграфемер в Голландии. В четыре года он узнал, как ходят фигуры, в десять начал выступать в турнирах, в двенадцать вступил в члены Амстердамского шахматного клуба. Но заметные успехи пришли к Максу только в восемнадцать.
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Рисунок 15 - Макс Эйве

В октябре-ноябре 1935 года в различных городах Нидерландов состоялся матч на первенство мира Алехин-Эйве. Он проходил в напряженной борьбе сначала с перевесом у чемпиона, но потом преимущество перешло к Эйве, который выиграв матч, стал пятым в истории шахмат чемпионом мира.
Осенью 1937 года состоялся матч-реванш на первенство мира с Алехиным. После него Алехин возвратил себе чемпионский титул. «Алехин играл изумительно, - писал Эйве, - и я определенно не стыжусь того, что был побежден таким противником».
Эйве носил корону шахматного короля с 1935 по 1937 годы. Он был президентом Фиде в 1970-1978 годах.
Будучи профессором Гаагского университета и директором Голландского вычислительного цента, Эйве активно участвовал в разработке шахматных программ для ЭВМ.
Патриах
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Рисунок 16 - Михаил Ботвинник
Михаил Ботвинник родился в Куоккала близ Петербурга. Шестой чемпион мира научился играть в двенадцать, причем родители не очень поддерживали интерес к шахматам, полагая, что это сомнительная профессия. В четырнадцать Ботвинник уже был сильным игроком первой категории, в сеансе одновременной игры выиграл знаменитую партию у Капабланки. В пятнадцать Михаил был участником чемпионата Ленинграда, в шестнадцать - чемпионата СССР, где на 2,5 очка перевыполнил норму мастера. Но тут Ботвинник всерьез занялся математикой и физикой, поступил на математический факультет университета, потом перевелся в Политехнический институт.
В 1948 году состоялся матч-турнир с участием пяти сильнейших шахматистов планеты – Ботвинника, Смыслова, Кереса, Эйве и Решевского. Победу одержал Ботвинник и был провозглашен чемпионом мира. Он удерживал этот титул с 1948 по 1957 годы, с 1958 по 1960 годы и с 1961 по 1963 годы.
Ботвинника часто называли патриархом, потому что он особенно большое значение придавал научному, исследовательскому направлению в шахматах. «Не стремитесь чрезмерно много играть, оставляйте время для раздумий о шахматах», - любил повторять Ботвинник.
Мудрость гармонии
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Рисунок 17 - Василий Смыслов

Отец седьмого чемпиона Василия Смыслова был сильным игроком - однажды даже одолел Алехина. Родился Смыслов в Москве, а когда Васе исполнилось шесть, отец научил его играть и привил любовь к искусству - шахматному и музыкальному. В четырнадцать у Смыслова была третья категория, хотя играл он уже в силу первой, к тому времени успел проштудировать всю отцовскую библиотеку. В шестнадцать лет в чемпионате Стадиона юных пионеров Василий расправился со всеми талантами столицы. В год окончания школы он стал чемпионом страны среди юношей. В семнадцать поступил в МАИ, правда, проучился недолго. Едва начался учебный год, Смыслов стал чемпионом Москвы и выполнил мастерскую норму. А в девятнадцать в первенстве СССР на пол-очка отстал от Бондаревского и Лилиенталя, обогнав Ботвинника и Кереса.
Однажды Эйве воскликнул: «Да, удивительный шахматист Смыслов, приветливый и любезный человек, но играть с ним очень опасно!»

В 1957 году Смыслов стал седьмым в истории шахмат чемпионом мира, победив Ботвинника. «Талант его, - писал о Смыслове поверженный соперник, - универсален и исключителен. Он мог тонко сыграть в дебюте, уйти в глубокую защиту или бурно атаковать или, наконец, хладнокровно маневрировать, а про эндшпиль и говорить нечего – это его стихия…». Однако через 10 месяцев он проиграл матч-реванш. Но это не повергло Смыслова в уныние. Ему помогала в трудные минуты музыка, ведь он унаследовал от отца баритон красивого тембра. О своем творческом кредо в шахматах Смыслов сказал: «Если попытаться ответить одним словом, то это – поиск гармонии. Яркое проявление находит он и во многих областях творчества: математике, музыке, шахматах…».
Василий Смыслов был шахматным королем с 1957 по 1958 годы.

Гений комбинации
Восьмой чемпион мира Михаил Таль в детстве проявлял гениальность во всех областях кроме шахмат. В три года умел читать, в пять перемножал трехзначные числа, обладал необыкновенной памятью, из первого класса сразу перескочил в третий. В шахматы научился играть только в десять, правда уже в шестнадцать стал чемпионом Латвии и получил звание мастера, в двадцать - гроссмейстера.
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Рисунок 18 - Михаил Таль

15 марта 1960 года мир с нетерпением ждал «состязания двух Михаилов» - Таля и Ботвинника. После упорной борьбы матч закончился победой Таля, который стал восьмым в истории шахмат чемпионом мира. Он завладел троном шахматного короля в 23 года! Но во время матча-реванша с Михаилом Ботвинником Таль проиграл. Он был королем с 1960 по 1961 годы.
В ответ на вопрос о партиях современников, которые произвели на него особенно сильное впечатление, Макс Эйве писал: «Я очень люблю партии Михаила Таля. Он осуществляет такие комбинации, которые трудно рассчитать заранее, ему удается их подготовить благодаря несравненной интуиции и фантазии». Аналогичное мнение о Тале высказал Василий Смыслов: «Когда он появился в больших шахматах, то произвел эффект разорвавшейся бомбы, ибо стиль его игры отличался необычайным комбинационным блеском. Казалось, фигуры оживали под его рукой…».
Рыцарь шахматной истины
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Рисунок 19 - Тигран Петросян

Тигран Петросян - девятый чемпион мира - родился в Тбилиси и научился играть в пионерском лагере в одиннадцать лет. Вскоре записался в шахматный кружок, но грянула война, и в турнирах он не участвовал. А в 1945 году шестнадцатилетний школьник стал чемпион Грузии. Через год Тигран переехал в Армению, еще через три - в Москву. И только тут начался его путь к шахматным вершинам.
Матч Петросяна с Ботвинником состоялся в Москве в 1963 году и закончился победой претендента.

В поисках истины Петросян много анализировал, размышлял о сущности шахмат. В 1968 году он защитил в Ереванском университете диссертацию на соискание ученой степени кандидата философских наук «Некоторые проблемы логики шахматного мышления». Петросян утверждал, что «шахматы не принадлежат к искусству», что в них, как и в математике, «красоту мы видим лишь во внутренней гармонии идей, в их логической завершенности». На вершине шахматного Олимпа Петросян был с 1963 по 1969 годы.
С открытым забралом
[image: image22.jpg]



Рисунок 20 - Борис Спасский
С шахматами Борис Спасский познакомился в пять лет. Свои первые поединки он проводил со старшим братом Георгием. В девять лет Бориса привела в ленинградский Дворец пионеров мать, которой нравилось увлечение сына. Он попал в руки хорошего шахматного педагога и уже три года спустя выполнил норму кандидата в мастера спорта.
Спасский настойчиво совершенствовал мастерство, и в 1969 году в матче с Петросяном за шахматную корону он завоевал звание десятого в истории шахмат чемпиона мира. Когда однажды Спасского спросили, чем являются для него шахматы, он заявил, что затрудняется ответить, ибо шахматы значат для него слишком многое. Зато можно утверждать, сказал он «что мне в них нравится: неизведанность, неисчерпаемое богатство возможностей, процесс созидания, который сопровождает шахматное творчество».
Борис Спасский носил шахматную корону в 1969-1972 годах.

Живая легенда
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Рисунок 21 - Роберт Джеймс Фишер

Роберт Джеймс Фишер родился в Чикаго. В шесть лет сестра научила его играть в шахматы, и Фишер страстно увлекся ими. Он начал посещать Манхэттенский шахматный клуб в Нью-Йорке, штудировать шахматную литературу. В четырнадцать лет Фишер стал чемпионом США по шахматам, в пятнадцать – самым молодым за всю историю шахмат гроссмейстером.
Фишер блестяще выиграл в матче с Борисом Спасским и завоевал звание чемпиона мира по шахматам. Он стал одиннадцатым королем шахмат. «Фишер, - сказал Карпов, - всегда был для меня живой легендой». Царствовал на троне Бобби Фишер с 1972 по 1975 годы.
Прямая восхождения

[image: image24.jpg]&




Рисунок 22 - Анатолий Карпов

Двенадцатый чемпион мира родился в Уральском городе Златоусте. Анатолий Карпов научился играть в четыре, сильным мастером был в пятнадцать, гроссмейстером - в девятнадцать лет. Однако даже в семнадцать лет будущий король еще не решил вопрос о своей профессии - поступил в МГУ на сложнейший механико-математический факультет. И лишь после первой сессии Карпов сделал окончательный выбор: переехал в Ленинград, где жил его тренер Семен Фурман, и перевелся на более простой, экономический факультет. Это было время стремительного восхождения на шахматный трон.
1 апреля 1975 года должен был пройти матч на звание чемпиона мира Фишер-Каспаров, но по вине Фишера он не состоялся. Президент ФИДЕ М. Эйве вынужден был провозгласить новым чемпионом мира Анатолия Карпова, который владел шахматной короной с 1975 по 1985 годы.
Тринадцатый
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Рисунок 23 - Гарри Каспаров

Гарри Каспаров родился в столице Азербайджана, городе Баку. В шесть лет он сделал свой первый ход, в десять имел первый разряд, а в семнадцать стал чемпионом мира среди юношей.
Поединок осенью 1985 года с Карповым завершился победой Каспарова, который был провозглашен тринадцатым чемпионом мира и находился на шахматном троне до 2000 года.

Успешно соревновался Каспаров с мощными компьютерами, с каждым годом совершенствующими свои программы и счетные возможности. Как правило, он побеждал в матчах с ними. Особое впечатление на мир произвела его победа в феврале 1996 года в Филадельфии (США) над новым компьютером, считающим миллиарды позиций в считанные минуты.
Заслуженная победа
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Рисунок 24 - Владимир Крамник

Четырнадцатый чемпион мира Владимир Крамник родился в городе Туапсе. Научился играть в пять лет, в одиннадцать он - кандидат в мастера, в четырнадцать - мастер, в шестнадцать - чемпион мира среди юношей «до 18».
Матч 5 октября-4 ноября 2000 года в Лондоне должен был выявить нового чемпиона мира по шахматам. После упорной борьбы с Гарри Каспаровым Владимир Крамник одержал победу и стал четырнадцатым чемпионом мира. Каспаров не отступил от вековой традиции и поздравил соперника и преемника с заслуженным успехом.
Крамник оставался королем шахмат до 2007 года.
Индийский Капабланка
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Рисунок 25 - Вишванатан Ананд
Вишванатан Ананд родился в Мадрасе в семье индийского раджи. В детстве он жил и воспитывался в США, здесь же он начал играть в шахматы. В пятнадцатилетнем возрасте Вишванатан состоял в национальной сборной Индии, в семнадцать стал чемпионом среди юношей. «Быстр, смел и очень опасен», - говорили о нем шахматисты. Он редко затрачивал на партию больше часа, прекрасно ориентировался в острых, запутанных позициях.
В конце сентября 2007 года Ананд в поединке с Владимиром Крамником стал победителем чемпионата мира в Мехико и завоевал титул пятнадцатого чемпиона мира по шахматам. Именно он в настоящее время является шахматным королем и носит шахматную корону.
Претенденты
Среди претендентов на корону было немало талантливых шахматистов.

Участник первого матча на первенство мира ФИДЕ Давид Бронштейн научился играть в шесть, и уже в школьные годы ярко проявился его талант. В шестнадцать лет в чемпионате Украины он стал мастером - тогда самым молодым в стране. Но вскоре началась война, которая помешала Давиду активно заниматься шахматами.
Марка Тайманова в одиннадцать приняли в ленинградский Дворец пионеров. К тому времени он был кинозвездой, снялся в фильме «Концерт Бетховена», был и многообещающим пианистом. Но в годы войны семья эвакуировалась в Ташкент, что помешало Марку стать музыкантом и шахматистом.
Александр Белявский в середине 60-х годов - самый молодой мастер в мире, ему исполнилось только четырнадцать. Юношеских успехов у него было в избытке, но в гроссмейстеры его произвели уже после совершеннолетия.

Другой представитель Украины гениальный Василий Иванчук закончил школу в небольшом городке Берешаны, на Тернопольщине. В шестнадцать он выиграл чемпионат страны среди молодых мастеров.

Во второй половине XX века активно участвовали в борьбе за первенство мира Валерий Салов, Владимир Акопян, Евгений Бареев, Алексей Дреев, Борис Гельфанд, Алексей Широв, Артур Юсупов, Лев Псахис, Андрей Соколов, Сергей Тивяков, Ян Эльвест, Михаил Гуревич, Александр Чернин, Рафаэл Ваганян, Олег Романишин, Петр Свидлер и другие. Однако гроссмейстерский титул почти все приобрели примерно в двадцать лет.

В семнадцать гроссмейстерами стали лидеры современных российских шахмат Александр Морозевич и Александр Грищук.
Александр Морозевич в четырнадцать был только кандидат в мастера, но друзья называли его «кандидат в гроссмейстеры». Став в этом возрасте чемпионом столицы, он получил от поклонников еще один титул - «наш московский Крамник». В 1994 году гроссмейстера пригласили на международный турнир в Лондон. И перед вылетом в Англию случилась маленькая неприятность: строгий пограничник в «Шереметьево-2», обнаружив, что пассажир еще довольно юн, чтобы путешествовать без сопровождения, спросил, с кем он летит, а когда узнал, что тот один, потре​бовал нотариально заверенное разрешение от родителей. О бумаге никто не побеспокоился, и Саша чуть не остался дома. К счастью, провожавшая его мама не успела покинуть аэропорт, и шахматиста в конце концов пропустили в самолет. В результате юный москвич победил в турнире. И тут Морозевича сравнили с Фишером, вспомнив стопроцентный результат Бобби в чемпионате США тридцатилетней давности.

Александра Грищука отец научил играть в четыре. Саша последовательно выигрывал чемпионаты России «до 10», «до 12», «до 14» и «до 16». Он закончил школу рано, в пятнадцать лет, и тут встал вопрос, куда пойти - в физику или шахматы? На семейный совет пригласили его тренеров разных лет - международных мастеров Александра Никитина и Анатолия Быховского. Ясно было, что при «правильном» выборе блестящая карьера ученого Грищуку обеспечена. Однако мнения раз​делились, причем неожиданным образом. Никитин и Быховский, не понаслышке знавшие о зыбкой жизни шахматного профессионала, двумя руками голосовали за физику. А Сашины родственники, физики, наоборот, предложили ему самому сде​лать выбор. И в итоге победили шахматы!

В список шахматистов, ставших гроссмейстерами в районе семнадцати лет, входят также россияне Артем Тимофеев, Владимир Малахов, Евгений Алексеев и Эрнесто Инаркиев, Аркадий Найдич из Германии, чех Давид Навара, украинец Андрей Волокитин, Шахрияр Мамедьяров, Вугар Гашимов и Гадир Гусейнов из Азербайджана.
Александр Халифман и Рустам Касымжанов успешно играли в юношеских турнирах, но гроссмейстерами стали после восемнадцати.

Руслан Пономарев познакомился с шахматами в пять лет. Мальчик проявил большие способности и стал совершенствоваться в шахматной игре. В двенадцать лет Руслан стал чемпионом мира среди мальчиков до 12 лет. Уже в четырнадцать лет он стал гроссмейстером, а в пятнадцать – чемпионом мира среди юношей до 18 лет.
Веселин Топалов был чемпионом мира «до 14», гроссмейстером стал в 1992 году в семнадцатилетнем возрасте.
Перечислим зарубежных шахматистов, которые в разные времена были юношескими чемпионами мира, Европы, своих стран, а потом превратились в гроссмейстеров и претендентов. Это болгарин Кирилл Георгиев, румын Флорин Георгиу, чех Властимил Горт, югославы Борислав Ивков и Любомир Любоевич, венгры Лайош Портиш, Андраш Адорьян, Золтан Рибли и Дюла Сакс, голландец Ян Тимман, швед Ульф Андерссон, англичане Джон Нанн и Майкл Адаме, американец Ясер Сейраван, немец Роберт Хюбнер, француз Жоэль Лотье, исландец Фридрик Олафссон и другие.
ПОДГОТОВЛЕННАЯ АТАКА
Если у вас нет преимущества, то вы не имеете права на атаку, но если преимущество у вас есть, то надо атаковать, иначе свой перевес вы потеряете.
Вильгельм Стейниц

И настал день, день, когда должны были сразиться Вильгельм Стейниц (белые) и Курт фон Барделебен (черные) на турнире в Ганстингсе в 1895 году.
Огромный зал, где расставлены на столах шахматы и стоят в тишине остановленные часы. Придет час, и с первым нажатием кнопки этот совершенно реальный мир пересечется c Миром шахмат, и только посвященный, допущенный в этот Мир, сможет увидеть и понять все, что будет происходить. Это уже начало той самой опасной зоны, о которой предупреждают некоторые Учителя этого мира. Забудь о «шахматах для общего развития» всяк сюда входящий. Здесь будет битва!
А дальше были пущены часы. Мир шахмат пересекся с реальным миром. Это тот взрыв, который никто не видит, кроме отдельных посвященных.
1. e4 e5
2. Kf3 Kc6

3. Cc4 Cc5

4. c3 Kf6

5. d4 ed

6. cd Cb4+

7. Kc3 d5

8. ed K:d5

9. 0-0 Ce6? Следовало обезопасить своего короля, сыграв 9. … Cc3 10. dc 0-0.
10. Cg5 Ce7

11. C:d5 C:d5

12. K:d5 Ф:d5

13. C:e7 K:e7

14. Лe1! Теперь черный король, лишенный рокировки, остается, по существу, без защиты.

14. … f6
15. Фe2 Фd7

16. Лac1 c6? Черным следовало немедленно увести своего короля с вертикали e, сыграв 16. … Kрf7.

17. d5! Чтобы упрочить свой позиционный перевес, Стейниц без колебания обостряет игру, обеспечивая себе сильную атаку.

17. … cd
18. Kd4 Kрf7

19. Ke6 Лhc8

20. Фg4 g6

21. Kg5+! Kрe8. Если черные не сыграют так, то потеряют ферзя.
22. Л:e7+!! Kрf8! Прекрасная защита! Все фигуры белых теперь находятся под ударом. Более того, они могут получить мат на первой горизонтали.
Черные проигрывали как после

22. … Ф:e7

23. Л:c8+ Л:c8

24. Ф:c8+ (у белых - лишний конь),

так и после

22. …Kр:e7
23. Лe1+ Kрd6
24. Фb4+ Kрc7

25. Ke6+ Kрb8

26. Фf4+ Лc7

27. K:c7 Ф:c7

28. Лe8×
23. Лf7+! Kрg8!
24. Лg7+! Kрh8! Белую ладью нельзя брать ни королем, ни ферзем, и потому черные смело защищаются.

25. Л:h7+. Черные сдались. Если бы они продолжали защиту в том же стиле, то игра завершилась бы так:
25. … Kрg8

26. Лg7+! Kрh8 (ход 26. … Kрf8 ничего не дал из-за 27. Kh7+ Kр:g7 28. Ф:d7+).

27. Фh4+! Kр:g7
28. Фh7+ Kрf8

29. Фh8+ Kрe7

30. Фg7+ Kрe8. После 30. … Kрd6 белые выигрывали путем 31. Ф:f6+ с неизбежным матом.
31. Фg8+ Kрe7

32. Фf7+ Kрd8

33. Фf8+ Фe8

34. Kf7+ Kрd7

35. Фd6×.

Вот какая красивая партия была сыграна 114 лет тому назад!

Люди играют в шахматы, потому что это дает им возможность участвовать в напряженном сражении, в котором их ум противостоит уму противника. Каждая партия требует четкого расчета и глубокой концентрации и дает не только ощущение удовлетворения от одержанной на шахматной доске победы, но и помогает людям в обычной жизни благодаря тому, что игра вырабатывает у человека способность сосредотачивать все свои усилия на решении проблемы.
ШАХМАТИСТИКИ НА ОЛИМПЕ
Шахматы не для людей, слабых духом.
Вильгельм Стейниц

Рождение такой мужской игры, символизирующей военную битву, как шахматы, по преданию связано с женщиной. В поэтическом сказании об индийских царевичах Гаве и Талханде повествуется о том, как для утешения царицы, горевавшей о потере сына на войне, была создана игра, в которой «победу разумом одерживают» и цари не гибнут в войнах.

В Западной Европе, едва успела прийти туда игра, непонятная и чуждая для ее народов фигура «ферзь» была переименована в «королеву». А несколько веков спустя эта предводительница шахматного войска стала в нем самой сильной фигурой. И сами шахматы иногда именовались тогда «Игрой дамы».

Шахматисты избрали покровителем игры не бога войны Марса, а прелестную Каиссу, воспетую еще в XVIII столетии английским поэтом Уильямом Джонсом. В нее влюбляется Марс. Но его ухаживания не имеют успеха. Тогда одна из нимф предлагает Марсу изобрести новую игру: «Ты только этим сердце ей смягчишь и даже страсть Каиссы возбудишь!» Марс обращается за помощью к Эвфрону, богу Спорта:
И Спорт помог. Из тверди смастерил

Небесную доску, клетки начертил.

Из материала разного солдат

Он изготовил: сам им черт не брат.

Законы для сраженья предписал.

Каиссой, под конец, игру назвал.

И Альбиона сын ей тоже рад,

Лишь окрестив иначе: Шах и Мат.

Игра понравилась Каиссе, и она уже другими глазами смотрела на Марса:

Кто ум смутил мой? Видела врага

В прекрасном боге. Слишком я строга!
Еще в незапамятные времена возникновения игры появились среди представительниц прекрасного пола первые шахматистки, и силу их игры воспел легендарный эпос многих народов. Так, арабская шахматистка Таввадуд из собрания сказок «Тысяча и одна ночь» выиграла у своего учителя партию. Или находчивая жена визиря Диларам, которая, в, казалось бы, безнадежном для него положении, подсказала выигрывающую комбинацию с жертвой двух рухов (ладей).
Первый международный турнир среди женщин состоялся в 1897 году в Лондоне при 20 участницах. В 1927 году в Лондоне под эгидой ФИДЕ был проведен первый чемпионат мира среди женщин. Победу в нем одержала Вера Менчик в возрасте двадцати одного года. Она легко удерживала шахматную корону до своей трагической гибели в 1944 году.
Менчик стала первой женщиной, допущенной в мужское шахматное общество. Она играла с пятью чемпионами мира – Эм. Ласкером, Х.Р. Капабланкой, А. Алехиным, М. Эйве, М. Ботвинником. Всего Менчик в мужских турнирах сыграла 487 партий и добилась отличного результата.
После Второй мировой войны необходимо было выявить новую чемпионку мира. С этой целью ФИДЕ решила провести в декабре 1949 года – январе 1950 года в Москве международный турнир с участием 16 сильнейших шахматисток из 12 стран мира. В результате шахматная корона стала принадлежать ленинградке, мастеру по шахматам среди женщин Людмиле Руденко, которая возглавляла шахматный олимп до 1953 года.
Позднее чемпионками мира становились Елизавета Быкова с 1953 по 1956 годы и с 1958 по 1962 годы, а также Ольга Рубцова с 1956 по 1958 годы.
Пятой чемпионкой мира по шахматам стала в 1962 году Нона Гаприндашвили. В течение шестнадцати лет владела она короной сильнейшей шахматистки. Нона доказала, что в шахматах женщины и мужчины могут быть равны. Она стала первой в истории шахмат женщиной, получившей звание мужского гроссмейстера.
В 1978 году Нона уступила шахматную корону Майе Чибурданидзе, ставшей шестой и самой юной в истории шахмат чемпионкой мира (в семнадцать лет).
В матче на мировое первенство осенью 1991 года претендентка Се Цзюнь выиграла у Майи Чибурданидзе и стала седьмой в истории шахмат чемпионкой мира.
Прошло два года, и новая претендентка – венгерка Жужа Полгар – вызвала Се Цзюнь на матч за звание чемпиона мира. В матче с Полгар, состоявшемся в 1996 году в Испании, Се Цзюнь проиграла.
Еще четыре года спустя Се Цзюнь сумела вновь овладеть женским шахматным троном. Она была шахматной королевой два срока: с 1991 по 1996 годы и с 1999 по 2001 годы.
В конце 2001 года в турнире на звание чемпионки мира, проходившем в Москве, китаянка Чжу Чэнь вышла победителем и стала девятой шахматной королевой до 2002 года.
Летом 2004 года Чжу Чэнь передала шахматную корону Антоанете Стефановой из Болгарии.
Весной 2006 года чемпионкой стала китаянка Сюй Юйхуа.
С сентября 2008 года Александра Костенюк является действующей чемпионкой мира по шахматам и носит шахматную корону.
ШАХМАТНЫЕ ВУНДЕРКИНДЫ

Молодой человек может проявить в шахматах максимум своих способностей, если он, прежде всего, изучает содержание шахмат, а затем уже их особенности, связанные с игрой, со спортивной борьбой. Лишь этот путь может обеспечить длительный и прочный успех.

Михаил Ботвинник
Разумеется, не каждый шахматист, подававший в детстве большие надежды, превращается в крупную фигуру. Сколько юных талантов не оправдали обещаний и навсегда исчезли с горизонта! Кто-то срывался из-за неокрепшей нервной системы, кто-то терял интерес к игре и переключался на другие занятия, кому-то не везло с тренером, чей-то талант был обманчив и т.д.
Четких критериев не существует, а за основу берется возраст, в котором юный талант выполнил гроссмейстерскую норму, то есть стал шахматным профессионалом.

В таблице 1 приведены 15 вундеркиндов, а также страна, год рождения и возраст, в котором ими завоевано высшее шахматное звание.
Таблица 1 – Шахматные вундеркинды
	Вундеркинд
	Страна
	Год рождения
	Гроссмейстер

	1. Капабланка Хосе Рауль
	Куба
	1888
	

	2. Решевский Сэмюэль
	США
	1911
	

	3. Спасский Борис
	СССР
	1937
	18

	4. Фишер Роберт
	США
	1943
	15

	5. Мекинг Энрике
	Бразилия
	1952
	20

	6. Каспаров Гарри
	СССР
	1963
	17

	7. Шорт Найджел
	Англия
	1965
	19

	8. Камский Гата
	США
	1974
	16

	9. Полгар Юдит
	Венгрия
	1976
	15

	10. Леко Петер
	Венгрия
	1979
	14

	11. Бакро Этьен
	Франция
	1983
	14

	12. Пономарев Руслан
	Украина
	1983
	14

	13. Бу Сянжи
	Китай
	1985
	13

	14. Раджабов Теймур
	Азербайджан
	1987
	14

	15. Карякин Сергей
	Украина
	1990
	12


Хосе Рауль Капабланка, третий чемпион мира, и Сэмюэль Решевский, многолетний претендент на корону, - «классические» вундеркинды, таковыми они признаются уже около столетия.

Борис Спасский - бесспорный вундеркинд, гроссмейстерский титул получил в восемнадцать лет, что в середине прошлого века было заметным событием.

Роберт Фишер побил рекорд Спасского сразу на три года. Кстати, оба они, десятый и одиннадцатый чемпионы мира, став гроссмейстерами, сразу вступили в борьбу за шахматную корону.

Энрике Мекинг попал в межзональный турнир пятнадцатилетним юношей, и в 60-е годы это значило не меньше, чем гроссмейстерское звание, с которым он немного затянул. Но это не мешает считать его вундеркиндом.

Гарри Каспаров стал гроссмейстером в семнадцать лет, то есть немного уступил Фишеру. Но в конце 70-х это мог сделать только вундеркинд, каковым Каспаров безусловно и являлся.

Найджел Шорт тоже входит в команду вундеркиндов: уже в четырнадцать победил в чемпионате Англии, а в середине 80-х не было на планете гроссмейстера, моложе его.

Гата Камский стал гроссмейстером в шестнадцать лет, а Юдит Полгар - в пятнадцать, причем Юдит выполнила именно норму мужского гроссмейстера, и она - единственная шахматистка, присутствующая в этом списке.

Петер Леко открыл новый этап в истории вундеркиндов - он первым завоевал гроссмейстерский титул в четырнадцать лет.

Именно начиная с Леко, был понижен возраст для признания шахматиста вундеркиндом. Кроме того, на рубеже XX и XXI веков высшее звание приобрели, не достигнув 15 лет, уже 10 юных дарований (таблица 2).

Таблица 2 – Гроссмейстеры-акселераты

	Вундеркинд
	Страна
	Родился
	Гроссмейстер

	1. Леко Петер
	Венгрия
	08.09.1979
	14 лет 4 мес. 22 дня

	2. Барко Этьен
	Франция
	22.01.1983
	14 лет 2 мес. 0 дней

	3. Пономарев Руслан
	Украина
	11.10.1983
	14 лет 0 мес. 17 дней

	4. Бу Сянжи
	Китай
	10.12.1985
	13 лет 10 мес. 13 дней

	5. Раджабов Теймур
	Азербайджан
	01.03.1987
	14 лет 0 мес. 14 дней

	6. Карлсен Магнус
	Норвегия
	30.11.1990
	13 лет 3 мес. 27 дней

	7. Кузубов Юрий
	Украина
	26.01.1990
	14 лет 7 мес. 12 дней

	8. Троунгсон Нгуен
	Вьетнам
	23.02.1990
	14 лет 10 мес. 0 дней

	9. Вашье-Лаграв Максим
	Франция
	21.10.1990
	14 лет 4 мес. 6 дней

	10. Карякин Сергей
	Украина
	12.01.1990
	12 лет 7 мес. 0 дней


В этой таблице вместо года рождения приводится точная дата появления вундеркинда на свет, а также возраст, в котором он выполнил гроссмейстерскую норму (число лет, месяцев и дней).
Этьен Бакро улучшил достижение Леко почти на три месяца, а Руслан Пономарев - еще на полтора. Прошло несколько лет, и юный гроссмейстер установил другой рекорд, стал чемпионом мира ФИДЕ, едва отметив свое совершеннолетие.
Сянжи Бу первым в истории стал гроссмейстером в тринадцать лет.

Теймур Раджабов уступил Бу всего два месяца, но по результатам вскоре заметно обошел его.

Следующие четыре мальчика 1990 года рождения – норвежец Магнус Карлсен, Юрий Кузубов с Украины, вьетнамец Нгуен Троунгсон и француз Максим Вашье-Лаграв – безусловно являются шахматными вундеркиндами. Первый завоевал высшее звание в тринадцать лет, остальные – в четырнадцать.

Сергей Карякин установил выдающийся рекорд - стал гроссмейстером в двенадцать лет!
В обеих таблицах вундеркинды расположены в порядке завоевания ими высшего звания. Эта очередность совпадает с появлением их на свет, за одним исключением, - норвежец Карлсен, ставший, как и Фишер, претендентом в пятнад​цать лет, младше украинского, вьетнамского и французского гроссмейстеров, а норму выполнил раньше их.

Список юных гроссмейстеров следует пополнить именами талантов, завоевавших титул в XXI веке.

Прежде всего, это россиянин Александр Рязанцев, ставший гроссмейстером в 2001 году в одном турнире с Раджабовым. Но Александру немного «не повезло» - он на полтора года старше Теймура. Рязанцев является чемпионом России и чемпионом мира «до 12», чемпионом Европы «до 14», в тринадцать - международным мастером и т.д.
Норму мужского гроссмейстера в пятнадцать лет выполнила и индийская шахматистка Хампи Конеру. Она была чемпионкой мира среди девушек «до 10» и дважды (в четырнадцать и шестнадцать) - «до 20».

Еще о двух пятнадцатилетних гроссмейстерах пока известно немного: Але-хандро Рамирес, первый гроссмейстер из Коста-Рики, и вьетнамец Нгуен Троунгсон.

Гроссмейстерами в пятнадцать лет стали также выходец из Японии американец Хикару Накамура и индийский юноша Пентала Харикришна. В 2004 году Накамура стал чемпионом США среди «взрослых», а Харикришна выиграл чемпионат мира среди юношей «до 20».

Что касается шестнадцатилетних гроссмейстеров, то здесь составить полный список достаточно сложно. В начале XXI века отличились англичанин Люк Макшейн, Вугар Гашимов и Рауф Мамедов из Азербайджана, Андрей Волокитин с Украины, голландец Даниель Стеллваген, самый последний на сегодня - китайский юноша Ван Хао.
До 70-х годов прошлого века семнадцатилетних гроссмейстеров еще не было. В 1980 году первым отличился Гарри Каспаров. А вот его преемник на престоле Владимир Крамник, также отличившийся в семнадцать, в список вундеркиндов не попал, как и многие его коллеги, - в 90-е годы высокие достижения в таком возрасте уже не казались фантастическими.

Первым вундеркиндом среди женщин является Майя Чибурданидзе. В пятнадцать лет - она призер межзонального турнира и претендентка, в шестнадцать - чемпионка СССР и гроссмейстер среди женщин, наконец, в семнадцать - чемпионка мира. Этот рекорд является абсолютным - никто больше не становился чемпионом мира так рано - ни среди женщин, ни среди мужчин. Однако норму мужского гроссмейстера Майя выполнила позже, в двадцать три.

В семнадцать лет женским гроссмейстером стала и одна из сильнейших шахматисток России Алиса Галлямова.
На рубеже веков все чаще в гроссмейстеров превращаются школьницы. Сестра Надежда и Татьяна Косинцевы из Архангельска многократные чемпионки и призеры юношеских чемпионатов мира, Европы и России - между «до 10» и «до 20».
Звания гроссмайстера в тринадцать лет добилась Дронавалли Харика из Индии.

В конце 90-х женским гроссмейстером в четырнадцать лет стала Александра Костенюк.

Рекорд принадлежит Кате Лагно, которая звание гроссмейстера добилась в двенадцать лет. Она и Сергей Карякин попали в Книгу рекордов Гиннесса как самые юные гроссмейстеры на планете - соответственно, среди женщин и мужчин.
Катя родилась во Львове, играть ее научил отец в четыре года, а в пять она уже чемпионка Львовской области среди девочек «до 10». За десять последующих лет Катя накопила массу титулов, например, шесть раз была чемпионкой Украины среди девочек, чемпионкой Европы «до 14» и «до 18», чемпионкой мира «до 10». А летом 2005 года произошла сенсация. На чемпионате Европы в Кишиневе, где играло 164 шахматистки из 29 стран, Лагно разделила 1-2-е место с Надеждой Ко-синцевой, после чего со счетом 2:0 одолела соперницу в тай-брейке и стала чемпионкой континента. Пятнадцатилетняя Екатерина Лагно - сильнейшая шахматистка в Европе.

А каковы успехи девушек в соперничестве с противоположным полом? После Гаприндашвили гроссмейстерский рубеж покорился более десяти представительницам прекрасного пола. Но в вундеркиндском возрасте мужскую норму выполнили лишь две - Юдит Полгар и Хампи Конеру, обе в пятнадцать лет.
В исторический день, когда Юдит доказала, что женщина в шахматах не уступает мужчине, ей исполнилось 15 лет 4 месяца и 28 дней, а Хампи преодолела гроссмейстерскую планку на день раньше.
Одна из причин шахматной акселерации - появление мощных компьютеров и их доступность. Всеобщая компьютеризация привела к революционным изменениям в подготовке шахматистов. Созданные базы данных, современные программы позволяют юным талантам быстрее приобрести необходимые знания, а недостаток опыта и позиционного понимания компенсировать машинным расчетом вариантов.
ДРУГ ГЕНИЯ

Шахматы – это по форме игра, по содержанию – искусство, а по трудности овладения – наука… Шахматы могут доставить столько же радости, сколько хорошая книга или музыка.
Тигран Петросян

С тех пор как существует шахматная игра - вот уже почти полторы тысячи лет, - многие выдающиеся писатели и поэты, музыканты и художники, ученые и философы, полководцы и общественные деятели посвящают ей часы досуга, порою страстно увлекаются ею и дают ей самую высокую оценку. Ознакомление с этой стороной жизни великих людей не только позволяет полнее представить мир их интересов и увлечений, но и глубже раскрывает достоинства самой игры, характер ее влияния на человека, ее взаимосвязь с другими областями культуры - литературой, наукой, музыкальным и изобразительным искусством.
В одном из своих знаменитых четверостиший персидский поэт Омар Хайям (XI-XII века) писал:

Живые пешки мы, а опытный игрок,

Что нами двигает, - не кто иной, как рок.

На доску бытия нас для игры он ставит,

Чтоб в ящик сбросить вновь через короткий срок.
Сравнение человеческой жизни с игрой в шахматы, где после жарких схваток все исчезает и наступает один неизбежный конец, встречается в романе испанского писателя Мигеля Сервантеса «Хитроумный идальго Дон Кихот Ламанчский» (XVI век). В беседе Дон Кихота с его оруженосцем Санчо Пансой приводится сравнение нашей жизни с игрою в шахматы: «Пока идет игра, каждая фигура имеет свое особое назначение, а когда игра кончилась, все фигуры перемешиваются, перетасовываются, ссыпаются в кучу и попадают в один мешок, подобно тому, как все живое сходит в могилу».

Большим любителем шахмат был Пушкин. В его библиотеке сохранились шахматные руководства А. Филидора и А. Петрова. В 1836 году Пушкин приобрел ставший выходить в тот год первый в мире шахматный журнал «Паламед».

О шахматах поэт упоминает и в своих произведениях. Особенно известна сцена игры Ольги Лариной и Владимира Ленского в романе «Евгений Онегин» (26 строфа IV главы):

Уединясь от всех далеко,
Они над шахматной доской,
На стол облокотясь, порой
Сидят, задумавшись глубоко,
И Ленский пешкою ладью
Берет в рассеянье свою.

В письме к жене Наталье Николаевне от 30 сентября 1832 года поэт писал: «Благодарю, душа моя, за то, что в шахматы учишься. Это непременно нужно во всяком благоустроенном семействе; докажу после».

Иван Тургенев, по его собственному признанию, «пристрастился к шахматам» с ранних лет, а к теории приобщился в период учебы в Московском университете.
В письме С. Аксакову от 29 июня 1853 года Тургенев писал: «Знаете ли, в чем состоит главное мое занятие? Играю в шахматы с соседями или даже один, разбираю шахматные игры по книгам. От упражненья я достиг некоторой силы. Также много занимаюсь музыкой».

Среди партнеров писателя были многие известные русские и иностранные мастера: Дмитрий Урусов, Илья Шумов, польский мастер Владислав Мачусский, немецкий мастер Генрих Нейман, чемпион Италии Серафино Дюбуа, чемпион Франции Арну де Ривьер и другие. Тургенев был членом Петербургского шахматного клуба, а будучи в Париже часто посещал знаменитое шахматное кафе «Режанс», где принимал участие в местных турнирах. За искусную игру слонами французские шахматисты называли писателя «рыцарем слона». В беседах и письмах к друзьям И.С. Тургенев постоянно подчеркивал свою любовь к шахматам, называл армию любителей игры «благородным цехом шахматистов». Высоко оценивал писатель эстетическую сторону шахмат. Современники вспоминали, что об этой игре он говорил с увлечением. Однажды он описывал игру какого-то корифея шахматной игры: «Он не играет, - восклицал Иван Сергеевич, - он точно узоры рисует, совершенный Рафаэль!»

Много часов досуга посвящал шахматам и другой великий писатель - Лев Толстой. Ко времени интенсивной работы над романом «Война и мир» относятся его слова в одном из писем к брату жены Александру Берсу (от 28 октября 1864 года): «Играешь ли ты в шахматы? Я не могу представить себе эту жизнь без шахмат, книг и охоты». Поэтому не случайно и в упомянутом романе много говорится о шахматной игре.

Частым партнером писателя был тогда участник Севастопольской обороны (во время которой они и подружились), шахматный мастер Сергей Урусов. Позднее около 600 партий сыграл Толстой с известным пианистом, в будущем директором Московской консерватории Александром Гольденвейзером. Во время этих встреч писатель не раз высказывал интересные мысли о шахматах, которые его партнер приводил в своих дневниках. Вот одна из них: «Я люблю шахматы потому, что это хороший отдых, они заставляют работать головой, но как-то очень своеобразно...»

Еще одно крылатое выражение о шахматах - «музыка мысли», принадлежит музыкантам, многие из которых, в том числе знаменитые - от Бетховена и Шопена до Шостаковича и Прокофьева, - не только отдавали часы своего досуга этой игре, но и утверждали стимулирующее влияние этой игры на их творчество. Знаменитый композитор XX века Дмитрий Шостакович говорил: «Шахматы очень люблю: в них сочетаются искусство и наука. Они дают мне отдых и вдохновение». В таком же духе высказывался другой музыкальный классик Сергей Прокофьев: «Шахматы - это для меня особый мир, мир борьбы, планов и страстей». В 1937 году он сыграл даже на профессиональном уровне матч со скрипачем-виртуозом Давидом Ойстрахом. Сергей Прокофьев отмечал схожесть музыки и шахмат, сравнивая шахматистов с музыкантами. Так, о знаменитых участниках Петербургского международного турнира 1914 года - чемпионе мира и претенденте на это звание - он писал: «Если сложный, глубокий Ласкер мне представляется величественным Бахом, то живой, стремительный Капабланка - вечно юным Моцартом, творившим с такой же легкостью, а порой и милой нежностью, как и Капабланка».

Случалось, что крупные музыкальные деятели прошлого проявляли яркое дарование и в шахматах. Еще в XVIII столетии основатель французской комической оперы Андре Филидор проявил себя и как великий шахматист, автор знаменитого труда «Анализ шахмат». Известный венгерский композитор, создатель национального гимна Ференц Эркель успешно играл с участником Лондонского турнира (1851 год) Иозефом Сеном и основал первый в Пеште шахматный клуб. Итальянский певец Энрико Карузо играл с югославским гроссмейстером Бора Костичем. Среди русских композиторов горячими поклонниками шахмат были Анатолий Лядов, Сергей Танеев, Николай Римский-Корсаков.

Музыкальный талант проявили и некоторые гроссмейстеры. Первоклассными пианистами стали претенденты на мировое первенство Зигберт Тарраш и Марк Тайманов, а большие вокальные способности проявили чемпион мира Ва​силий Смыслов и Лайош Портиш.

Шахматы любили итальянский астроном Галилео Галилей и голландский философ Барух Спиноза, немецкий математик Готфрид Вильгельм Лейбниц и один из создателей французской энциклопедии Дени Дидро, польский и английский историки Иоахим Лелевель и Генри Томас Бокль. Последний играл настолько сильно, что составил конкуренцию сильнейшему шахматисту Англии середины XIX века Говарду Стаунтону и выиграл небольшой матч у известного венгерского мастера Якоба Левенталя.
Гениальный русский химик, создатель Периодической системы элементов Дмитрий Менделеев говорил: «Для меня наука - как игра в шахматы. Ну вот нравится проводить время в таком занятии». И действительно, он, кажется, не знал большего удовольствия, как провести час-другой за шахматной доской. В России сильными шахматистами были изобретатель электромагнитного телеграфа член-корреспондент Петербургской Академии наук Павел Шиллинг, президент Московского математического общества профессор Николай Бугаев, выдающийся микробиолог академик Василий Омелянский, один из создателей теории вероятностей академик Андрей Марков. Так, П. Шиллинг выиграл вслепую (не глядя на доску) партию у знаменитого французского физика Ампера.

Шахматной игрой увлекались известные во всем мире ученые-академики: специалист в области энергетики Глеб Кржижановский, первый президент Академии наук СССР геолог Александр Карпинский, физик Николай Папалекси, математик и исследователь Севера Отто Шмидт, лауреат Нобелевской премии физик Петр Капица, механик Александр Ишлинский, математик Сергей Соболев, кибернетик Виктор Глушков.

Математики давно отметили тот факт, что на доске, ограниченной 64-я клетками, совершается огромное, практически бесконечное количество комбинаций.

Поисками математических методов изучения закономерностей шахматной игры занимался в середине XIX века русский мастер и теоретик Карл Яниш. Его трехтомный «Трактат о приложении математического анализа к шахматной игре», вышедший в Петербурге в 1862-1863 годах, имел целью показать, что математические исследования шахмат таят для науки глубокий смысл.

Век спустя шахматная игра оказалась превосходной моделью для разработки программ, позволяющих успешно решать конкретные прикладные задачи для различных отраслей науки и техники на ЭВМ. Крупные успехи в этой области были достигнуты в последние два десятилетия российскими и американскими математиками.

Так все более тесно соприкасаются сегодня шахматы с различными областями науки, а сама игра служит для ученых прекрасной «гимнастикой ума», помогает совершать в науке новые открытия.

ЗАКЛЮЧЕНИЕ

До каких пор будет продолжаться в шахматном мире битва двух королей? Наверно, пока существует мир людей, ведь играя в шахматы, человек учится смело смотреть в глаза опасности, отражать угрозы и в свою очередь наносить противнику самые неожиданные удары.
«В здоровом теле здоровый дух». Эта старинная латинская поговорка очень подходит к шахматам. Хорошее самочувствие рождает бодрое настроение, а при таком настроении и играется лучше: легко обдумывать планы, приходят в голову оригинальные идеи, придумываются красивые комбинации. Для серьезной игры в соревнованиях нужно иметь крепкие нервы и крепкое здоровье. Ведь партия длится несколько часов подряд, шахматист занят в это время напряженной умственной работой.
Шахматное состязание и подготовка к нему воспитывают в человеке силу воли, выдержку, сосредоточенность внимания, мужество, стойкость и другие качества. «Посредством шахмат я воспитал свой характер», - писал Александр Алехин.

Шахматная игра приносит людям утешение в несчастье, дает эмоциональную разгрузку, которую академик Петр Капица объясняет так: «Шахматы приводят душу в состояние равновесия».

Таким образом, проведя данное исследование, я:
1) исследовал историю возникновения и последующего развития шахмат;
2) изучил законы, правила шахматной игры;

3) провел исследование борьбы великих шахматистов за звание чемпиона мира;
4) проанализировал партию, сыгранную между первым чемпионом мира по шахматам Вильгельмом Стейницем и Куртом фон Барделебеном;
5) исследовал историю женских чемпионатов мира по шахматам;

6) изучил имена шахматных вундеркиндов разных эпох;

7) рассмотрел роль шахмат в жизни выдающихся людей разных стран и разных времен.

Я считаю, что шахматы – это благородное искусство.
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