Данное руководство предназначено для более легкого освоения приложения «Мертвая петля».
Приложение «Мертвая петля» включает в себя следующие разделы:
· Задачи
· Теория
· Опыт
· Приколы по физике
Задачи
В данном разделе приведено пять задач, которые наиболее полно охватывают рассматриваемую тему.  Чтобы перейти к условию задачи, кликните по ее названию. 
Перед  вами откроется окно с условием задачи. Под ним будет находиться ссылка «Решение». Внизу окна будет располагаться поле ввода ответа к задаче. Будьте внимательны и вводите ответ в соответствии с тем видом, который указан в скобках. 
В том случае, если вы введете правильный ответ, откроется окно с видеороликом, демонстрирующим процесс, описанный в условии задачи.
Если же вы введете неправильный ответ, откроется окно с видеороликом, демонстрирующим процесс так, как он бы происходил согласно вашему ответу.
При нажатии на ссылку «Решение» откроется окно, в котором будет приведен общий алгоритм решения задач по данной теме. Мы сознательно не стали приводить сами решения задач, с тем, чтобы вы сами смогли решить их. Если у вас возникнут трудности с решением, приведенного алгоритма будет вполне достаточно, чтобы разрешить большинство ваших затруднений.
Теория
В данном разделе приведено три кратких теоретических справки, с которыми стоит ознакомиться, прежде чем приступать к решению задач. Объема приведенного теоретического материала вполне достаточно не только для того, чтобы решить все задачи в приложении, но и для того, чтобы решить большинство задач по данной теме. Чтобы перейти к просмотру теоретической справки, достаточно кликнуть по ее заголовку.
Опыт
В данном разделе приведены три ролика,  демонстрирующие «Мертвую петлю». Два ролика выполнены в программе «Живая Физика», а третий снят вживую на самостоятельно изготовленной модели «Мертвой петли». Чтобы просмотреть ролики, нужно нажать на кнопку «Play».  Для управления ходом воспроизведения ролика используйте управляющие элементы, расположенные под окном видеоролика.
Приколы по физике
В данном разделе приведены смешные анимации, выполненные в программе «Живая Физика» учащимися лицея 33 г. Иванова. Чтобы просмотреть анимацию, кликните по ссылке с ее названием. В открывшимся окне появится проигрыватель, с уже знакомыми по разделу «Опыт» элементами управления.

