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Компьютерный видео монтаж фильмов

Введение

В каждой семье  скапливается  много видео записей и бесчисленное множество фотографий, особенно с использованием цифровых фотоаппаратов. С развитием компьютерных технологий и расширением парка техники в домашних условиях (PC, фото и видео камеры) многочисленные графические и медиа файлы стали «камнем преткновения» для любителей и профессионалов. В связи с развитием технических возможностей компьютера появился широкий спектр программного обеспечения, ориентированного на профессиональную обработку графики и видео в домашних условиях.   
Данная работа   затрагивает  вопросы освоения азов фото и видео монтажа  с применением современных компьютерных технологий, и в частности программы  Pinnacle Studio 9.4.
Цель  работы заключается в самостоятельном освоении программы, изучении особенностей работы с фото и видео файлами.   
В результате мы самостоятельно изучили программу Pinnacle Studio 9.4. и получили опыт в создании видеофильмов, нашли применение фото и видео файлам, содержащимся в домашних  компьютерах
В качестве практических заданий создано несколько видеороликов на различные темы, на основе имеющихся в компьютере файлов.    

Роль создания фильмов в современном мире

Создания клипов и короткометражных фильмов необычайно увлекательно, этот процесс практически не требует затрат, интересен и настраивает на самостоятельное изучение доступного программного обеспечения. 
Уже с раннего детства современные молодые люди, среди которых школьники и студенты разных возрастов, начинают знакомиться с цифровыми технологиями современного мира, они начинают узнавать, как это работает, и что нужно, что бы это работало для них. Запись CD-дисков, создание сайтов, отправка SMS-сообщений и, конечно же, использование цифровой видео- или фотокамеры - все это интересует и захватывает молодых людей. 
В настоящее время в Интернете имеется достаточно много сайтов, с которых можно скачать бесплатные demo версии программ и небольшие учебники к ним. Таким образом в моём распоряжении появилась программа видеомонтажа от компании Pinnacle Systems.
Ранее я пользовался приложением Windows Movie Maker. В ней создан видеоролик «Туризм в Саянске».
Освоив технологию видеомонтажа в этой программе, я решил попробовать свои силы в Pinnacle Studio 9.4. 

Захватывающая и, в тоже время, ответственная работа по созданию фильмов привлекает не только родителей и преподавателей, но и учащихся. 
Не нужно заставлять нас учиться, просто нужно показать нам, что учиться — это интересно. 
Учащиеся отнюдь не только получают знания о процессах производства фильмов, они развивают способности к творческому мышлению, улучшают навыки устного, письменного и визуального общения, учатся работать в команде, решать проблемы, развивают логическое и аналитическое мышление.

 Техническая справка о программе 

Производитель: Pinnacle Systems, Inc.

Адрес : http://www.pinnaclesys.com/
Размер  дистрибутива: 663 Мб.
Систмные требования: для монтажа DV и MPEG2 IBP SD: процессор Intel Pentium 4 1,8 ГГц (рекомендуется 3,06 ГГц или два 2,2 ГГц) или эквивалент от AMD, Microsoft Windows XP Professional, 512 Мб ОЗУ (рекомендуется 1 Гб), отдельный AV-жесткий диск с потоком передачи данных не меньше 10 Мб/с, графическая карта AGP 4x с 64 Мб ОЗУ для просчета эффектов в реальном времени (рекомендуется 128 Мб), Microsoft DirectX 9, звуковая карта, OHCI-совместимый IEEE 1394 контроллер.

Сведения о компании.
Компания Pinnacle Systems, Inc — один из крупнейших и авторитетных игроков на рынке по производству устройств по обработке видео, поначалу только профессионального уровня. С конца девяностых годов прошлого века наметилась тенденция расширения ассортимента, в основном за счет поглощения небольших компаний, занимающихся производством плат для нелинейного монтажа начального и просамерского уровня. 
Эволюция развития программ привела к тому, что в 2003 году появилась новая версия под объединенным названием Pinnacle Liquid Edition 5.5, совместившая в себе оба направления. Осенью 2004 года вышла программа Pinnacle Liquid version 6 с улучшенным интерфейсом и расширенными возможностями. Функциональные изменения были настолько серьезными, что к моменту дистрибуции из названия программы исчезло слово Edition и переместилось в обозначение комплектов. Так, в комплекте Pinnacle Liquid Edition поставляется программа Liquid version 6 и FireWire-контроллер, в Pinnacle Liquid Edition PRO добавлен мощный выносной коммутационный модуль, подключаемый по USB 2.0, подставка под него и отпечатанное руководство пользователя. Также по случаю переименовали Liquid Purple в Liquid Edition for Broadcast, добавив в комплект Pinnacle Liquid Edition PRO USB-ключ, который открывает поддержку вещательных форматов MXF, MPEG2 4:2:2, Panasonic P2, Sony XDCAM и Pinnacle Vortex News system. Для пользователей такой подход к систематизации продуктов более понятен, ведь всегда лучше иметь единую программную среду с дополнительно раскрываемыми возможностями, которые становятся доступными при установке новых аппаратных модулей, чем приобретать вместе с ними и устанавливать заново более мощную версию программы. 

Интерфейс: вызывает восхищение желание программистов Pinnacle сделать интерфейс неповторимым и максимально универсальным для любых категорий пользователей. Любители красивого необычного интерфейса найдут для себя очень интересной среду Pinnacle Studio 9.4 с объемными подмигивающими кнопками-пиктограммами, каждая из которых являет собой предмет восхищения для дизайнера. Также их порадует общий вид программы, такой цветной и контрастный. При загрузке программы меняется оформление всей системы Windows, которая настраивается под цвет окон Pinnacle Studio. При наведении курсора мыши на кнопки-пиктограммы появляются всплывающие подсказки, которые заменяют название, но не всегда объясняющие функциональный смысл назначения кнопки.

Для тех, кто пересел с любительской Pinnacle Studio или вообще впервые начал осваивать ремесло нелинейного монтажа, придутся по вкусу интерактивные помощники, помогающие неопытному пользователю скинуть данные с видеоленты в компьютер, разыскать и положить картинку на таймлайн, создать титры, а также импортировать проект, созданный в Pinnacle Studio 9. Есть электронный подсказчик, помогающий сбросить готовый фильм на ленту или DVD. 

Функциональность: разработчики поставили цель сделать Pinnacle Studio 9.4 максимально удобной и функциональной программой для нелинейного монтажа. Это непростая задача, так как приходится учитывать порой взаимоисключающие требования и новичков, и профессионалов. Если неопытным пользователям нужно сначала разобраться с программой, и здесь придутся очень кстати интерактивные помощники, обилие кнопок с подсказками, то профессионалу, наоборот, нужно убрать все лишнее, настроив интерфейс на максимально быстрое и качественное выполнение работы. 

Достоинства: поддержка вещательных и HD-форматов, уникальная функция реалтайма на основе системных ресурсов, высокое качество видеоэффектов и обработки звука, расширенные возможности для быстрого создания DVD. 

Недостатки: перегруженный интерфейс с непривычными названиями стандартных функций, ориентированность на собственные аппаратные устройства ввода-вывода.
Общая Оценка: Pinnacle Studio 9.4 — универсальный профессиональный продукт для выполнения высококачественного нелинейного монтажа, подойдет для пользователей с различным уровнем подготовки, варианты аппаратной комплектации позволяют расширять возможности программы до вещательного качества.

Разработка фильма

Решение проблем 

Создание фильма - это процесс, состоящий из множества этапов, связанных друг с другом. На каждом этапе, безусловно, возникают некоторые задачи. Первая проблема, которую нужно будет решить, относится к разряду "А что, собственно, я хочу показать?". При более глубоком понимании возникнет ряд технических вопросов, также требующих решения: от "И как же я буду это делать?" и "Сколько времени это займёт?" и до "Как сделать титры?". Таким образом, развитие способности к быстрому решению проблем во время производства фильма поможет быстро ориентироваться в реальном мире.
Планирование
Съемки какого-либо художественного фильма зависят от многих факторов - от времени, погоды, актеров, места и возможностей оборудования. Организация процесса съемок - очень важная часть производства. Создание фильма потребовало от меня определенной самоорганизации, умения планировать – составлять план съемок, анализировать и при необходимости исправлять каждый шаг процесса. 

Аналитические навыки 
Способность критически анализировать информацию является первостепенно важной для фильм-мейкера. Так, например, режиссер должен собирать любую информацию, касающуюся постановки той или иной сцены. Это помогает скорректировать ее - включить новые детали или удалить ненужные. Затем, во время монтажа, эти навыки помогут правильно собрать кадры в сцену, сцены в эпизод, эпизоды в целый фильм, воплощая тем самым тот образ, который изначально стремиться донести автор фильма. Подобное развитие аналитического мышления и навыков анализа ситуации помогло мне стать более подготовленными к выживанию в современном мире. 
                              
Монтаж видео в Pinnacle Studio 9.4
Шаг 1. Подготовка материала к созданию фильма
Фотографии из домашнего архива вы может отсканировать, а после покупки цифрового фотоаппарата вы будете иметь в своём распоряжении готовый графический материал.

(как было в моём случае)
Шаг 1А.Подготовка материала к созданию фильма 

Для начала работы с видео материалами необходимо их оцифровать  и подкорректировать.
Шаг 1Б.Подготовка материала к созданию фильма 

Программа Pinnacle Studio 9 дает возможность осуществлять захват видео с камеры или импортировать разделы DVD- диска и переводит их в формат .avi, в котором можно работать в всех программах по обработке видео изображений
Шаг 2. Проверяем, на что способен ваш ПК
Проверьте, сможет ли жесткий диск "переварить" большой поток данных, для чего воспользуйтесь кнопкой "Проверка скорости". Выберите наиболее удобный способ разбивки видео на отдельные сцены.  
Шаг 3.  Начинаем редактирование
Переключаемся в режим "Редактирование". Для простоты выберем рабочий стол вида "Сценарий". Вариант "Линия времени" более сложен в использовании, хотя дает больше возможностей при озвучании и работе с титрами. Именно поэтому лучше отдать предпочтение "Сценарию". Когда вы освоите простейшие операции – перейдете  к более сложным. В меню "Файл" выберите строку "Новый проект" и назовите его именем вашего будущего фильма. Потом найдите и откройте файл, в котором содержится кадр, с которого вы бы хотели начать фильм. 

  Шаг 4. Начинаем "склеивать" наш фильм
Выделяем курсором нужную сцену и перетаскиваем ее на рабочий стол в первую клеточку. Затем ищем, выделяем и перетаскиваем следующий кадр (сцену) и так далее. Может оказаться, что очередной необходимый кадр находится в другом файле. Не беда - найдите этот файл, откройте и действуйте по той же схеме. Если вы вдруг решите, что между двумя уже "склеенными" сценами нужно вставить еще одну или несколько, это легко сделать, просто поместив новый кадр в промежуток между двумя другими в окне "сценария". 

  Шаг 5. "Подрезаем" сцену
Для того чтобы осуществить настройку  кадра, вошедшего в монтаж, нужно дважды кликнуть на его иконке в окне сценария. При этом появится дополнительное окно "Свойства клипа". Выбрав слева закладку с рисунком ножниц, разрезающих пленку, получим окно с двумя экранами и движком. На левом экране показывается начальное, а на правом - конечное изображение сцены. С помощью двух ограничителей каждую сцену можно "подрезать" с обеих сторон. Просмотрев укороченный кусок и убедившись, что ничего лишнего в нем не осталось, можно закрыть окно "Свойства клипа". 

  Шаг 6. Делаем титры
Если вам захотелось произвести цветокоррекцию или наложить на изображение титры и спецэффекты, можно опять открыть окно "Свойства клипа", выбрать соответствующую закладку (операцию) и произвести необходимое действие. При наложении титров, например, можно выбирать не только атрибуты шрифтов, но и способ "подачи" надписей, включая "барабан" и бегущую строку. Не забудьте при открытии редактора титров выбрать опцию "Титр поверх". Титры могут быть выполнены на любом фоне. 

  

Шаг 7. Работаем с переходами
Особого внимания заслуживают переходы между отдельными кадрами. При открытии меню переходов иконки клипов в альбоме заменяются иконками, обозначающими разные переходы. Тут есть и простейшие ("вытеснение", "шторки", "наплывы"), и более сложные - всевозможные двух- и трехмерные "примочки", которые помогут заметно разнообразить ваш материал. Для добавления перехода нужно выделить кадр и перетащить его туда, где он должен стоять. Только помните, что пользоваться этой функцией нужно в меру. 

  Шаг 8. Звуковое сопровождение 
Работа со звуком. При монтаже к исходному звуку можно добавлять различные эффекты, дикторский текст (комментарии) и фоновую музыку. Для этого нужно зайти в соответствующее подменю из меню "Инструментарий" на верхней панели. Каждый вид звука пишется на отдельную дорожку. Для того чтобы свести дорожки с нужным соотношением уровня сигналов, в меню "Инструментарий" нужно вызвать команду "Изменить громкость" и с помощью простой картинки и регуляторов настроить уровень каналов. При этом, если вы планируете выводить ваш фильм на DVD, можете выбрать на "микшерском пульте" опцию "Объемный звук". 

  Шаг 9. Запись готового фильма
Перейдите в режим "Вывод фильма". На открывшейся панели управления выберите формат, в котором вы хотите вывести ваш фильм (miniDV, MPEG, AVI, поток, сайт, диск), и предварительно настройте все параметры вывода. Для этого нажмите кнопку "Настройка". Убедитесь, что устройство вывода (камера, CD- или пишущий DVD-привод) включено и заряжено. Затем воспользуйтесь кнопкой "Создать". Начнется просчет, после окончания которого фильм может быть выведен на ленту, диск или передан в Интернет. 

  

Шаг 10. Приятного просмотра!
Смонтированный вами в Pinnacle Studio 9.4 и записанный потом на DVD фильм можно воспроизвести практически в любом домашнем кинотеатре. Нужно, чтобы записываемый или многократно перезаписываемый DVD-диск был финализирован. Тогда он, вне зависимости от формата (DVD-R, DVD+R, DVD-RW, DVD+RW), будет воспроизводиться практически на любом современном DVD-плеере. 

Практическая часть.
В качестве практической части нами были выполнены следующие фильмы : «Туризм в Саянске», «Туристы Саянска», видео-ролик «Выпускники 2008 года» с переозвучкой фрагментов мультипликационных фильмов «Алеша Попович и Тугарин Змей» и «Добрыня Никитич и Змей Горыныч».

В этих фильмах мною применялись различные моменты работы с видео-материалом: создание фильма из фотографий, обработка уникального видеоматериала о туризме в Саянске, создание  и наложение новой звуковой дорожки на отредактированное изображение.
Заключение

Поработав несколько месяцев в различных программах по видео монтажу я пришел к выводам:

· Программа обладает всеми необходимыми возможностями для эффективной работы. Вы можете вводить видео, редактировать введенные фрагменты, накладывать титры и эффекты, переозвучивать изображение  и выводить полученный фильм на различные носители. 

· Она обладает большими возможностями чем MovieMaker и меньше  загружает компьютер, чем Adobe Pr
· Благодаря программе Pinnacle Studio 9 нелинейный видеомонтаж перестал быть привилегией избранных. Эта программа предназначена для домашнего видеомонтажа. 

· Ее  особенности: простота в освоении, дружественный интерфейс, необходимый набор функций для захвата видеоматериала, нелинейного монтажа и вывода готового видеофильма на различные носители, вплоть до DVD.

Обладая небольшими базовыми знаниями, каждый сможет снимать хороший видеоматериал, а затем создавать из него увлекательный и информативный фильм. В качестве рекомендаций я хочу привести несколько полезных советов:

Первый шаг – это съемка видеоматериала, начинающаяся с приблизительного сценария или плана съемки. Даже на этой стадии нельзя забывать о стадии редактирования, на которой понадобится достаточный набор сюжетов.

Редактирование фильма предполагает умелое упорядочивание всех фрагментов видеоматериала в некоторое гармоничное целое. Возникает необходимость выбрать приемы, переходы и эффекты, лучше всего соответствующие вашей цели.

Важной частью редактирования является создание звуковой дорожки. Правильный звук – диалог, музыка, комментарий или эффект – может взаимодействовать с видеорядом, создавая целое, которое больше, чем просто сумма своих слагаемых.

Pinnacle Studio содержит инструменты, необходимые для создания профессионально выглядящего домашнего видео. Все остальное за видеохудожником – за вами.
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