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(Слайд 1) Орнамент – неразрывная составная прикладного искусства. Это периодически повторяющийся рисунок на длинной ленте. Он ярко свидетельствует об уровне материальной и духовной культуры народа, в нем сосредоточены глубина его мысли,  творческая фантазия, художественное мастерство.

Орнамент любого народа считается основным видом национального искусства данного народа. Орнамент – мудрость народа. Якуты испокон веков украшали орнаментами свои строения, сэргэ, атрибуты ысыаха, домашнюю утварь, свою одежду, различную посуду. Для каждого предмета использовались орнаменты различного содержания, основанные в духе эстетических требований народа, его философских взглядов.(Слайд 2)
Языком орнамента создавались художественные образы, понятные широкой массе населения. Орнаменты художественно-изобразительными средствами раскрывают действительную жизнь народа.
Цель моего исследования: изучить  и составить алгоритм изготовления орнамента с точки зрения математики и информатики.(Слайд 3)
Новизна исследования заключается в том, что зная алгоритм легко можно изготовить орнамент с помощью компьютера на графическом редакторе Раint
Практической значимостью исследования является то, что материалы работы могут быть использованы в практике учителями трудового обучения при вышивании и  при плетении бисером.

С точки зрения математики рисунок  на длинной ленте можно отнести к орнаментам в том случае, если он получается из некоторого элемента путем геометрических перемещений, которые переводят данную ленту и некоторую прямую на ней в себя.  Любой узор может быть совмещен сам с собой параллельным переносом. Кроме параллельного переноса используются симметрия относительно прямой и центральная симметрия.(слайд 4)
Рассмотрим несколько типов:

1. Орнамент первого типа. Этот самый  простой тип он получается при параллельном переносе произвольного рисунка на один и тот же направленный отрезок (вектор). (Слайд 5)
2. Орнамент второго типа.      Алгоритм:   

                                                  1. Взять произвольный рисунок. 

                                                     2. Отразить рисунок относительно прямой а. 

                                                           3. Объединив оба элемента сместить несколько раз  

                                                               параллельным переносом. (Слайд 6)
3. Орнамент третьего типа.          Алгоритм: 

                                               1. Взять произвольный рисунок. 

                                                  2. Отразить рисунок относительно прямой а. 

                                                        3. Сместить параллельным переносом на направленный 
                                                            отрезок. 

                                                        4. Объединив полученные элемента сместить  несколько раз  

                                                            параллельным переносом. (Слайд 7)

4. Орнамент четвертого типа.      Алгоритм:

                                             1. Взять произвольный рисунок. 

                                                2. Отразить рисунок относительно прямой а   перпендикулярно 
                                                    края.

                                                      3. Объединив оба элемента сместить несколько  раз 
                                                          параллельным переносом. (Слайд 8)
5.  Орнаменты пятого типа.              Алгоритм:

                                             1. Взять произвольный рисунок. 

                                                2. Отразить рисунок от указанного центра симметрии

                                                      3. Объединив оба элемента сместить несколько раз 
                                                          параллельным переносом. (Слайд 9)
6. Орнаменты шестого типа.               Алгоритм:

                                                1. Взять произвольный рисунок. 

                                                   2. Отразить рисунок от указанного центра симметрии

                                                   3. Отразить рисунок относительно прямой а перпендикулярно 
                                                       края.

                                                         4. Объединив  элементы сместить несколько раз параллельным 
                                                             переносом. (Слайд 10)
7. Орнаменты седьмого типа.       Алгоритм:   

                                 1. Взять произвольный рисунок. 

                                    2. Отразить рисунок относительно прямой а параллельно края. 

                                    3. Отразить рисунок относительно прямой а перпендикулярно края.

                                 4. Объединив  элементы сместить несколько  раз параллельным 
                                     переносом. (Слайд 11)
В условиях новых информационных технологий появились новые возможности. Одним из таких возможностей является программа для создания и редактирования рисунков на экране компьютера. Пример простого однооконного графического редактора, который тем не менее позволяет создавать достаточно сложный рисунок - это графический редактор Раint.  В графическом редакторе существует возможность сделать копию повторяющегося фрагмента, а затем вставлять её в рисунок столько раз, сколько потребуется. Повторяющиеся фрагменты можно увидеть в орнаментах. Овладение какой – либо геометрической теорией в традиционном смысле не предполагается. Симметрию относительно точки можно получить применяя: меню  Рисунок / отразить повернуть /поворот на 180 градусов. Симметрию относительно прямой можно получить применяя зеркальное отображение – отражение слева направо или сверху вниз. Для этого надо копировать исходную фигуру, вставить и подвергнуть данному преобразованию, присоединить к оси симметрии. 
     При работе за компьютером, даже для создания простейших рисунков, нужно предварительно продумать алгоритм работы, т.е. последовательность действий. Чем тщательнее продуман алгоритм исполнения заданной работы, тем быстрее и качественнее будет выполнена работа.

Алгоритм построения повторяющихся фрагментов орнамента:

1. Нарисуйте фрагмент орнамента

2. Скопируйте ее.

                Чтобы скопировать фрагмент:

· Рамкой выделения охватите копируемую деталь;

· В меню Правка выберите команду  Копировать.
3. Вставьте на рабочее поле рисунка скопированную деталь.

                Чтобы вставить фрагмент:

· В меню Правка выберите команду Вставить. В левом верхнем углу появится копия фрагмента,  выделенная рамкой.

· Переместите копию фрагмента на нужное место.
4. Проделай несколько раз до нужной длины орнамента
Алгоритм построения орнамента с применением  осевой симметрии: 
1. Нарисуйте фрагмент орнамента

2. Скопируйте ее.

3. Отразить слева направо или сверху вниз (в зависимости от рисунка).

4. Соединить фрагменты

5. Скопируйте полученный рисунок.

6. Вставьте на рабочее поле рисунка скопированную деталь.

7. Проделай несколько раз до нужной длины орнамента

Алгоритм построения орнамента с применением  центральной симметрии: 

1. Нарисуйте фрагмент орнамента

2. Скопируйте ее.

3. Отразить повернуть (поворот на 180 градусов).

4. Соединить фрагменты

5. Скопируйте полученный рисунок.

6. Вставьте на рабочее поле рисунка скопированную деталь.

7. Проделай несколько раз до нужной длины орнамента

С введением новых информационных технологий появилась возможность легко и просто выполнять различные виды орнаментов. И эти рисунки можно выводить на печать. Что облегчает работу.

