Рязанова Олеся

учащиеся 2 класса «Б»

МОУ «Гимназия»

Тема:  «Геокэшинг» - игра, которая помогает  познать  удивительный мир родного края.
Существует поисковая игра «Геокэшинг», в которой принцип игры прост –  один игрок закладывает тайник, придумывает название, публикует географические координаты, другие игроки этот тайник ищут. А приоритетами игры являются активный образ жизни и обмен знаниями о родном крае.

Гипотеза. Если  стать участником игры, то можно глубже изучить родной край.

 Объект исследования. Поисковая игра, которая позволяет изучать географические памятники и достопримечательности мира. 

Предмет исследования. Изучение родного края, через участие в игре Геокэшинг

Цель исследования. Создание собственного интересного тайника в окрестностях  города Новоуральска.

Задачи:

1.    изучить и проанализировать информацию об игре Геокэшинг

2.    принять участие в поиске тайников, предложенных в игре
3. создать свой тайник на основе изучения географических достопримечательностей в окрестностях Новоуральска.
Изучив историю, приоритеты игры, посетив чужие тайники и сделав их сравнения, были выдвинуты требования к «своему» тайнику:
· тайник должен быть традиционный

· природный (скалы, пещерки, обрывы)

· доступный, родителям с маленькими детьми

· увлекательный, сказочный, таинственный рассказ об окружающей местности вокруг тайника

· завораживающие фотографии 

· содержимое тайника в достаточном количестве и преимущественно – игрушки, с расчетом, что тайник могут посещать детские группы.

· интересное название.
Изучив географические и исторические достопримечательности Верх-Нейвинского округа, определено место закладки тайника - полуостров Черный мыс. Любимое место отдыха горожан. Тайник посвящен минералу – тальк.

Последовательность практической работы:
1. 15 октября выход в заданный район.
2. исследование талькового карьера,
3. осмотр место залежей талька,
4. обследование окружающей местности. 
5. 16 октября приобретение в магазине сувениров.
6. 17 октября  «закладка» тайника,
7. определение точки закладки по спутниковому навигатору,
8. фотосъемка места закладки и окружающей местности
9. собор образцов талька.
10.  регистрация тайника на сайте игры 

· описание окружающей местности взято из изученной литературы.
· название тайника из шутливого названия талька – «И швец и жнец»..
11.  отслеживание посещений тайника игроками

· 25 октября – у тайника  первый посетитель - семья Байдериных, родственники автора книги «Рассказы о камне», откуда  взята информация о минерале тальк
· 31 октября второй посетитель. Тайник живет!

12.  создан буклет об игре Геокэшинг. В буклет вошли основные идеи игры и описание тайников «запрятанных» в недалеко от Новоуральска
Выводы

Игра помогает нам больше узнать об истории, о красоте родного края, помогает  разнообразить обучения,  обучение становится более активным.
 Мне бы хотелось продолжить изучения возможностей игры, так как в процессе работы я узнала, что есть «Образовательный Геокэшинг», который используется в школьном образовании для изучения Интернета и новых технологий. В продолжение своей темы, мне бы виделось, как создании поисковой  пошаговой игры по нашему городу.
