1. ВВЕДЕНИЕ.
Тема данного реферата выбрана мною не случайно. Во-первых, это тема сама по себе очень интересная, так как компьютеры и Интернет прочно вошли в нашу жизнь, и кажется, что без них уже не обойтись. Они широко применяются во всех сферах человеческой жизни. Но наиболее очевидным становится прогрессивное значение новых информационных технологий вообще и Интернета в частности именно в сфере образования. Поэтому эта тема интересует меня как педагога. Открытость сети Интернет для людей всего мира, всех уровней образования и социальных слоев, а также независимо от возможностей индивидуальной мобильности и возраста делает его незаменимым в плане создания новой образовательной среды, даёт возможность обучающемуся самостоятельно выбирать с помощью имеющихся поисковых систем из всего многообразия практически неограниченных информационных ресурсов любую информацию, причём почти мгновенно, создавая новую форму дистанционного образования. Через сети Интернета может не только распространяться информация о курсах лекций, семинарах, летних школах, их программах и планах, но и учебные материалы и пособия, а также осуществляется регулярная коммуникация между учениками и преподавателями. Корректировка текстов, рецензирование и даже сдача зачётов и экзаменов не представляет в этом случае большой проблемы. Возможными становятся и интерактивные консультации с преподавателями, отделёнными от учеников большими расстояниями, что делает коммуникацию само - рефлективной системой.
2.   ИСТОРИЯ СОЗДАНИЯ ИНТЕРНЕТА.
Информатика является междисциплинарным направлением современной науки и техники и образует сегодня целое семейство дисциплин от когнитивных наук с психологической ориентацией до системно–ориентированной кибернетики, от наук о мозге и нейронауки  до разного рода технических наук, связанных с решением задач автоматизации и созданием вычислительных комплексов, от различных абстрактных информационных теорий до библиотечной  науки, а также все виды информационной техники и технологии. Исходным пунктом появления такого букета научных и технологических дисциплин была электронная революция, называемая также компьютерной революцией которая инициировала не только технизацию общества посредством знания, но и обширную технизацию самих знаний.

Центральное место в информатике занимает компьютерное моделирование. Современный имитационный эксперимент коренным образом отличается от эксперимента в классической естественной науке, основная цель которого – воспроизведение в материализованном виде идеализированных экспериментальных ситуаций, направленных на подтверждение отдельных следствий из общих теоретических положений. В неклассическом естествознании важную роль сегодня играет идеализированный компьютерный эксперимент, позволяющий проимитировать, проанализировать и рассчитать различные варианты возможного поведения исследуемой сложной системы. 

Первоначально модель вдается необязательно в строго формализованном виде, а на содержательном уровне – в языке, наиболее приближающемся к естественному, поэтому такую модель часто называют вербальной. На следующем этапе она должна быть представлена уже в виде математической модели с помощью различных языков программирования.

Постепенно мышление приучается работать с такого рода моделями, не обращаясь каждый раз к их интерпретации на уровне первичной реальности, и эта вторичная реальность, в конечном счёте, становится постоянным репрезентантом первичной. Оперирующий цифрами и значками на экране монитора банковский служащий, играя на электронной бирже, не видит реальных процессов на рынке ценных бумаг, но точно отслеживает их в пространстве идеальных сущностей, скрытых в компьютерной оболочке. Именно таким образом функционирует так называемая виртуальная реальность, объект которого хотя и не является реальным, но может вызвать реальные эффекты. 

Можно предположить, что оператор–ученик, находясь в компьютерном классе, вообще не имеет представления о том, как варится сталь, а на экране монитора высвечивается абстрактная картинка. Виртуальная реальность проникает сегодня не только в сферу профессиональной деятельности, но и в повседневную жизнь. Например, в случае подключения так называемых интеллектуальных бытовых приборов к сети Интернета, открываются новые возможности управления и пользования ими.                    

Интернет – это современная социотехническая система, основу которой составляют локальные сети, объединяющие компьютеры и другие разнообразные технические устройства, различные базы данных, пользователей, подключающихся к этой распределённой сети и интерактивно взаимодействующих.

Первая компьютерная сеть была создана по заказу Министерства обороны США в конце 1960–х г. с целью сохранения сообщений даже в случае разрушения части сети, а для обеспечения быстрого обмена данными между её узлами была разработана первая программа для электронной почты. Следующим этапом стало объединение различных локальных компьютерных сетей, которые использовали разнообразные программные средства и стандарты, и  средства обеспечения их совместимости . Именно создание межсетевого стандартного протокола управления передачей привело к рождению Интернета, а основой объединения всех имеющихся источников информации стала «всемирная паутина» и специальная программа , с помощью которой любой пользователь, не обладающий специальными знаниями, мог бы легко переходить с одного сайта на другой. Именно после этого начинается собственно развитие Интернета во всемирном масштабе, который рассматривается сегодня не просто как техническое средство, используемое как особая онтологическая реальность – киберпространство.                                                     

Интернет, по меткому выражению некоторых авторов, является «девятым чудом света». Коротко рассмотрим его историю. В 1966г. американское агентство перспективных исследований DARPA (Defense Advanced Research Project Agency) приступило к разработке проекта телекоммуникационных сетей – сетей способных связать воедино  компьютеры, расположенные на больших расстояниях. Итогом работы сотен специалистов стало создание в 1969г. первой региональной компьютерной сети ARPANet. Первоначально она использовалась в военных целях, что и определило ее возможности: предоставление пользователям права входа в систему, запуск программ на удаленном компьютере, пересылку электронных сообщений.

На протяжении 70-х гг. принципы ARPANet были внедрены в аналогичные компьютерные сети, расположенные на других континентах, а массовое объединение таких сетей в 80-х гг. привело к образованию Интернета-конгломерата сетей, поддерживающих общие протоколы работы.

Как уже было отмечено, 1969 год явился годом зарождения Интернета, а спустя всего лишь 14 лет (1983г.) ее «материнская» составляющая - сеть ARPANet - разделилась на две независимые сети - секретную военную MILNet и научную ARPAInternet. Между этими двумя датами (1974г.) был разработан общий сетевой стандарт передачи данных по сети, и из экспериментальной ARPANet превратилась в рабочую сеть. Отвечала за работу данной компьютерной сети фирма DCA (Defence Communication Agency), которая позднее стала называться DISA (Defence Information Systems Agency). К 1980 г. сеть ARPANet объединила 185 центральных ЭВМ, расположенных в США, Англии, Норвегии. Передача данных по сетям осуществлялась или по наземным телефонным кабелям, или через спутниковые каналы связи.

Третьей переломной точкой можно считать 1989 год - год появления службы WWW, благодаря которой общение и передача данных упростилась во много раз. Незадолго до этого события (1986г.) было официально объявлено о создании всемирной компьютерной сети Интернет. Не последнюю роль в этом сыграло создание Национальным научным фондом США опорной сети для организации удаленного доступа из университетов и научных лабораторий к шести суперкомпьютерным центрам, а в1991г. сеть ARPANet как единое целое прекратила свое существование.

Середина 90-х гг. ознаменована появлением видеоконференций, что дало возможность использовать для передачи сообщений голос и жесты. В это время (1994г.) был разработан и внедрен язык описания многомерных интерактивных моделей VRML. 

В Россию Интернет дошел на границе 3 и 4 этапов: в 1990г. ряд российских компаний (например, в Москве первой была фирма «Совам Телепорт») предложили россиянам доступ к всемирной сети в режиме  off line (имелась только возможность передавать электронные сообщения), но уже в 1994г. стал доступен режим on line ( т.е. обеспечение немедленной обработки, пересылки, приема данных ). Первой в этом процессе стала фирма «Россия-Он-Лайн» (РОЛ) – одно из подразделений фирмы «Совам Телепорт».
3. МЕТАФОРЫ КИБЕРПРОСТРАНСТВА.

Метафора киберпространства, как отмечает А.В. Войскунский, подразумевает наличие некоторого виртуального мира, представленного в сознании и заполненного хранилищами информации, разного рода презентациями, который раскрывается только по частям, причём начиная с любого произвольно выбранного места, и к тому же постоянно изменяется. Киберпространство часто представляется в виде гиперсети, что связано с представлением о производственных, коммерческих, сервисных и других организациях как о децентрализованных сетевых структурах открытого доступа, поскольку именно открытость, компетентность, демократичность, готовность признать и исправить ошибки, оперативность реагирования приносят победу в конкурентной борьбе. Иногда киберпространство рассматривается как гипертекст, т.е. как вербальная структура, даже если в неё встраиваются видео– и аудиофрагменты, и тогда главной его характеристикой становится связность, структурированность, насыщенность разнородными связями, содержательная полнота. Поскольку киберпространство – это социотехническая система, то в него включаются не только блоки информации, но и люди, представленные редуцированно, как их проекции – вербальные сообщения разной степени истинности, подробности и ответственности, т.е. порождённые ими тексты (например, реплики в чатах, гостевых книгах, на форумах, телеконференциях, электронные публикации на веб–сайтах и самопрезентациях), реалистические или даже фантастические изображения, часто вводящие в заблуждение, образы вымышленных  существ, с которыми, однако, можно проконтактировать, различные сообщества, к которым может присоединиться каждый.

Киберпространство, хотя и существует где–то в распределённой сети, но нигде «здесь» и «теперь», и поэтому может быть уподоблено виртуальному миру. Человеческий индивид сбрасывает «помеху материи» и предстаёт в нём бестелесным существом, рассматривая так и себя самого, и других участников коммуникации. В киберпространстве формируется новый, внетелесный опыт, а индивид существует как виртуальное тело, которого «на самом деле» нет, но в Интернете могут существовать его биография, список научных работ, фотографии, счёт в банке, налоговые отчисления, кредиты и даже долги, следы от переписки с другими такими же виртуальными субъектами. Всё, что им создано, существует лишь на носителях памяти в банке данных и в его собственном воображении, в воображении нескольких коллег, подключенных к Интернету. Виртуальные миры и институты возможно представить, прочитав их описания. В киберпространстве действительно можно, освободившись «от помехи материи», очутиться там, где нас «на самом деле» нет, и принять активное участие в дискуссии и коммуникации. 
Лёгким нажатием клавиши на компьютере человек способен перенести своё виртуальное тело в нужное место и время, с тем, чтобы выступать, дискутировать, участвовать в заседаниях, т.е. жить в незримой, но реальной виртуальной сети, а, устав, возвратиться домой, откуда, как реальное тело, он и не выходил. Однако и «дом» - это тоже виртуальное пространство, которое мы создаём и стремимся поддерживать вокруг себя в неизменном виде, причём независимо от того, что происходит в окружающем мире.

По мнению Миронова виртуальный мир может быть уподоблен сновидению. Внешний мир уже не действует так раздражающе на сознание, и человек может отрешиться от текущих событий. Он может одновременно находиться в рефлексивной позиции и играть роль, как самого себя, так и другого, не бояться необратимости и неотвратимости разворачивающегося сценария, в любой момент выйти из тупиковой или жизненно опасной ситуации – «проснуться». В то же время сны проигрывают возможные будущие и прошлые «реальные» события, а настоящее выступает в данном случае как «нереальное». Это отличает состояние сна от бодрствования, где «реальными» кажутся нам лишь настоящие события, а прошлое и будущее скрыто от нас или завесой забвения, или пелёной ещё несбывшегося «бытия в возможности» т.е. ощущается как нереальное. Сновидение, хотя и осознаётся современным взрослым человеком как противоположное реальному, в древних культурах и в детском возрасте часто вообще от него неотличимо. Когда ребёнок просыпается от страшного сна и в испуге плачет, родители успокаивают его, что это всего лишь сон. Но сам ребёнок без посторонней помощи не может отличить виденное во сне и виденное в состоянии бодрствования. Также и у древних народов сновидения обладают не меньшей реальностью, чем состояние бодрствования.
Об этом свидетельствует, например, древнеиндийский эпос. Легендарный мудрец Маркандея пожелал узнать тайну сотворения Вселенной в награду за своё благочестие. Едва он помыслил об этом, как неожиданно очутился за пределами мира. В страхе и отчаянии он увидел себя в глубокой тьме, потеряв надежду на спасение. Вдруг он заметил спящего человека, который светился собственным светом, озаряя тьму. Это был великий бог Вишну, который, когда мудрец приблизился к нему, приоткрыл рот и, вдохнув воздух, проглотил его.

Маркандея опять очутился в зримом мире с горами, лесами, реками, городами и селениями и решил, что всё виденное им было сном. Он долго странствовал по миру, но нигде не мог найти конца Вселенной. Однажды ему снова привиделся удивительный сон: снова он был в пустоте и безлюдье, где он узнал, что, когда творец засыпает, Вселенная гибнет, когда просыпается, то творит Вселенную заново. Оказавшись в знакомом мире, полном жизни, движения и света, Маркандея уже не знал, что же было сновидением, а что явью. Этот миф очень хорошо иллюстрирует, как в человеческом сознании подчас сложно переплетены сны, грезы наяву и сама окружающая действительность. Сон в древнеиндийской мифологии – это не только средство познания мира, но и обоюдоострое оружие.                               

 Насколько «оружие» сновидения – грезить наяву – может быть опасным, показывает случай, приводимый американским историком техники Л. Мамфордом. Девушка из одного африканского племени общалась с духами, которые присоветовали её племени верный способ прогнать англичан – уничтожить весь скот и зерно, после чего настанет рай и изобилие. Всё было исполнено в соответствии со сверхъестественными проявлениями, и вскоре всё племя просто вымерло. Но то, что исполнимо во сне, не всегда сбывается наяву. Именно такого рода опасность возникает для тех, кто всерьёз погружается в киберпространство, теряя чувство реальности. В киберпространстве легче выразить то, что при личном общении невозможно или очень трудно психологически высказать, здесь можно сохранить анонимность, можно исправить то, что в реальной жизни неисправимо. Но, приучившись так «жить» и «действовать», легко утерять способность к нормальному человеческому общению, что часто является причиной бегства от реальности в виртуальный мир.

Как отмечает в своём фундаментальном исследовании информационного общества Мелюхин, в связи с развитием Интернета происходят существенные трансформации  в массовом сознании. С одной стороны, Интернет предоставляет огромный выбор информационных продуктов и услуг, и каждый может сформировать информационное поле в соответствии со своими запросами, что свидетельствует о демократизации информационной жизни и чему способствует наличие альтернативных источников информации, её доступность для больших масс людей. С другой стороны, часть общества, для которой по каким-либо, например, экономическим, причинам подключение к сети Интернета невозможно или ограничено, автоматически исключается из дальнейшего общественного функционирования и развития. Кроме того, происходит заметная унификация массового сознания, поскольку в Интернете распространяются одновременно одни и те же новости, часто выраженные в стандартизованной форме, идёт пропаганда западного образа жизни, техногенной цивилизации, рекламируются одни и те же группы товаров. Особенно сильно это воздействует на молодёжь, что неизбежно приведёт к формированию у новых поколений стандартных стереотипов сознания в большей степени, чем у их предшественников. Расширяются возможности манипулирования общественным сознанием, распространения дезинформации, которая облачена в форму, вызывающую доверие посетителей Интернета, повышается уязвимость и зависимость от бесперебойного функционирования сети, особенно при массовом заражении различного рода компьютерными вирусами, которые могут не только нарушить целиком локальные компьютерные сети, как индивидуальных пользователей, так и крупных организаций. Компьютеры изменили саму культуру мышления, а Интернет – культуру общения между людьми. Они не только создают невиданные до сих пор удобства и возможности, но и порождают новые психологические проблемы у человека, интенсивно работающего с компьютером, связанные, например, с феноменом компьютерного фетишизма.
4.  Роль информационных технологий в преподавании иностранного языка.
И все же Интернет имеет прогрессивное значение и особенно, как отмечалось выше, в сфере образования. Этим и объясняется выбор мною данной темы для реферата. Я изучаю в школе английский язык. Тема моей будущей диссертации связана с некоторыми аспектами грамматики английского языка. Так как информационные компьютерные технологии заняли прочное место в процессе обучения иностранным языком, эта тема больше всего заинтересовала меня.

Высказываются различные точки зрения: наряду со многими положительными моментами специалисты отмечают и недостатки. Это прежде всего отсутствие качественного программного обеспечения. Но, несмотря ни на что, компьютерные программы существуют и успешно используются при изучении различных предметов. Практика показывает, что они имеют немало преимуществ перед традиционными методами обучения. Среди них индивидуализация обучения и интенсификация самостоятельной работы учащихся, повышение познавательной активности и мотивации. Глобальная сеть Интернет предлагает учителям иностранного языка множество полезных ресурсов. Это специальные программы обучения иностранным языкам, а также аутентичный материал, отбор которого учитель может проводить самостоятельно и адаптировать его к конкретным учебным задачам. Включение содержания материалов сети Интернета в учебный процесс. 

Разнообразные обучающие и прикладные программы – электронные словари, редакторы текстов, энциклопедические, игровые и другие программы – могут успешно использоваться в целях обучения языку.

Технологические достижения, как средства мультимедиа, гипертекст, гипермедиа, телекоммуникационные технологии, позволяют использовать компьютер для работы над всеми видами речевой деятельности – над развитием навыков чтения, письма, аудирования, говорения, для реального общения с носителями изучаемого языка в письменной и устной формах.

Для изучения языка огромные возможности представляет Интернет. Выделяют три основные сферы использования этих возможностей:

1. получение информации и доступ к аутентичным материалам;

2. дистанционное обучение;

3. организация реальной коммуникации.

Обращение к Интернету как к источнику информации позволяет получить доступ к самым разнообразным текстовым, звуковым и видеоматериалам на изучаемом языке. Данную информацию можно использовать в качестве дополнительных материалов по изучаемым темам и основных материалов для конкретных заданий. Важно формировать у учащихся навыки целенаправленного отбора информации, так как ресурсы Интернета чрезвычайно обширны и постоянно обновляются.
Дистанционное обучение через Интернет осуществляется в рамках специальных программ, предлагаемых различными учебными заведениями. Помимо таких образовательных программ существует множество общедоступных сайтов, которые содержат учебные задания по самым различным дисциплинам.

Главной задачей целенаправленного использования компьютерных программ различных типов: собственно обучающих, прикладных, инструментальных, телекоммуникационных -  является создание компьютерной обучающей языковой среды. С её помощью обеспечивается полное погружение учащихся в среду изучаемого языка, что способствует расширению и углублению коммуникативной компетенции учащихся.

Организация реальной коммуникации представляет наибольший интерес для изучения иностранного языка вне языковой среды, поскольку даёт возможность общения с носителями языка с помощью телекоммуникационных технологий. Реальная коммуникация осуществляется в рамках проектов.

Эффективная интеграция компьютерных программ различных типов во многом зависит от того, насколько точно преподаватель способен оценить возможности имеющегося программного обеспечения, его соответствие конкретным образовательным потребностям учащихся и сделать работу с компьютерными программами органичной частью процесса обучения языку.

Следует отметить целый ряд характеристик, присущих только компьютерным учебным материалам: 

1. интерактивность (способность вести диалог с пользователем, запросы или команды);

2. использование комплекса средств для предоставления информации: текста, графики, звука, мультипликации, видео, что позволяет решать такие педагогические задачи, как ориентирование на различные каналы восприятия ученика, варьирование режимов представления информации, показ явлений в динамике, включения в программу заданий и способ деятельности, выполнение которых невозможно без использования компьютера;
3. адаптивность (наличие средств индивидуализации обучения);

4. нелинейность представления информации

5. индивидуальность дизайна (возможность для проявления индивидуального авторского начала);

6. необходимость специальной подготовки пользователя для работы с программой (владение навыками работы на компьютере, в том числе навыками работы с обучающими программами).

В настоящее время не существует чёткого определения электронного учебника. Часто под ним понимают программный продукт, содержащий некоторый материал по учебной теме или курсы и средства для проверки его усвоения. При этом предполагается, что данный продукт будет использоваться как дополнение к существующему учебнику или выполнять задачи «репетитора». При таком подходе из поля зрения учащегося практически полностью выпадают возможности, касающиеся поиска и анализа информации, не формируются навыки самостоятельной исследовательской работы. Затруднена возможность реализации содержания обучения. Для устранения этих недостатков предлагается другой подход к построению электронных учебников, основанный на понимании электронного учебника как открытой информационной системы. При этом подходе основу учебника составляет собственно информационное наполнение.

Важной частью внедрения новых технологий обучения, связанных с использованием электронных учебников, является то, что электронные пособия должны учитывать психологические характеристики обучающихся, их психофизиологический статус. Конструкция электронных учебников должна увязываться не только с содержанием курса, но и с индивидуальными особенностями обучающихся, учитывать допустимые нагрузки и разнообразие среды, предъявляемой для восприятия, с учётом доминирования отдельных анализаторов. В зависимости от силы, слабости, подвижности и некоторых других особенностей нервной системы конкретного обучающегося, доминирования у него того или иного вида памяти и т.д. необходимы разные формы и объёмы представления учебного материала и контрольных вопросов. 

Таким образом, компьютеры становятся реально допустимы для образования, их технические возможности постоянно совершенствуются, и, хотя современные средства компьютерного обучения не лишены недостатков, использование компьютерных технологий является неотъемлёмой частью учебного процесса.

Вот пример использования текстов сети Интернета на уроках иностранного языка. Американский профессор Вильям Гезергуд проводит литературные проекты со школьниками разных стран. Им был инициирован проект по пьесе В. Шекспира «Ромео и Джульетта». Он предложил обсудить две версии экранизации этого произведения. После знакомства с содержанием пьесы (адаптированный текст на английском языке), просмотра художественных фильмов (1968 г., 1996г.), а также чтения текстов – мнений об этих фильмах других подростков -  учащиеся старших классов провели устное обсуждение самого произведения и двух версий его экранизации. Цель этих уроков – формирование коммуникативной компетентности. Задачи – совершенствование навыков устной речи, формирование умений ведения беседы, дискуссии на основе прочитанных текстов и просмотренных фильмов. Использование Интернета в учебном процессе даёт возможность изучать некоторые темы совместно с другими школами.

Возникает вопрос: за счёт чего и почему достигаются хорошие результаты при использовании Интернет–ресурсов?  Ответ могли бы дать все учителя, работающие в сети Интернета. За счёт творческого подхода к своей работе, за счёт огромных усилий, затрачиваемых на поиск необходимой информации в сети Интернета, классификации этой информации, включения её в учебный процесс. 

Но есть ещё и другая сторона связи английского языка и появления и распространения новой технологии. Возникло большое количество новых понятий, новых терминов, многие из которых быстро приобретают интернациональный характер. Значительная часть таких неологизмов заимствуется из английского языка, в который они часто попадают из других языков, прежде всего из латинского.

Начнём со слова «компьютер». В нём нетрудно угадать существительное от латинского Computare -  вычислять. Но это слово, синоним электронной вычислительной машины, ЭВМ, пришло к нам из английского, о чём напоминает и транслитерация его на русской язык: - пьютер, а не – путор, как звучало бы непосредственное заимствование из латинского.

В любой публикации, посвящённой описанию устройства ЭВМ и работы на них,  встречается относительно новая группа терминов, таких как: бит, байт, килобит, дисплей, драйвер, принтер и т.д. Они заимствованы из английского языка.

Когда–то надеялись, что удастся создать один такой язык, пригодный для всех ЭВМ. Но за последние годы число таких языков достигло двух с половиной тысяч. Наибольшее распространение получило лишь несколько языков, среди них «Бейсик», «Фортран», «Алгол», «Паскаль», «Ада». Все упомянутые языки программирования разработаны на основе английской лексики. Причина состоит в том, что английский язык получил широкое распространение в научно–технической литературе, по данным журнала «Перспективы» (издаваемого ЮНЕСКО) в 1980г. на английском языке было напечатано почти 75% всех научно–технических публикаций в мире.

Английское происхождение имеют и названия большинства современных языков программирования. Так Basic – это акроним сложного термина Beginners All – Purpose Symbolic instruction Code – многоцелевой язык символических инструкций для начинающих. Созданный в 1963 – 1964 г.г. этот язык получил особенно широкое распространение в наше время не только потому, что по сравнению со многими другими он проще, доступнее и легче для усвоения, но и потому, что оказался весьма удобным для общения человека с ЭВМ в режиме диалога. Но этот акроним не случаен: сам термин basic означает основной, элементарный. Слово Fortran – это так называемый телескопический (образованный соединением усечённых слов, входящих в его состав) термин, обозначающий Formula Translation (преобразование формул). Этот язык получил широкое распространение для решения на ЭВМ научных и инженерно–технических задач. Близок к нему по назначению и лексике, но отличается в структурном отношении Algol (от Algorithmic Language – алгоритмический язык).

Первые версии языка «Бейсик» включили сравнительно немного ключевых слов. Перечислим те из них, которые наиболее часто используются: And, Append, Break, Bye, Call, Change, Clear, Color, Delete, Draw, File, For…, Step, Home, Not, Open, Or, Old, Plot, Purge, Read, Ready, Rename, Replace, и т.д.

Большинство этих терминов знакомо школьникам, изучающим английский язык, и в «Бейсике» они употребляются в основном или близком к основному значении.
В настоящее время во всём цивилизованном мире знание иностранного языка служит показателем образованности человека, помогает получить больше информации, даёт возможность для более успешного продвижения по службе, получения высокооплачиваемой работы и, в конечном счёте, позволяет более уверенно и спокойно чувствовать себя в обществе.

В развитых странах иностранный язык изучается во всех школах и на таком уровне, что выпускник может свободно говорить, понимать и писать на этом языке. В колледжах и вузах студенты занимаются освоением второго и даже третьего иностранного языка. А если этого нет в обязательной программе, многие из них по собственному желанию стремятся изучить хотя бы ещё один язык. Ведь без полноценного образования существенно уменьшаются их шансы на материальный успех и престижное положение в обществе.

В нашей стране сейчас происходит тот же самый процесс. Уже в детском саду малыши начинают знакомиться с иностранным языком, в школах его изучение повсеместно расширяется и углубляется, а на факультетах иностранных языков огромные конкурсы. 

Как же можно приобрести знание иностранного языка наиболее быстро и качественно? Конечно, с помощью компьютера.

На сегодняшний день для большинства учебных заведений России хорошая компьютерная техника всё ещё является предметом роскоши, а не повседневным инструментом обучения. Но грядущая информационная революция способна уже в ближайшие несколько лет коренным образом изменить все сферы человеческой деятельности, включая и образование. Чтобы идти в ногу с развитыми странами мира, нам необходимо уже сейчас разрабатывать свои методы преподавания, основываясь на передовых информационных технологиях, широко применяемых во всём мире. 

Конец ХХ и начало ХХI вв. войдут в историю как время перехода человечества от индустриального общества к постиндустриальному. За последние сто лет многие общественные структуры претерпели значительные изменения, в то время как принципы, на которых базируется школьное образование, практически не изменились. Происходящий сейчас процесс информатизации общества влечёт за собой и информатизацию образования, информатика становится одной из основных научных дисциплин в системе среднего, высшего и дополнительного образования.    
5. ЗАКЛЮЧЕНИЕ.
При написании данного реферата я опиралась на материалы учебника для аспирантов и соискателей ученой степени кандидата наук «Современные философские проблемы естественных, технических и социально – гуманитарных наук» под редакцией доктора философских наук профессора В.В.Миронова и статьи из журналов «Информатика и образование», «Иностранный язык в школе».
Как и в учебнике В.В.Миронова, в редакционный совет которого входят многие видные отечественные ученые, так и в журнальных статьях подчеркиваются и положительные, и отрицательные стороны Интернета. И я, конечно же, полностью согласна с таким мнением. Положительное  в Интернете бесспорно. Но нельзя не согласиться и с тем, что Интернет создает множество проблем, среды которых можно выделить следующие:
 1. Интернет загадочен и непредсказуем: с одной стороны, он позволяет преодолевать отчуждение за счет раскрепощения общения, но, с другой, компьютер, опосредуя такое общение, ведет к обеднению личностных качеств человека. Другими словами, рациональность общения вытесняет его эмоциональность. 

2. Процессы, происходящие в Интернете, вырабатывают у человека рабские наклонности. Человеку удалось вызвать к жизни, реализовать с помощью вычислительной техники новую действительность, новую реальность, что указывает на его творческое и царственное призвание в мире, но это есть и показатель его слабости, склонности к машинному рабству. Недаром возник и широко используется термин «Интернет - зависимость».

3. Интернет усиливает мощь человеческого интеллекта. Быстрое совершенствование средств обмена информацией, включение в эту систему всё большего количества «индивидуальных  интеллектов» приводит по всевозрастающей скорости совершенствование коллективного интеллекта как некоторой общепланетарной системы. Это одна из важнейших тенденций совершенности, но такой процесс может иметь совершенно непредсказуемые последствия.

4. С помощью Интернета происходит уход от физической реальности, что несёт ряд моральных проблем, связанных с категориями добра и зла, ответственности и справедливости.

5. Интернет своего рода информационный наркотик, особо опасно влияющий на развитие личности.

6. Интернетом всё чаще пользуются как орудием тотальной слежки, он начинает представлять интерес для разведслужб всех стран мира. В результате происходит постепенный отказ от физического террора в пользу террора информационного.

Но самая большая опасность, по мнению ряда авторов, заключается в том, что вскоре возникнет проблема выбора – в каком из миров мы останемся, и какой мир станет для нас настоящей реальностью.    
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