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Введение
На уроках технологии учитель предложил нам заняться мягкой игрушкой. Каждой ученице предложил сделать свою игрушку. Рассказав, что технология изготовления любой игрушки почти одинакова. А  мне учительница предложила более досконально изучить историю появления мягкой игрушки, принципы изготовления, а также узнать, какие нужны материалы и инструменты, чтобы я могла поделиться знаниями со своими одноклассницами.

Мне очень понравилось подбирать материал об этом увлекательном виде рукоделии, и я узнала много нового и интересного. Я сшила не очень сложную игрушку «Паучка», но предлагаю и вам, если вы впервые пытаетесь шить мягкую игрушку, попробовать это сделать самостоятельно.

Мягкая игрушка – забава и радость  для любого возраста

Игрушка всегда была спутником человека. Её любят все: и дети, и взрослые. Для детей она забава, взрослым она доставляет радость, перенося в мир детства. Любимая игрушка, сделанная своими руками, является результатом не только труда, но и творчества. Это собственное произведение особенно дорого создателю, так как он дал ему жизнь. Радости творчества, поиски и находки вы испытаете, если начнете игрушку делать сами.

Игрушка - одно из самых ранних и светлых воспоминаний детства. При нынешнем изобилии и многообразии кукол, мягких игрушек, а также насаждаемых западной культурой роботов - трансформеров, спайдерменов и прочих чудовищ наиболее тепло и трогательно выглядят  игрушки, выполненные своими руками. Самодельные куклы и забавные зверушки вбирают в себя частичку души своего создателя. Именно поэтому куклы часто похожи на своих авторов, как дети на родителей.
Игрушка - неизменный спутник ребенка, его друг, главное действующее лицо в его играх. Она пробуждает у ребенка мысль, дает широкие возможности для проявления знаний об окружающей действительности. Вместе с тем игрушка воспринимается ребенком эстетически , она воспитывает чувство, что чрезвычайно важно. И даже тогда, когда она теряет свое игровое значение, у ребенка сохраняется к ней живое, эстетическое отношение. Недаром любимые игрушки подолгу остаются частью быта ребенка, входит искусство с самых ранних лет игрушка способствует развитию творческих  сил ребенка, именно она помогает обогащению его фантазии. Огромное значение в творческом развитии ребенка имеет игрушка- самоделка. Редкий ребенок не имеет дело с такой игрушкой- от самой примитивной, сделанной им по мере своих возможностей из бумаги, тряпок, спичечных коробков, из глины, палочек, дощечек, из песка и снега. Этот первый творческий труд ребенка наряду с рисунками всегда выражает не только его творческие способности, но и техническое изобретательство, конструкторские возможности.
История мягкой игрушки
Игрушка – один из самых древних видов декоративно прикладного искусства, т.е. искусства, украшающего наш быт, имеющего совершенно определенное назначение – служить человеку и радовать его. Различного рода игрушки были найдены в захоронениях не только  Египта и Греции , но  и в захоронениях эпохи свайных построек.

Содержание, вложенное в игрушку, и формы его воплощения чрезвычайно разнообразны и вместе с тем очень традиционны. Они определились еще в те старые времена, когда игрушки производились не на фабриках и заводах и даже не в организованных и оборудованных артелях игрушечников, из которых каждая имела свои традиции, материалы и технику выполнения. Игрушки создавались отдельным мастером- кустарем, крестьянином, который работал один или в содружестве с членом своей семьи в отдельных, оторванных от торговых центров селах и деревнях. Издавна содержание игрушек в основном определялось тремя группами образов: 1) зверей и птиц; 2) сказок, былин и других произведений народной фантазии;3) современности.

В наши дни сказочный мир бесконечно расширился как расширилась тематика сказок. Особенно обогатился мир образов современной детям действительности. В прошлом у народного мастера- игрушечника образы связывались прежде всего  с крестьянским бытом. До нас дошли старые групповые многофигурные игрушки, изображающие крестьянский дом с двором, мараем, колодцем и группой крестьян, занятых различными видами труда. Но были у старого художника – кустаря и другие образы- городские, носившие больший частью сатирический характер. Это многочисленные красивые, нарядные « барыни» , « модницы» , « няньки  с господскими детьми» , «франты» , « гусары», « толстые купцы»  и « жирные монахи» в виде смешных ванек- встанек. Такого рода игрушки дошли до нас из  ХVIII-ХIХ веков. Сделанные простейшими инструментами , чаще всего из дерева- полешка, обтесанные топором и стамеской, многие из них чрезвычайно интересны по своему образу и безукоризненных по цвету и форме ,что свидетельствует о необычайной художественной одаренности русского крестьянина- кустаря. Эти игрушки и сейчас можно видеть в музеях и коллекциях любителей, которые их очень ценят. Современному ребенку некоторые из них могут показаться чуждыми, но художественные традиции народного мастера будут жить в нашем прикладном искусстве всегда.  Кустарь- крестьянин, первый народный художник – игрушечник, естественно, в первую очередь использовал в своей работе природные материалы, которые он мог найти в лесу, на реке, - дерево и глину. Поэтому наиболее старые русские  народные игрушки сделаны из глины. Это знаменитая расписная дымковская игрушка, из дерева – деревянная резная игрушка.

О большом интересе к народной игрушке свидетельствуют очень ценный исторический документ ХVIII века – сохранившаяся запись расходов императрицы Екатерины I. В ее расходы включена покупка игрушек для царских детей : « Куплено в Москве разных игрушек государыне- царевне Наталье Петровне и великому князю и княжне – три коровы, два коня, два оленя, четыре барана, две пары лебедей, два петуха, одна утка, при ней трое детей, город с солдатами. За все заплачено четыре рубля десять алтын две деньги».

Игрушки- это область народного искусства, которая объединяет изделия из керамики, дерева, лозы, соломы, бумаги. От давних украинских игрушек ХIV-ХVIII веков почти ничего не сохранилось. К нам дошли преимущественно керамические и деревянные образцы, датированные ХIХ веком, - « кукла», « конь», « всадник», « птица». Расцвет кустарного игрушечного промысла приходит на середину ХIХ века. Именно в этот период на Украине исторически сформировались три наибольших региона изготовления игрушек: Поднепровье, Подолье, Прикарпатье, а в их границах образовались ведущие центры. На протяжении довольно длительного времени здесь формировались местные стилевые особенности . Народные керамические, деревянные и плетенные игрушки были преимущественно побочным промыслом в системе основного производства- гончарства, художественной обработки дерева или плетение изделий.

Отдельно группу составляют механические игрушки с подвижными элементами- вырезанные фигурки попарно соединенных планками медведей, кузнецов, ткачей, плотников, которые «работают» вследствие движения планок. Пользовались популярностью игрушечная мебель и музыкальные инструменты.

Глиняные игрушки почти во всех центрах гончарного производства делали преимущественного женщины и дети гончаров для собственных нужд, а из отдельных центров игрушки вывозили на ярмарки. В каждом центре гончарного производства формировались традиции , как в лепке формы, так и  росписи. На Подолье, например, было более десяти центров изготовления керамических игрушек. Куклы обычно держали птичку или грудного  ребенка. Изделие «женщина с птицей» было распространено во многих видах народного  искусства славян и других народов  и имело чрезвычайно глубокие мифологические корни. Кроме того, кукла с древнейших времен считалась одним из элементов брачной магии; она сопровождала в супружескую жизнь, оказывала содействие , за поверьем, рождению детей. Подольские мастера наладили выпуск свистков в виде коньков, барашков, петушков.

Игрушка при всем своем разнообразии и многофункциональности остается важным средством воспитания детей. Именно через упрощенные игрушки – знаки ребенка познает мир, учиться мыслить обобщенными понятиями и яркими образами, наконец она является одним из источников сохранения культуры народа. В связи с развитием промышленности и культуры ассортимент игрушек , их образы с каждым годом обогащаются. Чрезвычайно разнообразен и материал , из которого они изготавливаются, неизмеримо совершеннее и техника выполнения. Быстрое распространение фабричной машинной игрушки обусловило широкое внедрение таких материалов , как папье-маше , металл, пластмасса, целлюлоза, самые различные ткани, натуральные и искусственные , что в свою очередь способствовало расширению ассортимента игрушки по назначению и содержанию. Но высокохудожественные традиции народной игрушки оказывают влияние и на фабрично- заводскую игрушку.

Современные игрушки очень многолики. Сюда относятся всевозможные куклы, игрушки в виде животных. К этому прибавился еще нескончаемый ассортимент игрушек в виде современных машин- самые разнообразные виды уличного транспорта, автомобили всех марок, все виды навигаций , воздухоплавания, машины , связанные со строительством и сельским хозяйством. Здесь же игрушки , связанные с современным бытом,- жилье, мебель, предметы обихода. Словом, мир образов игрушки- всесторонне отражение жизни, быта, труда людей.

Современная игрушка бесконечна разнообразна не только по своим образам и содержанию, но и по видам, соответствующим  различным сторонам деятельности детей.

Мы различаем игрушку - спортивную, музыкальную, печатную (лото, настольные печатные игры, вырезанные, склеивание), техническую (различные  машины), конструкторы, игрушку дидактическую и, наконец, игрушку, передающую образы живых существ- людей (куклы), животных, птиц (так называемая образно- сюжетная игрушка).

Кроме того, существует отдельно ассортимент игрушек для самых маленьких  (погремушки), различаются игрушки елочные и игровые. Возраст детей, для которых предназначается игрушка, обусловливает те требования которые к ней предъявляются как в отношении содержания , формы , характера, оформления, так и в отношении материала, из которого она сделана, и технически ее выполнения. 

Соприкоснувшись с игрушками, ребенок вводит их в свой быт, привязывается к ним. Такая игрушка должна не только давать ребенку знания, но и вызывать в нем чувства, определенное отношение. И такое отношение всегда обусловливается эмоционально-образной характеристикой игрушки, ее выразительностью. Дети любят в игрушках образы животных, но мишка, заяц или собака  в игрушке не должны быть просто медведем, собачкой или зайцем. Каждый из них должен иметь  свой характер, быть смешным, веселым или трогательным, озорным или беспомощным. Такой зайчик, обезьянка, кукла пробуждает в ребенке желание « дружить» с ними, заботиться о них. Такого зайчика или медвежонка труднее забросить, сломать. Умение отобрать немногое, но самое типичное во внешнем облике того или иного зверя, птицы, человека всегда является важнейшей предпосылкой в создании художественно выразительной игрушки, так же как и умение найти самое характерное, чтобы передать свое отношение к образу.  Это определяет и необходимую художественную условность ее образа, и специфику требований, предъявляемых к ней. Все это должно учитываться и в работе над игрушкой - самоделкой.  

Материалы и инструменты

   В первую очередь, конечно, понадобятся материалы, из которых будем шить игрушки:

    - искусственный мех с ворсом различной длины – коротким, средним и длинным (натуральный мех используется очень редко);

    - различные, по возможности неэластичные, ткани;

    - обрезки всевозможных лент, кружев, тесьмы, резинки и тому подобные мелочи;

    - кусочки белой, чёрной или цветной кожи (искусственной или натуральной) или клеёнки;

    - наполнитель (вата, синтепон, поролон, и другие объёмные материалы);

    - различные бусинки, пуговки, ненужная бижутерия (клипсы, серьги и др.);

    - нитки покрепче (лучше взять армированные, подобрав их по цвету материала, чтобы швы не портили внешний вид игрушки);

    - проволока (алюминиевая или медная) толщиной 1,5 – 2 мм – для игрушек с каркасом;

    - клей «Момент»;

    - клей ПВА.

     Мягкие игрушки можно делать из самых разнообразных материалов: байки, фланели, ситца, штапеля, бархата, плюша, сукна, фетра, шерстяных и других тканей. Не обязательно пользоваться новыми материалами, можно использовать старые лоскуты, предварительно их выстирав и разгладив.

     Для изготовления игрушек-зверей лучше всего использовать материал с ворсом: бумазею, байку, фланель, плюш, бархат, мех.

     Фигуры игрушек-кукол шьют из шифона, бязи, вольты, ситца: материал подкрашивают в «тельный» цвет (светло-розовый или чуть коричневатый – смуглый).

     На шитьё костюма идут цветные ткани. На парик – вискоза, лён, шёлк-сырец, нитки.

     Для набивки игрушек используют мелкую стружку, вату, отходы трикотажного производства, нитку-путанку.

     Для крепления шарниров применяется мягкая проволока сечением 1,5 – 2 мм. Шарниры выпиливаются из фанеры лобзиком.

     Для оформления глаз игрушек-зверей и животных нужны: глаза стеклянные разных размеров, пуговицы и бусинки.

     Отделочный шнур, синелька, ленты, разноцветные тесёмки, бисер, сутаж и другие отделочные материалы понадобятся для оформления одежды. Пластилин – для лепки эскиза.

Кроме материалов, понадобятся также некоторые инструменты:

     - иглы различной длины (от 4 до 10 см). Длинные иглы должны иметь большое ушко;

     - ножницы – обычные портновские и маникюрные;

     - кусачки;

     - плоскогубцы;

     - надфиль (вместо него можно воспользоваться обычной пилкой для ногтей);

     - мел (лучше использовать плоский портновский мел разных цветов – для белых и цветных материалов). Если такого мела нет, можно заменить его тонким обмылком;

     - булавки.
Основные этапы изготовления мягкой игрушка

Процесс изготовления мягкой игрушки состоит из следующих операций : подбор материала, разглаживание смятого лоскута, обрисовка выкройки на ткани, раскрой деталей, наметка, шитье, набивка, оформление.

Выкройку ( патронку) следует делать из картона. Как правило, при кройке материала  складывают вдвое и, наложив на его левую сторону выкройку, обрисовывают ее точно по контуру хорошо отточенный карандашом. Если же игрушка выкраивается из небольших кусочков, не позволяющих сложить материал вдвое, выкройка накладывается на лоскут дважды – в одну и в другую сторону. Выкройка должна лежать прямо продольной нити вдоль кромки. На темном материале лекало ( выкройка)  обрисовываются белым или желтым карандашом, на светлом - черным.

Обрисованный материал вырезают, оставив со всех сторон 0,5 см на швы, сметывают сшивают ( вручную или на машине), после чего во всех углах и изгибах делают надсечки. Сшитая форма выворачивается при помощи металлической палочки с тупым концом.
Если игрушку делают из натурального меха, детали вырезают точно по контуру без припуска на шов и сшивают через край толстой ниткой.

При изготовлении игрушек из несыпучих материалов ( фетр, сукно, клеенка, дерматин) выкройки  после их обрисовки вырезают точно по линии карандаша без припуска на шов. Детали сшивают налицо петельным швом, форму не выворачивают.

Порядок шитья форм зверей и птиц следующий: сначала сшивают вместе половинки брюшка и туловища. Полученные две половинки формы затем нужно сшить вместе.

Форму выворачивают и набивают через отверстие , оставленное в шее ( в том случае, если у игрушки голова пришивная), в других случаях отверстие оставляют посередине  брюшка или на спине и после набивки зашивают незаметным швом.

Раскрой

Начинаем работу, конечно, с раскроя. Разложим выбранные нами материалы в один слой и обведем тонким мелом, обмылком или ручкой все детали в таком количестве, какое указано на выкройке. При этом надо помнить, что все двойные детали выкраиваются в зеркальном отражении. Очень важно также соблюсти направление ворса на меховых деталях (направление ворса должно совпадать с направлением стрелки на деталях выкройки).

Итак, все детали обведены, перенесены с выкройки все необходимые засечки. Еще раз проверим количество деталей  и их расположение на ткани и мехе. Если все сделано правильно, вырезаем все детали.

Некоторые советы:

- мех удобнее и безопаснее вырезать маленькими маникюрными ножницами, осторожно прорезая лишь тканевую основу и стараясь не повредить ворс;

- припуск в большинстве случаев около 4-5 мм.

Виды швов

Швы при изготовлении мягких игрушек можно использовать как ручные, так и машинные, в зависимости материала. Для меха лучше всего использовать ручной петельный шов с шагом 2 мм.  Делается он так: складываем две стачиваемые детали лицевыми сторонами, совмещаем срезы и засечки и иголкой заправляем выглядывающий ворс внутрь, между деталями. Шов выполняется справа налево. На расстоянии 3-4 мм от кромки детали вкалываем иглу движением от себя, наконец иглы огибаем ниткой и стежок затягиваем. Следующий стежок делаем через 2 мм, и так далее. Стежки надо располагать на одинаковом расстоянии от кромки ткани и друг от друга и затягивать нитку одинаково. В конце шва ставим закрепку, то есть 2-3 раза вкладываем иглу в одну точку , затягивая нитку. На закругленных участках или на углах желательно делать длину стежка чуть меньше, чем на прямых.

Мех с коротким ворсом и ткани можно стачивать на швейной машине, установив маленькую длину стежка. Очень удобно использовать специальный трикотажный машинный шов. Если швейная машина может его выполнить , воспользуйтесь этим.

После стачивания деталей срезаем оказавшиеся лишними припуски, стараясь не повредить нитки. Вывернем детали  на лицевую сторону и выправим с помощью иголки ворс, попавший в швы.

В этой работе пригодиться также потайной шов. Он применяется в тех случаях , когда нужно соединить уже готовые, вывернутые и набитые наполнителем части игрушки. К примеру, если надо пришить голову к туловищу. Подберем нитки по цвету материала, сложим туловище и голову открытыми срезами друг к другу и подвернем срезы на изнаночную сторону. Теперь надо вколоть иглу с изнаночной стороны туловища и , вытянуть нитку, вколоть иглу как можно ближе к сгибу ткани на голове, нитку затянуть потуже. Следующий стежок делаем через 2-3 мм. Таким образом надо прошить весь шов, а в конце сделать прочную закрепку. После этого не торопитесь отрезать нитку , воспользуйтесь такой маленькой хитростью. Для того чтобы со временем закрепка не развязалась и игрушка не начала « расползаться по швам», проденьте иглу сквозь туловище или любую другую деталь и обрежьте нитку в точке выкола.

Набивка

Следующий этап работы - набивка. Для этого можно взять любой объемный материал: вату, поролон, синтепон, синтепух. Однако у некоторых из этих материалов есть существенные недостатки. Так, поролон через некоторое время начинает разлагаться и выделять ядовитые вещества. Вата же, несмотря на свою экологическую чистоту , плоха тем, что со временем слеживается и портит внешний вид игрушки.

Идеален для набивки синтепух, но не каждому повезет найти его в наших магазинах. Поэтому можно посоветовать использовать для набивки игрушек  обрезки синтепона, причем лучше , если они будут длинными и узкими.

Есть несколько способов « оживить» игрушку. Попробуйте набить ее не ватой, а любым сыпучим  материалом- крупой, пшеницей, пластмассовой крошкой… Увидите , какой смешной и веселой она станет.

Итак, чтобы набить наполнителем готовую деталь, например голову, вывернем ее на лицевую сторону и набьем при помощи карандаша или тонкой палочкой не слишком туго, но так, чтобы наполнитель распределился внутри равномерно, без комков.

Если внутри детали, к примеру лапы или хвоста, должен быть каркас, наполнитель надо набивать  таким образом, чтобы он полностью укрывал каркас, не позволяя ему выделяться на поверхности детали.
Подвижные лапы

В зависимости от выкройки подвижными могут быть как передние , так и задние лапы ( руки или ноги) наших игрушек. После того как набиты наполнителем и туловище, и лапы, в длинную иглу надо вставить прочную нитку ( № 10, 12 или армированную), сложить вдвое. Закрепить нитку на внутренней стороны лапы  в точке, отмеченной на выкройке, проколоть туловище насквозь от одного плеча к другому и поддеть вторую лапу в той же точке с внутренней стороны .

Продеть иглу сквозь туловище в обратном направлении и вновь проколоть лапу в той же точке. Проделав эту операцию 8-10 раз , обернуть несколько раз ниткой получившееся шарнирное соединение сначала у одной лапы, а затем, продев иглу сквозь туловище, и у другой лапы. Нитку закрепить.

Таким образом, получаем подобие шарнирного соединения, дающее лапам возможность вращаться.

Есть несколько способов « шарнирования».

Мягкое шарнирование

Если шьем цельнокроеную игрушку, а те места, где конечность переходят в туловище, не набиваем ватой, то прострачиваем насквозь ниткой. При таком соединении игушка сможет двигать лапами.

Веревочное шарнирование

Если голова и лапы выкроены отдельно, их можно присоединить к туловищу с помощью веревочного шарнира. Крепкую ( желательно суровую) нитку закрепить на внутренней стороны лапы, протяните через туловище , захватите другую лапу с внутренней стороны и вернитесь назад. Для крепости можно пропустить нитку через пуговицу. После этого лапы набить ватой и отверстие аккуратно зашить.

Катушечное шарнирование

На туловище, в том месте, где должна крепиться рука, оставляем небольшое отверстие, вставляем в него один конец обычной старой деревянной катушки из-под ниток. Второй конец катушки вставляем в отверстие на внутренней стороне лапы. Отверстие прошиваем по краю крепкой ниткой и крепко ее затягиваем. Посмотрите, как легко будет двигаться лапа! Таким образом лучше собирать большие игрушки.
Каркасы

Все действия по изготовлению каркаса занимают не более 15 минут, но результат получается превосходным! Разница между  игрушками с каркасом и бескаркасными очень велика. Дети любят игрушки, у которых можно сгибать и ручки, и ножки, а каркас как раз им это позволяет делать.

Примечание. Схему каркаса для выбранной игрушки смотрите на рисунке выкроек к этой игрушке.

Каркасы делают из проволоки толщиной 1,5-2 мм , алюминиевой или медной. Главное , чтобы она была достаточно пластична и в то же время могла хорошо держать форму. Конфигурации каркасов могут быть различны.

Самый простой вид каркаса используется для хвостов, вращающихся лап, а также для изготовления змей, ящериц и других пресмыкающихся. К примеру, если нужно сделать такой каркас, то отрезаем кусачками или просто отламываем кусок проволоки такой длины , какая указана в перечне материалов к игрушке ( допустим 5+1+1=7 см), и закругляем острые края с помощью надфиля. Затем надо загнуть плоскогубцами , концы проволоки ( каждый длинной 1 см) на 180 так, чтобы образовались узкие петельки. Можно эти петельки посильнее сжать плоскогубцами, если этот конец каркаса вставляется , к примеру, в кончик мышиного хвоста. Так каркас будет в нем менее заметен.

Другой тип каркаса- спаренный. В этом случае делаем из одного отрезка проволоки каркас сразу для двух лап. Отрежем кусок проволоки нужной длины. К примеру, понадобиться 8+8+3+3+3+3=28 см проволоки.

Отрезав проволоку , закруглим ее края и приступим к изготовлению каркаса.

Согнем проволоку пополам. Для этого можно воспользоваться плоскогубцами, но если проволока достаточно мягкая, вы справитесь с ней « голыми руками».

Затем на концах загнем участки длиной 3 см на 180 ,и , наконец, отмерив от сгибов по 3 см, согнем обе петельки на 90. При этом получившиеся петельки, если каркас поставить на « ноги» , должны лежать на поверхности плоско, как ступни. Эти петельки потом можно вставить в ступни игрушки, что придаст им необходимую жесткость и позволит игрушке « твердо стоять на ногах».

Каркасы такого типа используются в основном для изготовления разных « копытных» игрушек- лошадей, коров, осликов и тому подобной живности. В этом случае надо сделать два таких каркаса ( по количеству пар ног), причем они могут быть разных размеров. Для примера возьмем каркас , для изготовления которого понадобиться проволока длиной 9+1+9+1=20 см.

Действуем по уже известной нам схеме. Отрезаем ( отламываем) кусок проволоки длиной 20 см, закругляем острые кромки надфилем. Затем концы длиной 1 см на 180 , сожмем образовавшиеся петли плоскогубцами. Все, каркас готов!

Существует еще  и нестандартные животные, как, к примеру, жираф или страус. Их длинные шеи так же не может оставить без каркасов. В этом случае каркас должен быть составлении из двух частей.

К примеру, изготовим каркас для жирафа.

Сначала рассчитаем длину проволоки, которая нам для этого понадобиться. Для нижней части каркаса отрезаем кусок длиной 9+1+9+1=20 см, для верхней части – 15+1+1=17 см.

После этого обрабатываем все острые кромки надфилем.

С нижней частью каркаса проделаем те же операции, что и с каркасами для копытных, то есть согнем проволоку пополам , завернем концы длиной 1 см на 180 и сожмем образовавшиеся петли плоскогубцами.

У верхней части каркаса загнем один конец длиной 1 см на 180 , сожмем петлю плоскогубцами . Противоположный конец проволоки свернем в кольцо  диаметром 0,5 см и, прикрепив его к нижней части каркаса ( в середине), плотно сомкнем его края, чтобы части каркаса  были прочно соединены.

Итак, основные принципы изготовления каркасов ясны. Эти принципы можно использовать в дальнейшем для изготовления любых, даже самых сложных и нестандартных каркасов.
Рельефные мордочки, глаза с ресницами
Есть специальный прием, который позволяет придавать большую выразительность мордочкам игрушек. Рельефные мордочки , глаза с длинными ресницами выглядят очень мило и симпатично. У магазинных игрушек, между прочим, не часто встречаются подобные изыски.

Для этого в длинную иголку с большим ушком надо вставить черную нитку, сложенную в 8 или более раз. Ввести иголку в место , намеченное для глаза, а вывести на затылке ( или в точке, где намечен уголок рта- в том случае, если шьем человека, гномика или куклу). Затем надо опять ввести иголку  в точке выкола ( или рядом , в 1мм) и вывести в точке того же глаза. Два соединивших конца нитки связать узлом, чуть стянув так, чтобы получилась рельефная щечка, и закрепить все двойным узлом.

Нитки обрезать на некотором расстоянии от узла, а длина оставшихся концов будет зависеть от того, какие ресницы нужно сделать.

С другой стороны мордочки повторить те же операции ( в зеркальном отражении) .

Второй вариант придания мордочки рельефа: в том случае, если глаза расположены по бокам головы.

Здесь все еще проще- вкалываем иголку в точке одного глаза, а выводим в точке другого, проколов голову насквозь.

Если глаза делаем из пуговиц или бусинок, продеваем иглу в ушко пуговицы. Затем вводим иглу в обратном направлении. При этом надо слегка стягивать нитку , чтобы получить небольшие углубления. Подхватываем другую пуговицу. Повторяем  операцию несколько раз, закрепляем нитку – и готово!

Глаза

Из чего же можно изготавливать глаза для игрушек? Для одной и той же игрушки можно подобрать несколько вариантов глаз. Можно сделать их составными из нескольких слоев клеенки, искусственной кожи или других , подобных им материалов. Можно использовать любые подходящие пуговицы, бусинки, бижутерию. Однако глаза, составленные из нескольких цветов, почти точно похожи на настоящие, несомненно, выглядят намного выигрышнее и выразительнее.

Итак, начнем с самой простой схемы. Для этого понадобятся кусочки белой и цветной ( синей, зеленой, коричневой) искусственной кожи или клеенки. Сначала нарисуем на бумаги глаз нужной формы и размера. Снимаем на кальку выкройку каждой детали.
Затем надо выкроить эти детали из кожи ( белой или цветной).

Вырезать детали из кожи удобнее маникюрными ножницами, так как работа очень тонкая и нужна большая точность и аккуратность. От этого зависит внешний вид игрушки.

Клеем « Момент» равномерно смазать изнаночную сторону детали зрачка, немного подождать, пока клей чуть подсохнет ( 20-3- мин), и плотно приклеить на лицевую сторону детали белка. Положить готовые глаза под толстую книгу на пару часов, а затем подровнять края ,если это понадобится, и приклеить глаза клеем « Момент» к мордочке игрушки.

Такая технология может применяться для всех двухслойных глаз.
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Трехслойные глаз изготавливаются почти так же, но здесь, помимо белой и цветной, нам понадобиться также и черная кожа. Вычертим на бумаге глаз нужной формы и размера.

Выкроим в двойном экземпляре детали из кожи каждого цвета: деталь 1 – из белой, деталь 2 – из цветной и деталь 3 – из черной кожи. Намажем клей ровным слоем на изнаночную сторону деталей 2 и 3 , дадим ему чуть подсохнуть, затем приклеим  деталь 2 на лицевую сторону детали 1, а деталь 3 на лицевую сторону детали 2. Теперь надо положить глаза под пресс ( то есть под толстую книгу) до полного высыхания. После этого их можно приклеивать к мордочке игрушки.

Небольшой штрих, добавляющий глазам выразительность,- имитация блика, отражение света на зрачке. Такой блик можно использовать при изготовлении глаза любого типа, это только улучшит их внешний вид. Для этого достаточно приклеить на зрачок маленький кружок белой кожи.

Еще один очень интересный вариант изготовления ресниц. Он применим, пожалуй, больше для кукол, клоунов, гномов и других  « человекоподобных существ» . Здесь понадобиться узкая полоска ( 1-1,5 см) тонкой черной ( или другого цвета) ткани. К примеру, нам нужны ресницы длиной 0,5 см. Для этого берем полоску ткани шириной 1 см и вытаскиваем на половине ее ширины все продольные нити. На этом месте образовалась пушистая бахрома. Это и будут ресницы. Теперь промажем оставшуюся полоску ткани клеем, дадим ему немного подсохнуть и приклеим ресницы на изнаночную сторону уже готового глаза. Отрежем лишнюю длину полоски, выступающую за пределы глаза. Проделать те же операции со вторым глазом . Можно приклеить на глаза также нижние ресницы, причем лучше если они будут чуть короче верхних. После того как все сделано, надо положить глаза под толстую книгу на несколько часов, затем можно из приклеивать к игрушке.

Носы

Самая распространенная форма носа – шарик. 

Из черной ткани ( бархата, шелка или сатина) вырезают круг диаметром примерно 4 см ( размер зависит от величины головки игрушки)и собирают его на нитку через край. Нитку слегка стягивают, в получившийся мешок кладут комок ваты, после чего нитку стягивают до конца, чтобы получился шарик.

Носы животных можно сделать из сукна. Из черного сукна вырезают две части и сшивают их вместе по изогнутой линии обметочным швом. Через отверстие внизу в сшитую форму вкладывают немного ваты и, не зашивая отверстия, пришивают к мордочке. Третий вид носа, делают следующим образом : из мягкой клеенки черного цвета вырезают форму. Два конца , обозначенные буквой А , соединяют вместе  и скрепляют ниткой. Не отрывая нитки, на это место накладывают третий  ( средний0 конец, обозначенный буквой Б, и скрепляют его вместе с двумя предыдущими. Размер носа зависит от величины игрушки. Усы делают из конского волоса или лески. На лески делают петлю, через нее пропускают нитку. Этой ниткой втягивают леску, после чего нитку закрепляют. На усы идет 8-10 волосков.

Для облегчения процесса можно сначала проставить точки в местах пересечения контуров  выкройки с линиями сетки, а затем соединить их. Следует отметить , что чем меньше сетка в первоначальном варианте выкройки, тем точнее получается выкройка.

Изготовление паучка
Материалы:
1.Мех оранжевого цвета для тельца

2.Мех черного цвета для лапок

3.Синтепон для набивки

4.Нитки №20 или 30, игла ручная

5. Мягкая проволока для лап

6. Готовые глазки (или пуговицы, бусины)
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Выкройка «Паучка»
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Раскрой изделия

1. Детали разложить на изнаночной стороне меха. Вырезать без припусков на швы.

2. Сколоть, а потом сшить петельно-обметочным стежком.

3. Лапы вывернуть и набить синтепоном, можно вставить мягкую проволоку.

4. Сшить две части головы: сначала вытачки, потом средний шов от точки Е и нижний средний шов. Оставить отверстие для соединения с туловищем.

5. Сшить 2 детали брюшка по среднему шву и пришить к ним часть головы.

6. В треугольные прорези пришить лапы паучка 

7. Далее пришиваем брюшко и вторую  часть головы.

8. Оформляем глазки паука из купленных в магазине  или пришиваем пуговицы, бусины и пр. Паучок готов!
Заключение

Изготавливая паучка, я узнала много интересного из истории возникновения игрушки, узнала правила раскроя, приемы выполнения сборки и оформления игрушки. Это оказалось очень интересное занятие, им можно заниматься в свободное время, можно сшить не только из новых тканей, но ведь можно брать и старые, поношенные вещи. Я уверена, если и вы попробуете начать шить игрушки, то эта работа вас увлечет. Попробуйте!
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