Аннотация к проекту
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Авторы работы: Ковальчук Иван Дмитриевич,

Ковальчук Дмитрий Валерьевич,
Ковальчук Виктория Александровна,
Ковальчук Татьяна Дмитриевна.

Класс 3 «Б»
Средняя общеобразовательная школа № 1244 
с углублённым изучением французского языка
Название работы: Играем в Историю. Полтавская баталия.
Руководитель проекта: Курилович Галина Васильевна, 
учитель начальных классов 
Координаторы проекта: Жигалкина С.П., директор школы;
Карасева Н.А., заместитель директора по учебно-воспитательной работе начальных классов.
Постановка проблемы: придумать и сделать игру в солдатики, с помощью которой можно разыграть Полтавскую битву.
Цель: Придумать игру, которая поможет узнать историю.
Задачи: 1. Придумать и сделать настольную игру «Полтавская баталия». 

2. Понять, как делаются настольные игры и зачем они нужны. 

3. Научиться работать с информацией.

Этапы работы: 1. Формирование основных требований к игре. 

2. Разработка плана работы. 

3. Сбор и обработка информации о Полтавской битве.

4. Разработка правил игры.

5. Работа по раскраске солдатиков и созданию ландшафта. 
Методы решения проблемы: 1. «Делай как я»: родители делают, дети учатся.

2. «Важен результат»: ребёнку ставится задача, а как её решить, он решает сам.

3. «Узнай»: ребёнок выбирает информацию из выделенного ресурса.
Результаты работы мы планируем использовать для изучения военной истории России и разработки новых настольных игр.
