Внеклассное мероприятие
«Её величество - Математика» 
5 класс
Математика – царица наук, арифметика – царица математики.
К.Ф.Гаусс
Цели  игры:	
· развивать сообразительность, интуицию, любознательность;
· прививать интерес к математике;
· укреплять память учащихся;
· воспитывать познавательные интересы;
· развивать стремление к преодолению трудностей.
Оформление класса:  математические газеты; плакат с высказыванием «Математика – царица наук, арифметика – царица математики»;  компьютер, проектор.

В игре участвуют 3 команды.
Ход игры
I. Вступительная часть ведущих:
О, математика, ты вечна!
Гордись, прекрасная, собой
Твоё величье бесконечно,
Так предначертано судьбой!
Всегда овеяна ты славой,
О, светоч всех земных светил!
Тебя царицей величавой
Недаром Гаусс окрестил!
        Математика – вечно живое дерево науки. В математике много удивительного. Математикой занимались и занимаются люди разных профессий. Тот быстрее сообразит, смекнёт, угадает, кто больше упражняется, решает арифметические задачи, занимается отгадыванием различных математических загадок.  Не только руки, ноги и тело требуют тренировки, но и мозг человека, требует упражнений. Решение задач, головоломок, математических ребусов развивает логическое мышление, скорость реакции. Недаром говорят: Математика – гимнастика ума.
Так давайте займемся математикой прямо сейчас!
И так, мы начинаем:

II. Домашнее задание (Название  команды, внешний вид, девиз, приветствие жюри – максимально 5 баллов)
III. Разминка (За каждый правильный ответ 1 балл)
(Вопросы первой команде)
1. Дробь, которая больше или равна единицы.  (Неправильная)
2. Сумма длин сторон многоугольника.    (Периметр)
3. Что обозначает дробная черта?    (Деление)
4. Результат вычитания.  (Разность)
5. Равенство, содержащее переменную.  (Уравнение)
6. Угол, равный 180о. (Развернутый)
7. Луч, исходящий из вершины угла и делящий его пополам. (Биссектриса)
8. Числа, употребляемые при счёте.  (Натуральные)
9. Часть прямой, ограниченная одной точкой. (Луч)
10.    часть недели.   (Сутки) 

(Вопросы второй команде)
1. Дробь, числитель которой, меньше знаменателя. (Правильная)
2. Произведение смежных сторон прямоугольника.  (Площадь)
3. Угол, равный 90о.  (Прямой)
4. Результат умножения.   (Произведение)
5. Часть прямой, ограниченная с двух сторон.  (Отрезок)
6. 60 минут.   (Час)
7. Сколько измерений имеет куб?  (Три)
8. Числа, которые делятся на два.  (Четные)
9. Треугольник с двумя равными сторонами.   (Равносторонний)
10.  Два числа, произведение которых, равно единицы. 
                                                                     (Взаимно обратные)
(Вопросы третьей  команде)
1. Наименьшее натуральное число.     (Единица)
2. Результат сложения.      (Сумма)
3. Количество сантиметров в метре.   (Сто)
4.    часа.         ( Минута)
5. Треугольник, все стороны которого равны.  (Равносторонний)
6. Дробь, записанная с помощью чисел и запятой.   (Десятичная) 
7. Произведение одинаковых множителей.       (Степень)
8. Сумма смежных углов.                 (180о)
9. Четвёртый  разряд справа от запятой.        (Десятитысячные)
10. Фигура, образованная двумя лучами, выходящими из одной точки.         (Угол)   

IV.  Математические чудеса. 
(задания на карточках для каждой команды, за правильный ответ – 1балл)
1. (
8
)  Вычислите  
 (
8
)
	–  	 –    8 =               (83 – 82 – 8 =440)
            
               2. Числовые загадки
1) Какое женское имя состоит из 30 местоимений?	[30я]
2) Название какой птицы состоит из четырех десятков одинаковых букв? 	[СОРОКа]
3)  В названии какой цифры слышится название меньшей цифры? [воСЕМЬ]
4)  Назовите слово, 100 одинаковых букв которого можно найти на лугу?
[СТОг]
           
 3. Подберите числа, получите слова
1) МЕ + 	=          (Место)
2)	 + УМФ =        (Триумф)
3) Р + 	 + А =        (Родина)
4)	  + Я =               (Семья)

V.  Мозгодром
(задания на карточках для каждой команды, за правильный ответ – 1балл)

1. Расставьте шесть стаканов в ряд так, как показано на рисунке. Три первых стакана наполнены водой, три последних — пустые. Что нужно сделать, чтобы пустые и полные стаканы чередовались, если трогать разрешается лишь один стакан.      
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                                                                                (поменять 2 и 5 местами)
2. «Циферблат часов разделите на 6 частей так, чтобы сумма чисел в  
каждой части была одинакова». 
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3.  По столбу высотой 10 метров взбирается улитка. Днем она поднимается на 5 метров, а ночью опускается на 4 метра. Через сколько дней улитка достигнет вершины?               (Через 5 дней) 

VI.   Расшифруй – ка.  

а) Выполните действие по порядку и расшифруйте фамилию известной детской писательницы:




1)   ;       2)  ;        3)  ;          4) 2,4 : ;




5) 6;            6)  6 : ;          7)  1;        8)  : 16.
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                                                                                                        (Линдгрен)

б) Расположите дроби в порядке возрастания и вы узнаете одного из её героев
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                                                                                                                   (Карлсон)

VII. Конкурс  капитанов      (Капитаны выполняют предложенные задания, сдают их на проверку и присоединяются к своей команде)
Винни-Пух пошел в гости к Пятачку. Помогите Винни-Пуху найти кратчайший путь от своего дома "А" до дома Пятачка "К". Числа обозначают время движения (в минутах) от пункта до пункта. В ответе напишите время (в секундах), которое он затратит на весь путь.
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                                                                                        (60 минут = 3600 сек.)

VIII. Удивительный мир чисел     (параллельно с конкурсом капитанов)
Запишите 100:
1) четырьмя девятками и знаками действий; 
(99 + 9 : 9);
2) шестью девятками и знаками действий; 
(99 + 99 : 99).
3) пятью цифрами 5, скобками и знаками действий; 
(5 + 5 + 5 + 5)  5
4) шестью цифрами 5, скобками и знаками действий;
55 - 5 + 55 - 5
5) шестью цифрами 3, скобками и знаками действий.
333 : 3 – 33 : 3
2.  Запишите:


1) 28 семью цифрами 2, скобками и знаками действий;
2  2  (2 + 2 + 2 + 2 : 2)

2) 31 пятью цифрами 3, скобками и знаками действий;
33 – (3 – 3 : 3)
3) 31 шестью цифрами 3, скобками и знаками действий;
33 – 3 : 3 – 3 : 3
4) 31 пятью цифрами 5, скобками и знаками действий.
5  5 + 5 + 5 : 5 
IX. Пантомима
      На лепестках ромашки написано слово, связанное с математикой. Капитаны команд по очереди отрывают лепесток и через минуты каждая команда должна изобразить данное понятие, что бы соперники догадались, что это? 
X. Подведение итогов
       Жюри подсчитывает баллы, определяет победителя. Вручаются призы.




Используемая литература
1. Альхова З.Н., Макеева А.В.  Внеклассная работа по математике. Саратов: ОАО Издательство «Лицей», 2002.-288с
2. Еженедельная учебно-методическая газета Математика №45- 2004г.,
№22-2006г.,№12-2010г 
3. Интернет ресурсы: http://www.google.ru/search 
4. Муравин  Г.К., Муравина О.В. Математика, 5. Москва:  Дрофа, 2009г.- 316
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