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1.1 Формирование проблемы
     У моей сестры скоро день рождения. Ей исполняется 2 года.  Я хочу  сделать ей подарок, выполненный своими руками. Я долго думала, что можно сделать и решила, что  развивающая  мягкая игрушка для нее то, что надо.
     Развивающие игрушка очень полезны для детей, т.к. развивается мелкая моторика рук,  а следовательно развивается мыслительная деятельность.
 



Цель и задачи.
Цель:   Усовершенствование  своих навыков  шитья и проектной деятельности; разработка и выполнение творческого проекта; оценка проделанной работы.
 Задачи: 
   1. Изготовить развивающую игрушку своими руками. Разработать технологическую карту по изготовлению игрушки.
  2. Расширить свои творческие способности.











1.2. Звездочка обдумывания


                                                            

                            
Технология изготовления
                                                  
	Материалы	                                  

                                                         Игрушка                     Отделка

        Инструменты 
	Тема

  Экономические затраты                                     



















2.1. Познавательная информация
История возникновения мягкой игрушки
У всех в детстве были любые игрушки. И, конечно же, особо любимыми были мягкие игрушки. У кого-то это был плюшевый медвежонок, у кого-то зайчик, обезьянка. А задумывались ли Вы об истории возникновения мягких игрушек?
Первые упоминания об игрушках можно встретить в книгах античного мира. Также игрушки изображали на сосудах и фресках. Но самые лучшие свидетельства – это сами игрушки, найденные археологами.
Игрушки Древнего Египта датируются серединой III тысячелетия до н.э. Это были миниатюрные фигурки кошек, собак, коров, тигров, выполненные из дерева. Древние мастера изображали животных с большим знанием дела. В Древнем Египте впервые встречаются игрушки с проволочным механизмом движения, благодаря которому, например, крокодил мог открывать пасть.
Много детских игрушек археологи нашли в Италии на раскопках Помпеи, которая была уничтожена извержением Везувия в 79 году. Среди них много было погремушек-трещоток. Одни были в виде небольшого диска на рукоятке, к которому крепились бубенчики, а другие – пустотелые фигурки утки, лошади и свиньи, внутри которой перекатывались шарики.
В Древней Греции и Древнем Риме новорожденным дарили погремушки и трещотки. Считалось, что трещотки отпугивают злых духов. Матери и няньки укладывали детей спать, стуча погремушками по краю колыбели.
Множество игрушек, изображавших мамонта, носорога, медведя, было найдено на территории Сибири. Они были выполнены из бивня мамонта и мягкого камня за 35-12 тыс. лет до н.э. Такие же игрушки были найдены и на территории современной Украины и других районов. Поражает мастерство скульпторов каменного века, создавших максимально приближенные к 
оригиналу фигурки человека, птицы, животных. На территории Новгорода найдено большое количество игрушек из дерева.
Куклы тоже ведут свое летоисчисление из глубокой древности. Самые древние куклы из Египта. Они насчитывают около 4 тысяч лет. Куклы были найдены самые разнообразные: грубые чурбаны без рук и без ног, с руками и ногами из тонких палочек. Попадались детально проработанные куклы. Волосы делали из деревянных или нитяных бус. Куклы использовались в обрядах и служили символами культа.
Девушки Древней Греции и Рима хранили кукол до замужества, а после приносили их  в дар богине Афродите и Венере. Но присутствовали и игровые куклы. В основном, их делали подвижными из глины и дерева. В то время уже существовали куклы-марионетки.
Жизненный путь игрушек в средневековье не известен. Первые сведения уже относятся к эпохе Возрождения. Даже современное название "игрушки" возникло только после 1523 года во Франции.
В XVI веке возникло ремесло по изготовление кукол на заказ. Цены на кукол были очень высоки, так как эти игрушки были своеобразными моделями и глянцевыми журналами того времени: матери изучали по ним моду, а дочери – забавлялись. Аристократическая игрушка до конца XIX века сохраняет декоративно-прикладной характер.
Только в XIX веке образовался "Синдикат французских фабрикантов игрушек". С этого момента можно говорить о возникновении новой отрасли промышленности.
Спрос на игрушки возрастал по мере роста городов, а соответственно и прибыль. Производство игрушек становится наиболее разнообразнее при использовании теста из дешевой ржаной муки.
Важным этапом в истории игрушек является время, когда начали делать игрушки из папье-маше. 
Из всех видов игрушек мягкая – самая поздняя по времени 

возникновения. Мягкие игрушки это модели животных, которые заботливые мамы шили своим чадам из разноцветных лоскутков и набивали их ватой или тканью. Впервые они появились в XIX веке.
В XX веке началось массовое производство мягкой игрушки и возник бум на плюшевых медведей.
Мягкая игрушка популярна и в XXI веке, когда дети играют в компьютерные игры, увлекаются покемонами,  барби, черепашками-ниндзя и другими кумирами детства. Но все равно самой любимой игрушкой остается потрепанный плюшевый мишка, который  возможно, достался в наследство от старшего брата или сестры или даже от родителей.
Преимущества:
- развивает воображение;    развивается мелкая моторика рук, а следовательно мыслительная деятельность;                                                                                
- учит простейшим навыкам (расстегивание пуговиц, молнии, шнуровка, липучка, завязки);
- может использоваться в качестве подушки в процессе игры;















  

2.2. Выбор альтернативного варианта

рис. 1 
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Рис.2
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рис. 3
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рис.  4
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Рис. 1: «Лисичка»

Рис. 2: «Елочка»

Рис. 3: «Зайчонок»

Рис. 4: «Веселая гусеница»





















2.3. Выбор материала




ткань	нитки	синтепон
                                                                

 

                                                      Материал	пуговицы
лента «Велькро»


                                          молния                    шнурки

                                                                 крючки


























2.4. Выбор инструментов
- швейные иглы   
- ножницы
- распарыватель
- сантиметровая лента
- утюг
- швейная машина
- линейка
- гладильная доска























3.1. Разработка технологической карты
	№
	Выполняемая операция
	Рисунок

	1.
	Сделать выкройку на картоне. Радиус круга 400мм. Стороны треугольника, две стороны  по 170мм,а основание по 130 мм. Надо сделать 8 клиньев.
	[image: 100_1977]

	2.
	Выкроить из ткани все детали.
	[image: 100_1969]

	3.
	Обработать края  деталей на швейной машинке
	[image: 100_1986]

	4.
	Стачать голову и ножки черепашки, приклеить глаза.
	
[image: 100_1990]

	5.
	Притачать развивающие предметы, втачать молнию, пуговицы, крючки, липучку
	[image: 100_1988]

	6.
	Стачать  все детали вместе на швейной машинке
	[image: 100_1993]

	7.
	Окончательная работа.
	
[image: Изображение]






3.2. Техника безопасности
Техника безопасности:
 При выполнении моего проекта надо соблюдать следующие правила безопасности:
 а) при работе с ножницами и острыми предметами:  класть ножницы справа с сомкнутыми лезвиями, направленными от себя, чтобы при движении рукой не уколоться о концы ножниц. 
б) при работе с иглами и швейной машины:  Подобрать волосы под косынку, надеть фартук.
1. Проверить целостность электрошнура.
2. Включать и выключать машину только сухими руками, держась за штепсельную вилку.
3. Убрать с платформы все посторонние предметы.
4. Сидеть за машиной прямо, не наклоняясь близко к движущим частям швейной машины.
5. Следить за правильным расположением ног и рук.
6.  Перед работой проверить ткань на наличие в ней иголок и булавок.
7. Нажимать на педаль электродвигателя плавно, без рывков.
8. Заправку и устранение неполадок производить при выключенном электродвигателе.










3.3. Экономические и экологические обоснования

	Название сырья
	Цена продукта за единицу измерения
	Используемое количество продуктов
	Полная стоимость в рублях

	Лента «велькро»
	20 руб. за 1 метр
	 0,15 м

	3 руб


	Ткань зеленая 

	50 руб. за 1метр
	1 метр
	50руб

	Молния
	20 руб.
	20 см
	20 руб

	Крючки
	15 руб.
	6 шт.
	15 руб

	Синтепон
	40 руб. за 1 мер
	1 метр
	40

	Итого:
	
	
	128руб



 Общие экономические затраты на изготовление игрушки  составляют 128 руб.
Эргономичность
 Время, затраченное на изготовление изделия, составило 48 часов, так как я работала в свободное от учёбы время.
Экологичность
      Своим изделием я постаралась не нанести вред окружающей среде и использовала  качественные и  экологически чистые материалы.



4.1. Самооценка
       Я довольна своим изделием, потому что я добилась своей цели: я смогла изготовить мягкую игрушку, которая  соответствует моему уровню знаний и умений в области рукоделия. Изделие получилось ярким и красочным. Я считаю, что задачи, поставленные передо мной, выполнены, так как мой проект является одновременно сложным, интересны, красивым, полезным и не очень дорогим.























4.2. Реклама
 
Какая милая игрушка,
Эта пестрая зверюшка!
На ней пуговички есть,
И завязочек не счесть.
Как приятно с ней играть!
Пальцы, ручки развивать.
Будь здоров с моей зверюшкой,
Развивающей игрушкой!


[image: Изображение]
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4.4. Используемые разделы.
1.Рукоделие.
2. Техника безопасности.
3. Материаловедение.
4. Экономика.
5. Технологическая последовательность.
6. Экология.
7. Машиноведение.
8. Пожарная безопасность
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