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                                          Введение

       C развитием научно- технического прогресса в нашу жизнь прочно вошли интернет, сотовая связь, компьютерная, цифровая техника.

Тема моего исследования: Влияние компьютерных игр на человека.

Актуальность работы состоит в том, что компьютерные игры с убийством людей негативно влияют на психику человека.

Цель работы: доказать влияние компьютерных игр на человека.

Задачи:
-сбор и изучение информации по теме:
- анализ трех самых известных компьютерных игр:
- сравнение игр, определение их негативного влияния на человека.
                              





























                                     История компьютера
                 Первые компьютерные игры появились в 60-е годы 20 века. С распространением компьютеров сильно развилось индустрия игр. Ежегодно выпускают тысячи игр, не считая пиратских.

                            Виды компьютерных игр
                      Игры делятся на разные виды: 
Текстовые, в которых игрок должен достичь намеченной цели.
Например, нахождение золота, победа над драконом т т.д.
Игровые приставки “ Денди”, “ Сега“, “Sony Play Station “
Также игры подразделяются по жанрам:
1. Аркадные игры.
2. Стратегия.
3.Симуляторы.
4. Логические игры.
В определении трех самых рекламирующих и продаваемых игр, мне помог старший брат.
Первая игра:
Так нами выбраны “Half  Life”.
Здесь игрок- доктор Конрад ищет затерявшуюся без вести группу. В поисках ему препятствуют машины, зомби. В течение игры Конраду представляются ружье, пистолет.
   Вторая игра  “GTA. Vice city”  Третья игра” Call of Duty”         
Игрок берется против убийц и мафии. Действие происходит во время Великой отечественной войны 1941-1945 годов.
Игрок русский солдат.
 
                          















                                Влияние компьютерных игр на человека
           Все три игры насыщены стрельбой, убийствами, что отрицательно влияет на нервную систему человека, может нарушиться сон, игрок часто становится агрессивным, снижается острота зрения, может развиться сколиоз. Чрезмерное увлечение играми мешает выполнению домашних заданий, что приводит к снижению успеваемости.
              Для быстрой реализации товара производители прибегают к следующим уловкам:
1.  На упаковке игры пишется резюме. Чем оно короче и доходчивее, тем быстрее хочется в нее поиграть.
2. Красочность упаковки повышает уровень продаж.
3. Многоэтапность игр занимает все больше времени( даже целый день).
Дети слишком увлеченные такими играми, могут путать виртуальный мир с реальным.



       В интернете  было недавно сообщение о том, что 12-летний мальчик, раздосадованный проигрышем в игру, избил своего одноклассника. Свой поступок он оправдывал тем, что “ в играх за избиение человека не привлекают к мере”.
В передаче “Час пик”показали эпизод, где ударил пожилого человека бутылкой по голове после игры в войнушку. Таких случаев очень много.

                                            

















                                                   Заключение
            Таким образом в заключении ,хочу призвать своих сверстников к тому, чтобы, не теряя зря времени на компьютерные игры, занимались полезным делом.
В дальнейшем собираюсь развивать эту тему.
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