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Обоснование темы проекта

Известно, что интерес к учебной деятельности у детей резко возрастает, если они включены в игровую ситуацию или им предлагается использовать персональный компьютер.  Ребенок действует не по принуждению, а по внутреннему побуждению. Цель одновременного использования игры и компьютера – помочь, серьезный, напряженный труд сделать занимательным и интересным.          
Очень часто для проверки знаний учащихся  используют различного рода тесты.   Проверка знаний учащихся с помощью компьютера значительно ускоряет    процедуру подведения итогов выполненных работ и снижает количество ошибок при их оценке.

Для создания программы компьютерного тестирования обычно привлекают программистов. Однако существуют компьютерные программные средства, позволяющие грамотному пользователю решать подобные задачи самостоятельно. 

Лучший способ организовать внимание ребенка связан с умением так организовать учебную деятельность, чтобы у ученика не было ни времени, ни желания, ни возможности отвлекаться на длительное время. Интересное дело, интересный урок способны захватить подростка, и он с увлечением работает весьма продолжительное время, не отвлекаясь. Активная познавательная деятельность - вот что делает любые уроки интересными для ученика, вот что само по себе способствует организации его внимания. 
В проекте  представлен тест для проверки усвоения пятиклассниками  материала по математике по теме «Упрощение выражений».  

Я считаю, что в Год учителя педагогам должно быть уделено особое внимание и поэтому, в копилке педагогического мастерства учителей не лишним будет  и этот тест. 
Компьютер и информационные технологии  являются неотемлимой частью современного общества. Чтобы идти в ногу со временем, необходимо владеть компьютерными технологиями. Сегодня, потому, как  человек владеет аппаратным и программным обеспечением компьютера, судят о том, насколько он образован. Это мой первый самостоятельный шаг в этом направлении.
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Цель:
Создать тест для использования на уроках математики
Задачи:

1. Выяснить, как можно использовать игры и тесты на уроках

2. Уточнить виды игр, тестов
3. Подобрать задания в соответствие с изученным материалом

4. Разработать перечень технологических этапов

5. Произвести расчёт затрат

6. Обосновать безвредность проекта

7. Апробировать  тест
8. Проанализировать и дать оценку проекту
5

Историческая справка

Тестом (от английского слова test - проба, испытание, опыт) называют небольшие стандартизированные задания (вопросы и задачи), с помощью которых проводится психологическое исследование.

Самыми ранними примерами диагностики личной успеваемости при получении должности в литературе упоминаются китайские экзамены в системе общественных служб, проходившие более чем за 1000 лет до Рождества Христова.

В Европе лишь после 1700 г. сложилась ситуация, когда желая ослабить дворянство, и поднимающаяся буржуазия и государство были заинтересованы в том, чтобы государственные должности, число которых возросло в следствии все увеличивающейся бюрократизации и милитаризации, увеличивалось с помощью экзаменов. В большинстве европейских государств в период между 1790 и 1870 гг. были введены экзамены для приема на государственную службу.

"Сортировка" претендентов проходила формально. Часто достаточно было знать, успешно или нет, окончены те или иные учебные курсы. Иногда использовалась весьма приблизительная классификация, включающая от четырех до шести ступеней. Эти функции взяли на себя отметки, которые выставлялись в табель. Оценка, являвшаяся достаточным критерием при проведении весьма приблизительной аттестации, стала доминирующим средством определения успеваемости, несмотря на то, что она содержала слишком мало информации для совершенствования учебного процесса.

Этот инструментарий был создан в течение последних 100 лет. Его можно встретить в трудах целого ряда исследователей. Они считают, что предшественником теста школьной успеваемости были появившиеся приблизительно в 1864 г. "scale books" (шкалированные книги) англичанина Джорджа Фишера. В 1894 г. американец Дж. М. Райс применял свои таблицы по проверке знаний орфографии для изучения эффективности диагностических приемов. В 1908 г. ученик Торндайка Стоун опубликовал первый тест по арифметике. После того как "Союз американских школьных советов" в 1914 году отстоял объективные методы оценки, США захлестнул бум тестов школьной успеваемости. 

Первые научные труды по теории тестов появились в начале XX века, на стыке психологии, социологии, педагогики и других так называемых поведенческих наук. Зарубежные психологи называют эту науку психометрикой, а педагоги - педагогическим измерением. В. Аванесов называет эту науку "тестологией".

Некритическое отношение к тестированию в России привело к широкому распространению этого метода в 20-30-х годах. При поступлении ребенка в школу с помощью тестов устанавливали уровень интеллектуального развития и в зависимости от этого определяли его в класс "А" (для самых одаренных), в 
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класс "Б" (для "средних") или в класс "В" (для самых "слабых", "бесталанных"). Но после постановления ЦК ВКП (б) " О педагогических извращениях в системе Наркомпросов" (1936 г.) этой дискриминации детей был положен конец. Однако в нашу школу эта практика вернулась, правда с небольшим изменением: психолог отслеживает интеллектуальный уровень детей не только при поступлении в школу, а и в течение всех лет обучения в начальной школе, в результате чего данные становятся более объективными.

В 1960 г. немецкой школе было предложено всего 74 индивидуальных и групповых теста, однако в большинстве своем они не удовлетворяли методическим критериям.

В 1970 г. вся немецкоязычная территория обладала 122 тестами и анкетами, определяющими школьную успеваемость, подготовленность детей к занятиям в школе, умственное развитие, пригодность к профессиональному обучению, способность сконцентрироваться.

Педагогическое направление в разработке тестов появилось в начале нынешнего столетия, но лишь в последние десятилетия тесты для диагностики обученности приобрели большую популярность в высшей и средней школах многих развитых стран и заняли место одного из основных методов объективного контроля в учебном процессе.

Термин «тест» впервые введен американским психологом Джеймсом Кеттеллом в 1890г. «Тест» происходит от английского слова «test» и означает в широком смысле слова испытание, исследование, опыт. В педагогике чаще всего термин «тест» определяется как система заданий специфической формы, определенного содержания, возрастающей трудности, позволяющая объективно оценить структуру и качественно измерить уровень подготовленности учащихся

Метод тестов, имеющий более чем вековую историю, признанный в системе образования многих стран мира, находит все большее применение в России.
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Видов тестов. Игровой тест.
Сегодня  тест определяется как система заданий возрастающей трудности, специфической формы, позволяющая качественно и эффективно измерить уровень и оценить структуру подготовленности учащихся.

Существуют два основных вида тестов: традиционные и нетрадиционные. 

Традиционные тесты

Тест обладает составом, целостностью и структурой. Он состоит из заданий, правил их применения, оценок за выполнение каждого задания и рекомендаций по интерпретации тестовых результатов. Целостность теста означает взаимосвязь заданий, их принадлежность общему измеряемому фактору. Каждое задание теста выполняет отведенную ему роль и потому ни одно из них не может быть изъято из теста без потери качества измерения. 

Нетрадиционные тесты

К нетрадиционным тестам можно отнести тесты интегративные, адаптивные, 

Интегративным можно назвать тест, - где правильные ответы на задания требуют интегрированных (обобщенных, явно взаимосвязанных) знаний двух и большего числа учебных дисциплин..

Адаптивные тесты  - тесты по уровню сложности(многоступенчатые, следующее задание сложнее предыдущего)

Игровые тесты 

Игровые тестовые программы -являются играми только по форме. Игровая фабула придает им игровой смысл, который, вызывает интерес у детей. 

Высокая себестоимость работ по созданию игровых программ (требуется оплачивать труд программистов высшей квалификации, владеющих так называемой КОМПЬЮТЕРНОЙ АНИМАЦИЕЙ, или мультипликацией) пока резко ограничила создание подобных тестов и в нашей стране, и за рубежом. Тем не менее уже в ближайшее время следует прогнозировать появление большего числа подобных тестов. 

Существуют игровые тесты 3 категорий: 

1)        Игровые версии традиционных тестов, которые придают игровую окраску тестовым методикам, хорошо известным еще в докомпьютерную эру. 

2)       Тестовые программы объединены с обучающими программами. Это тесты знаний или достижений по какой-то области знаний. Если компьютерная обучающая программа выполнена в игровой форме, то ее контролирующая (тестирующая) часть также выполняется в игровой форме. 

3)     Проблемные игровые программы - тестирование идет как бы впереди обучения. Это так называемое проблемное обучение. Перед учащимся 
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стоит какая-то игровая задача, которую он не может решить, если не воспользуется определенными дополнительными сведениями

Существует множество форм контроля за качеством обучения и усвоения материала. Тестирование используется с возможностью машинного ввода данных (ответов) и автоматизированной обработки результата с заранее заданными параметрами качества. Тестовая технология является быстрым и надежным способом проверки уровня и степени подготовки учащихся путем решения несложных заданий, выбора варианта ответа или добавления слов, формул, терминов и пр. 

Главное - тестовая технология позволяет осуществить  автоматический контроль, контроль учителя, самоконтроль.

Функции контроля

· управление процессом усвоения знаний. Контроль дает возможность увидеть ошибки, оценить результаты обучения, осуществить коррекцию знаний, умений и навыков;

· воспитывает познавательную мотивацию и стимулирует творческую деятельность. Правильно организованная система контроля позволяет пробудить чувство ответственности за результаты обучения (получение более высокой оценки), способствует стремлению к целенаправленной работе по исправлению ошибок;

· является средством обучения развития. Большая часть контролирующих мероприятий носит обучающий и развивающий характер.

Принципы построения системы контроля

Объективность — является основным требованием и принципом для организации контроля. Она заключается в том, что система контроля должна быть дружественной по отношению к учащимся. Вопросы, задания задачи и проекты должны быть обоснованы, а критерия оценки адекватны требованиям к уровню подготовки и возрастным особенностям учащихся.

Открытая технология — заключается в том, что оценивание учащихся осуществляется по единым критериям, которые должны быть обоснованы, известны заранее и понятны каждому учащемуся. 

Системность - контроль должен быть непрерывным и осуществляться с самого начала обучения до его завершения;

Оценивание результатов носит более объективный характер и не зависит от профессиональных и личностный качеств учителя-методиста. Тесты логичны и непротиворечивы, интерпретация их однозначна, организация тестирования регламентирована. Следует добавить, что в мировой практике тестирование достаточно широко распространено
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Технологическая часть

	№
	Название операции
	Программное, информационное обеспечение
	аппаратное обеспечение, эскиз, 

	1
	Проверка наличия необходимых программ на ПК, и техническое обеспечение процесса
	Лицензионные установочные диски, графические редакторы Paint, CorelDraw
Microsoft Office PowerPoint 2003, звуковой проигрыватель
	ПК ,сканер, колонки, наушники

	2
	Разработка основного фона, и  основных элементов
	Поиск эскизов в сети Интернет, просмотр стандартной графики, обработка файлов в соответствующих программах, сканирование рисунка 
	ПК, интернет, 

	3
	Создание основных слайдов, управляющих кнопок
	Мультимедийная презентация PowerPoint,

Графические редакторы Paint, CorelDraw
	См Приложение I 
 заготовка вопроса, результат теста
ПК

	4
	Разработка структуры теста
	Поиск информации в сети Интернет
	См Приложение II

	5
	 Создание теста
	Мультимедийная презентация PowerPoint
	ПК

	6
	Сборка проекта
	Мультимедийная презентация PowerPoint
	ПК

	7
	Демонстрационный режим
	Мультимедийная презентация PowerPoint
	ПК

	
	Запись на диск
	Мастер записи дисков
	ПК
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Структура теста
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Всего тест содержит 25 слайдов.

1слайд содержит заголовок, который является кнопкой запуска теста, и  в правом нижнем углу кнопку выхода из тестирования.

2 слайд поясняет что нужно делать (мышкой выбирать листочек с правильным ответом). Переход на следующий слайд осуществляется кликом на фигурку мотылька.

3 -17 слайды содержат вопросы, на которые тестируемый должен ответить, кликнув  мышкой правильный ответ

18 -24 слайды показывают количество набранных баллов.

25 слайд – итоговый слайд. Возврат на 1 слайд осуществляется кликом мышки на фигурку мотылька.

Возможно завершение теста в любой момент нажатием клавиши ESC на клавиатуре.

Все переходы с одного слайда на другой, происходят с помощью созданных гиперссылок внутри презентации
Правила работы с тестом 
Созданный тест копируется на Рабочий стол компьютера. Колесиком мышки пользоваться нельзя!  Ученик двойным щелчком мышки запускает файл «Упрощение выражений»  
1слайд содержит заголовок, который является одновременно кнопкой запуска теста, и  в правом нижнем углу кнопку выхода из тестирования.
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2 слайд поясняет ученику что нужно делать (мышкой выбирать листочек с правильным ответом). Переход на следующий слайд осуществляется кликом на фигурку мотылька.

Затем ученик отвечает на 5 вопросов. После ответа на пятый вопрос ученик видит на экране количество набранных баллов,

3 -17 слайды содержат вопросы, на которые тестируемый должен ответить, кликнув  мышкой правильный ответ
Вопросы теста можно менять в зависимости от темы, т.е. игра может быть использована для проверки любого изученного материала. 
Использовать проект можно по различным предметам, путем замены соответствующих вопросов.
Возможно использование теста индивидуально для каждого ученика (ПК) или для работы с классом (ПК, интерактивная доска или экран).
12
Экономическая и экологическая оценка

Экономическая оценка:

1.  Потребляемая мощность ПК стандартной конфигурации  -0,2 кВт/ч;
Затраченное время (суммарное время работы ПК)  - 30 дней * 30 минут (0,5ч);

Стоимость 1 кВт/ч  - 1 рубль 67 копеек.
0,2*30*0,5*1,67= 5 рублей 01 копейки
2.   Стоимость 1 диска CD-R   -12 рублей
3.   Заработная плата  100 рублей
Итого:  117 рублей 01 копейка
Экологическая оценка:

Составление теста по времени заняло 30 дней по полчаса. Ежедневно в работе использовался компьютер. Чтобы свести к минимуму неблагоприятные факторы, мы выполняли пять правил:

1. наш компьютер расположен задней панелью к стене

2. ежедневно в помещении осуществлялась влажная уборка

3. монитор протирали до и после работы

4. два раза в день помещение проветривалось

Длительность работы на компьютере не превышала 30 минут в день (15 минут работы, перерыв 30 минут, 15 минут работы)

Чтобы не возникало переутомления, проводилась гимнастика для глаз.

При использовании  теста на уроках, по времени затрачивается не более 30 минут.

Всё вышеперечисленное соответствует нормативам, установленным СанПиНом 2.2.2/2.4.1340-03.
При соблюдении всех правил вреда здоровью не причиняется.
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Оценка испытания проекта

Проект был апробирован в 5 и 6 классах МОУ «Средняя общеобразовательная школа имени Декабристов». После урока проведено анкетирование, в котором приняло участие 70 человек. Результаты приведены в диаграмме.

[image: image1]
Игровой контроль знаний помогает школьникам быстрее осваивать знания, применять их на практике, пользоваться ими в разных условиях.

В данной работе рассмотрена эффективность применения теста. Теория и практика использования тестов в учебно-познавательном процессе является одной из самых актуальных тем современного  обучения.
Проведенный в работе анализ литературы позволил выявить различные подходы к указанной проблеме, и выработать собственную игровую методику на этапе повторения знаний. 

Таким образом,  тест, с элементами игры - это сложное, многогранное явление. Игра позволяет сделать учебный материал увлекательным, создать радостное рабочее настроение. Через игру быстрее познаются закономерности обучения. Положительные эмоции значительно облегчают процесс познания.
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Приложение I
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Заготовка 1 слайда.   Расположение управляющих кнопок
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Заготовка  2 слайда.   
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Заготовки слайдов с вопросами 
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Заготовка слайда с  набранными баллами (отметкой)



Заготовка итогового слайда. 

Приложение II
Структура теста
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