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Введение
 
Большой интерес для школьников представляют игры в процессе обучения. Это игры, заставляющие думать, предоставляющие возможность ученику проверить и развить свои способности, включающие его в соревнования с другими учащимися.


Участие школьников в таких играх способствует их самоутверждению, развивает настойчивость, стремление к успеху и различные мотивационные качества. В таких играх совершенствуется мышление.



Актуальность поднятой темы вызвана потребностью педагогов, родителей в совершенствующихся методов воздействия на ребенка с целью развития интеллектуальных способностей, а также, повышения интереса к обучению.


Определение актуальности темы позволяет сформулировать достаточно конкретно цель работы: показать некоторые  игровых упражнения для развития мышления, повышения интереса и активности ученика в процессе обучения.


Объект исследования – процесс развития мышления, повышения интереса и активности ученика средствами игровой деятельности.


Предмет исследования – игровые средства.

    История возникновения игры.

Игра – великое изобретение человека.

Еще в первобытном обществе существовали игры, изображавшие войну, охоту, земледельческие работы, переживания дикарей по поводу смерти раненого товарища. Игра была связана с разными видами искусства. Дикари играли как дети, в игру входили пляски, песни, элементы драматического и изобразительного искусства. Иногда играм приписывали магические действия [2].

По свидетельству Платона, еще жрецы Древнего Египта славились конструированием специальных обучающих и воспитывающих игр. Арсенал таких игр пополнялся. Платон справедливо утверждал, что обучение ремеслам и воинскому искусству немыслимо без игры.

Игра в любую историческую эпоху привлекала к себе внимание педагогов. В ней заключена реальная возможность, воспитывать и обучать ребенка в радости В.Л.Сухомлинский писал: «Присмотримся внимательно, какое место занимает игра в жизни ребенка…Для него игра – это самое серьезное дело. В игре раскрывается перед детьми мир, раскрываются творческие способности личности. Без них нет, и не может быть полноценного умственного развития. Игра – это огромное светлое окно, через которое в духовный мир ребенка вливается живительный поток представлений, понятий об окружающем мире. Игра – это искра, зажигающая огонек пытливости и любознательности»[10]. В.Л. Сухомлинский так же отмечал, что «…духовная жизнь ребенка полноценна лишь тогда, когда он живет в мире игры, сказки, музыки, фантазии, творчества»[10].

Между тем, игра с годами занимает все менее значимое место в жизни коллективов, где преобладают дети школьного возраста. Одна из причин тому – недостаточное внимание к разработке теории игры школьников. Ярчайший образец игровой позиции педагога представляет нам деятельность А.М. Макаренко. Он писал: «Одним из важнейших путей воспитания я считаю игру. В жизни детского коллектива серьезная ответственная и деловая игра должна занимать большое место. И вы, педагоги, обязаны уметь играть»[6].

Сущность игры заключается в том, что в ней важен не результат, а сам процесс, процесс переживаний, связанных с игровыми действиями. Хотя ситуации проигрываемые ребенком, воображаемые, но чувства, переживаемые им, реальны.«В игре нет людей серьезнее, чем маленькие дети. Играя, они не только смеются, но и глубоко переживают, иногда страдают»[9].

Эта специфическая особенность игры несет в себе большие воспитательные возможности, так как, управляя содержанием игры, педагог может программировать определенные положительные чувства играющих детей. «В игре совершенствуются лишь действия, цели которых значимы для инвалида по их собственному внутреннему содержанию. В этом основная особенность игровой деятельности и в этом ее основное очарование и лишь с очарованием высших форм творчества сравнимая прелесть»[7].

Таким образом, если игровые действия по своему содержанию незначимы для ребенка, то он может и не войти в игру, в игровое состояние, а будет лишь механически исполнять роль, не переживая связанных с ней чувств. Нельзя человека «насильно» включить в игру, помимо его воли, как и в процессе творчества [8].

А.Н. Леонтьев отмечал, что в игре развиваются новые, прогрессивные образования и возникает мощный познавательный мотив, являющийся основой возникновения стимула к учебе.

Л.С. Выготский, рассматривая роль игры в психическом развитии ребенка, отмечал, что в связи с переходом в школу игра не только не исчезает, но наоборот, она пропитывает собою всю деятельность ученика. «В школьном возрасте, - отмечал он – игра не умирает, а проникает в отношении действительности. Она имеет свое внутреннее продолжение в школьном обучении и труде…»[1].

2. Обучающие игры. 
В дошкольном и младшем возрасте выделяются три класса игр:
 -   игры, возникающие по инициативе ребенка – самодеятельные игры;

 - игры, возникающие по инициативе взрослого, внедряющего их с образовательной и воспитательной целью;

- игры, идущие от исторически сложившихся традиций этноса – народные игры, которые могут возникать как по инициативе взрослого, так и более старших детей.


К играм обучающим (дидактические и другие) следует отнести игры-забавы, игры-развлечения, интеллектуальные.

Воспитательное и развивающее значение таких игр огромно.


Дидактические  игры – это разновидность игр с правилами, специально создаваемых в целях обучения и воспитания детей. Дидактические игры направлены на решение конкретных задач в обучении детей, но в то же время в них появляется воспитательное и развивающее влияние игровой деятельности.

Дидактическая игра имеет определенную структуру, характеризующую игру как форму обучения и игровую деятельность. Выделяются следующие структурные составляющие дидактические игры:

1) дидактическая задача;

2) игровые действия;

3) правила игры;

4) результат.

Дидактическая задача определяется целью обучения. Так, например, в ряде дидактических игр закрепляется умение составить из букв слова, отрабатываются навыки счета.

Игровые действия – основа игры. Чем разнообразней игровые действия, тем интереснее для детей сама игра и тем успешнее решаются познавательные и игровые задачи.

В разных играх игровые действия различны по их направленности и по отношению к играющим. Это, например, ролевые действия, отгадывания загадок и т.д. Игровые действия являются средствами реализации игрового замысла, но включают и действия, направленные на выполнение дидактической задачи. 

Правила игры. Их содержание и направленность обусловлены познавательным содержанием, игровыми задачами и игровыми действиями.

В дидактической игре правила являются заданными.

Подведение итогов -  результат подводится сразу после окончания игры. Это может быть подсчет очков; выявление детей, которые лучше выполнили игровое задание; определение команды – победительницы и т.д. При этом необходимо отметить достижения каждого ребенка, подчеркнуть успехи отстающих детей.

1- Все дидактические игры можно разделить на три основных вида:

2- игры с предметами ( игрушками, природным материалом);

3- настольные печатные;

4- словесные игры.

В играх с предметами используются игрушки и реальные предметы. Играя с ними, дети учатся сравнивать, устанавливать сходство и различия предметов. Ценность этих игр в том, что с их помощью дети знакомятся со свойствами предметов и их признаками: цветом, величиной, формой ,качеством. В играх решаются задачи на сравнение, классификацию, установлении. Последовательности в решении задач.

В игре также используют предметы, в которых разница между ними менее заметна. В играх с предметами младшие школьники выполняют задания, требующие сознательного запоминания количества и расположения предметов, нахождение отсутствующего предмета. Играя, они приобретают умения складывать из частей целое, выкладывать узоры из разнообразных форм.

В дидактических играх широко используются разнообразные игрушки. В них ярко выражены цвет, форма, величина, материал из которого они сделаны. Это помогает учителю упражнять младших школьников в решении определенных дидактических задач.

Игры с природным материалом применяется при поведении таких дидактических игр, как «Чьи следы?», «От какого дерева лист?», разложи листья по убывающей величине» и т.д. В таких играх закрепляются знания об окружающей природной среде, формируются мыслительные процессы (анализ, синтез, классификация).

Настольно-печатные игры разнообразны по видам: парные картинки, различные виды лото, домино. При их использовании решаются различные развивающие задачи. Так, например, игра, основанная на подборе картинок по парам. Ученики объединяют картинки не только по внешним признакам, но и по смыслу.

Подбор картинок по общему признаку – классификация. Здесь от учеников требуется обобщения, установление связи между предметами. Например, в игре «Что растет в лесу?».

Составление разрезных картинок направлено на развитие у детей умения из отдельных частей составлять целый предмет, логическому мышлению.

Описание, рассказ по картине с показом действий, движений направлено на развитие речи, воображения, творчества у младших школьников. Для того чтобы играющие отгадали, что нарисовано на картине, ученик прибегает к имитации движений ( например, животного, птицы  и т.д.)

В этих играх формируются такие ценные качества личности ребенка, как способность к перевоплощению, к творческому поиску в создании необходимого образа.

Словесные игры построены на словах и действиях играющих.в таких играх дети учатся, опираясь на имеющиеся представления о предметах, усугублять знания о них, так как в этих требуется использовать приобретенные ранее знания о новых связях, в новых обстоятельствах. Дети самостоятельно решают разнообразные мыслительные задачи: описывают предметы, выделяя характерные их признаки; отгадывают по описанию; находят признаки сходства и различия; группируют предметы по различным свойствам, признакам и др.

С помощью словесных игр у детей воспитывают желание заниматься умственным трудом. В игре сам процесс мышления протекает активнее, трудности умственной работы ребенок преодолевает легко, не замечая, что его учат.

3. Игра как средство развития мышления у учащихся начальных классов.

Виды игр для детей очень разнообразны. Есть такие игры, которые предназначены специально для развития умственных способностей школьников, совершенствования и тренировки их памяти и мышления, которые помогают лучшему усвоению и закреплению приобретенных в школе знаний, пробуждению у учащихся живого интереса к изучаемым предметам. Таким играм необходимо уделять постоянное внимание.  

В своей совокупности развивающие, познавательные игры должны способствовать развитию у детей мышления, памяти, внимания, творческого воображения, способности к анализу и синтезу, восприятию пространственных отношений, развитию конструктивных умений и творчества восприятию у учащихся наблюдательности, обоснованности суждений, привычки к самопроверке, учит детей подчинять свои действия  поставленной задаче, доводить начатую работу до конца.

К началу младшего школьного возраста игровая деятельность не теряет своей роли, но содержание и направленность игры меняет (по сравнению с дошкольным возрастом). В это время большое место занимают игры с правилами дидактические игры. В них ребенок учится подчинять свое поведение правилам, формируются его движение, внимание, умение  сосредоточиться, то есть, развиваются  способности, которые особенно важны  для успешного обучения в школе.

Дети очень любят разгадывать анаграммы. Ученикам можно предложить разгадывать, какое слово зашифровано :

Я – дерево в родной стране,

Найдешь меня в лесах повсюду,

Но слоги переставь во мне –

И воду подавать я буду.   (сосна – насос)

  А также, можно предложить интеллектуальную разминку:

Птица – летать

Платье - портной     
…………….. – плакать (глаза)

Ручка – писать.


Еще одним развивающим мышление и воображение учеников являются следующие игры:
БУАЗР – (арбуз)

ФЕОК – (кофе)

МИНОЛ – (лимон)

ШУГАР – (груша)

Анаграммы.

Переставь слоги или буквы так, чтобы получилось новое слово:

Никель – ельник
Немота - …
Норка - …

Роман - …

Носки - …

Кочан - …

Канал - …

Волшебная цепочка.

Преврати, меняя одну букву в слове, слово НОЧЬ в ДЕНЬ.

Ночь – ноль - …

Среди этих букв спрятались имена собственные и названия. Не переставляя букв отыщи эти слова и запиши их:

И - В - А- Н - О - В - О - Л -Г - А -Л- Я 


Допиши пословицы:

Волков бояться - …

Не было гроша - …

Готовь сани летом - …

Путем перестановки букв в каждой паре слов составь третье слово – имя существительное. Должны быть использованы все буквы.

1) Охра + под = …

2) Кит + рана = …

3) Ров  + поза = …

Наборщик.

Из заданных букв составь и запиши десять слов:
И Р У Г  К Ш А


Магический квадрат.

Надо переставить буквы так, чтобы получились слова, которые можно читать не только по вертикали, но и по горизонтали.






К И А Р 






Р А Н К






Р И К А 






Н И С А 


Превращение слов.

Изменив в слове одну букву, получим новое слово:

Роща – роЗа

Щенки - …

Щука - …

Липа - …

Воля - …

Вилка - …

Рука - …

Шаг - ...
                                         Заключение.
      Игра для младших школьников – любимая форма деятельности.

 Игра формирует познавательную активность, позволяет развивать внимание и память, создает условия для становления абстрактного мышления.


   Я думаю, что использование данных упражнений ещё заметно стимулируют активность детей и повысят интерес к уроку, если систематически проводить  такие игры во время перемены, дома и  во внеклассных мероприятиях.

    Игра – не развлечение,   особый метод вовлечения детей в учебную деятельность, метод стимулирования их активности. 
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