
Вариант 2 (с заданиями) 

Цель: ознакомить со схемой маршрута, станциями экологической 

тропы, изучить «азбуку природы» 

- в игре бонусные и наградные  «жетоны»: 

при попадании на ячейку схемы с названием станции, необходимо 

выполнить задание. 

На тропе можно купить ходы, отдав «жетоны», выполнить задание 

или просто ждать своей очереди кидать кубик 
 

Название станции  

1. Старт «Войди в природу другом»-  

Что бы получить первые жетоны вы должны: 

задание 1:отобрать правильные и неправильные  ответы 

правил поведения в природе 

задание 2: или угадать загадки о природе 

задание 3: или исполнить песню  о природе 

максимальное количество-3 

(за каждый правильный ответ 

1 жетон) по цвету фишек 

игроков  

2. Цветник «Сова»- Над нашим цветником пролетела стая птиц. 

Да так быстро промелькнула, что только тени остались. Вам 

нужно узнать  по тени название птиц  или пропустить ход - 

собрать лото. 

максимальное -3 (за каждый 

правильный ответ 1 жетон) 

3.   «Зелёный лабиринт»  - Вы знаете про лабиринт 

Минотавра? А попробуйте пройти наш лабиринт! 

максимальное количество-5, 

остальные – по убыванию 

4. Тропа здоровья «В здоровом теле – здоровый дух»- 

Показать1. -3 гимнастических упражнения которые можно 

делать сидя; 2. или движения 3 животных; 3. или… 

максимальное количество-3 

жетона 

5.  «Рокарий»-строим, выбираем  камни, называем их,  или 

пропусти ход - собери лото. 

максимальное -3 (за каждый 

правильный ответ 1 жетон) 

6.  «Пергола» -осыпает цветами, дают бонусные «жетоны»  2 жетона   

7.  «Сухой ручей» - Вот мы подошли к ручью. А мост через 

него сломан! Наверное медведь сломал. Пока мост 

ремонтируют, ты пропускаешь ход.   Не хочешь стоять? 

Отдай 3 жетона и иди дальше. 

Пропускаешь ход или отдай 3 

жетона и иди дальше. 

8.  «Медвежий угол»- Мы прошли через мостик и попали в 

медвежий угол. Сколько здесь следов! А вы можете 

распознать, чьи это следы? Назови их или пропусти ход - 

собери лото. 

максимальное -3 (за каждый 

правильный ответ 1 жетон) 

9.  «Птичья столовая». А здесь находится птичья столовая. 

Зимой тяжело птицам добывать себе еду. Поэтому птиц 

нужно подкармливать и строить для них кормушки. А знаете 

ли вы чем нужно подкармливать птиц? Расскажи или 

пропусти ход - наполни «птичьи кормушки». 

максимальное -3 (за каждый 

правильный ответ 1 жетон) 

10.  «Чай вдвоём» Середина пути пройдена. Вы устали. Не 

хотите ли попить чайку? А вы знаете какие растения 

растущие на территории Красноярского края можно 

добавлять в чай? Назови их или пропусти ход - собери лото. 

максимальное -3 (за каждый 

правильный ответ 1 жетон) 

11.  «Водоём»- Мы подошли к пруду. В нём водятся рыбки. Но в 

последнее время их стало очень мало, как и лягушек. 

Помогите заселить наш пруд. Сделайте из бумаги  рыб и 

лягушек.  

максимальное -5 (за лягушку) 

3-за рыбку 

12.  «Аптекарский огород» Мы бежали быстро по дорожке и 

упали, и разбили коленку. А вы знаете, каким растением 

можно остановить кровь? Попробуйте среди предложенных 

вам растений найти лекарственные, назвать их, указать, в 

каком случае их применяют.  Или пропусти ход - собери 

лото. 

максимальное -3 (за каждый 

правильный ответ 1 жетон) 

13.  «Соты» Мы услышали жужжанье пчёл и видим большой  

улей! Не хотите ли полакомиться мёдом? А какие сорта мёда 

бывают? Назовите их. Или пропусти ход - собери лото. 

максимальное -3 (за каждый 

правильный ответ 1 жетон) 



14.  «Огородница» собираем урожай, Вот мы выходим в огород. 

Здесь растёт и картошка, и морковка! И лучок-паучок, и 

толстая капуста! Люблю я капусту! А вы любите? А какие 

сорта овощей бывают? (капусты, томатов, огурцов, салата, 

кабачков) или пропусти ход - собери «корзинку». 

максимальное -3 (за каждый 

правильный ответ 1 жетон) 

15. «Солнечные часы» – Как долго мы шли! Уж солнце 

близится к закату, а наши часы почему-то время не 

показывают! А почему, вы знаете? Ждём солнца. Не хочешь 

стоять? Отдай 3 жетона и иди дальше. 

максимальное -3 (за каждый 

правильный ответ 1 жетон) 

Отдай 3 жетона и иди дальше. 

16. Финиш-можно пройти несколько кругов по договорённости: 

победитель определяется «на  скорость» или на большее 

количество «жетонов» 

 

по определённому количеству 

жетонов выдаются значки 

«Совы» первой, второй и 

третьей степени 

 


