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1) Цель создания.


Целью создания этого проекта послужила постройка загородного дома. Выбранная программа позволяет работать и с технической стороной строительства, и в режиме дизайна.

2)Используемая программа ArCon+ 2004.


Программа является условно-бесплатной, взята из сети Интернет. Программа создана немецкими программистами, рассчитана на подобные проекты, содержит огромные библиотеки объектов и текстур. Но вместе с этим проста для понимания и может быть освоена без консультаций специалистов.

3) Описание использованных возможностей программы.


Программа позволяет увидеть конечный результат, определить возможные проблемы (предотвратить их легче на начальной стадии строительства, при проектировании на бумаге или на компьютере). Можно продумать расположение дома на участке так, чтобы с крыши зимой без затруднений сходил снег, дом располагался не слишком близко к дороге, а окна спален были защищены от утреннего солнца... Кроме того можно подсчитать необходимые строительные материалы, прикинуть примерные затраты на строительство.

ArCon+ разделяет всё проектирование на 2 модуля: режим конструирования и режим дизайна. 

В режиме конструирования задаются архитектурные характеристики плана, конструируются все «строительные» элементы квартиры или дома, являющиеся неперемещаемыми. На экране мы видим чертёж, выполненный без объёма. 

Режим дизайна отображает на экране монитора картинку, идентичную реальной (для примера можно рассмотреть обложку данного документа). Здесь можно обставить квартиру, для чего предоставляется множество предметов мебели и аксессуаров. 

Возможно переключение из режима конструирования в режим дизайна и наоборот.

В режиме дизайна ArCon использует для изображения поверхностей текстуры, чтобы, например, показать структуру древесины или рисунок обоев. Дополнительно к этой текстуре, у каждого объекта есть и вторая «кожная» характеристика – материал. При выборе материала определяются такие его свойства, как, например, прозрачность, преломление, отражение, самосветимость и т.п. При просмотре уже готовых частей дома (комнат или этажей) используется лучевая трассировка, используемая и при съёмке видеоклипов (точный просчёт света с учётом всех преломлений, отражений, основанных, соответственно, на свойстве материала каждого из предметов обстановки). ArCon позволяет рассматривать естественное и искусственное освещение. Искусственное освещение определяется наличием источников. 

За изменением естественного освещения с течением контролируемого времени можно проследить после настроек, индивидуальных для местоположения планируемого здания. 

4) Использование других программ в проекте.


Наряду с программой ArCon использовались и другие. Для создания текстур фотографии отредактированы в программе Adobe Photoshop 8.0CS. Дело в том, что при фиксировании на фотоаппарат, например, стены из бруса, вверху и внизу горизонтальные линии становятся непараллельными (естественная перспектива). Приходилось «выпрямлять брус» (см. рис 2), чтобы при многократном повторении на виртуальной стене не было видно швов текстур (см. рис. 1). 

Photoshop использовался и для обработки изображений, полученных в виртуальном доме лучевой трассировкой (из-за ограничения на объём проекта в 5Mb). 

Видеоролики получаются так же методом трассировки (ролик длиной 15 секунд обрабатывался около 8 часов). Такой ролик занимает 50-80Mb, так что все клипы приходилось обрезать по качеству и разрешению. В этом мне помогла программа ImTOO 3GP Video Converter.

5) Последовательность просмотра предложенного материала, необходимое программное обеспечение и минимальные системные требования.

После прочтения данного документа следует посмотреть видеоролики  «Вокруг дома (24 часа)», «По первому этажу» и «Комната создателя. Мансарда». Открыть их можно стандартным плеером Windows Media Player (или другим подобным плеером), щёлкнув левой кнопкой мыши (с нажатой клавишей CTRL) по гиперссылкам приведённым выше или открыв каждый в папке «Video» по порядку. В ответ на появившееся сообщение «В системе нет установленного драйвера» нажать ОК. В роликах нет звукового сопровождения. Затем следует просмотреть фотографии (в произвольном порядке), выложенные в папке «Screenshots». Формат «.jpg» является универсальным и открывается всеми программами для просмотра изображений (например, ACDSee любой версии или «программой просмотра изображений и факсов»).
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Рис. 1 (необработанные текстуры)           Рис. 2 (обработанные в Photoshop)

