

              Люди делятся на тех, 

кто смотрит себе под

 ноги, и на тех кто

 





                                 общается с вечностью.
История персональных компьютеров начинается приблизительно с 50-х годов ХХ века. С тех незапамятных времен многое изменилось. Изменились размеры, скорость, изменились возможности и, конечно же, в лучшую сторону! Персональные компьютеры получили широкое распространение. Сейчас ими не кого не удивишь. 
   Подростки без проблем «укрощают» это «существо».  Знают и умеют многое. Этого для

большинства пользователелей вполне хватает. В школе нас знакомят с самым простым языком программирования Qbasic. Чем «легче» язык программирования тем скуднее его возможности. 
Я Вас познакомлю с одним из самых популярных языков программирования  - Delphi 
         Delphi – это объектно–ориентированный язык программирования. Запустив его, вы увидите заставку Delphi7.
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Главным отличием Delphi от Qbasic является визуализация программирования. В ней легко и быстро создаются оконные приложения. 
Вот так выглядит среда разработки программ Delhpi7:
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В Delphi мы видим четыре основные окна:

Главное окно Delphi:
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В главном окне Delphi располагается палитра компонентов, основное меню, клавиши 
быстрого меню. Палитра компонентов служит основным «архивом» компонентов для вашего приложения.

Главная форма приложения:
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Это основное окно вашей программы, где будут, расположатся нужные компоненты.  А так же так будет выглядеть ваше приложение.
     Окно Инспектора объекта:
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Это «паспорт» вашего приложения. Инспектор объектов               используется для изменения параметров компонентов, окон, и т.д. (Например изменение ширины, высоты какого-либо объекта).  

 Дерево объектов:
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Дерево компонентов используется для поиска компонентов                 находящихся в вашем приложении. 
                                                              Например, для выделения компонентов перекрытых другими.

Окно редактора кода:
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Окно редактора кода  используется для набора текста программы.
Напишем для начала простое приложение, содержащее одну кнопку, при нажатии на которую приложение закрывается.
1. В меню «Файл» выбираем меню «Новый», затем «Приложение».

2. На вкладке стандартные (Standard), палитры компонентов, выделим кнопку (button) одним нажатием левой кнопки мыши. Щелкнем левой кнопкой мыши в любом месте формы (бросить компонент на форму). На ней появится кнопка с именем button1.
3. Выделив эту кнопку, в инспекторе объектов изменим свойство Caption (заголовок, название). Напишем новое имя нашей кнопке: «Выход». Имя кнопки на форме также изменится. 
4. Дважды щелкнув по кнопке, появится редактор кода программы с новым событием, которое будет происходить при каждом нажатии по кнопке.  Напишем такой код:

Код автоматически сгенерируемый Delphi:
 procedure TForm1.Button1Click(Sender: TObject);

begin
end;
Теперь между ключевыми словами напишем строчку: 
 procedure TForm1.Button1Click(Sender: TObject);

 begin
                     Close; 

end;
В данном случае процедура «Close;» закрывает приложение. Запустим нашу программу. Для этого нажмем «F9», или в меню «Запуск» нажмем на пункте пункт «Запуск».
Если Вы все сделали  правильно, то ваша запустится программа. Теперь если нажать на кнопку с надписью «Выход» ваше приложение закроется. Для того чтобы сохранить вашу программу, в меню файл выберите меню сохранить. Ну а дальше как обычно.
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Теперь Вас можно поздравить с написанием          вашей первой программы, написанной в Delphi. 
Теперь напишем более рабочую программу. Пусть это будет мини-блокнот.

Для блокнота нам понадобится 4 компонента. С вкладки Standard бросьте на форму компонент Memo, MainMenu, с вкладки Dialogs – OpenDialog, SaveDialog компоненты. Компонент Memo мы будым использовать для «вбивания» букв, MainMenu для создания главного меню приложения, OpenDialog и SaveDialog компоненты для открытия и сохранения файлов.
1. Кликнув по компоненту Memo1 на нашей форме в инспекторе объектов изменим свойство «Align» компонента Memo1 установите в «alClient» (для того чтобы он занимал всю форму). 

2. Свойство Filter компонентов Open и Save установите в: 

      «Текстовые файлы|*.txt|Все файлы|*.*»  
3. И свойство « DefultExt» в «txt», для того чтобы по умолчанию текст сохранялся как текстовый.

4. Дважды щелкнув по MeinMenu1, вы увидите меню-дизайнер используемый для быстрого создания меню. Так будет выглядеть меню нашего мини-блокнота.
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                                                                                                               Область выделенная синим          







       цветом – это первый пункт нашего  







       меню. В инспекторе объектов                                                                  
                                                         


       изменим свойство «Caption» на                                                                                                                                      



                                                           «Файл». Аналогично выделите                               


                                                                        следующие пункты и измените их  







       название. У Вас должно получится 







       следующие:
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                                                                                                              В меню «Правка» два пункта                                                                   

                                                                                   «Выделить все» и «Очистить все».


А в меню «Помощь» - 

«О программе».

          После всех этих манипуляций вы можете закрыть «Меню Дизайнер». Дальше изменим свойство формы на «Мини – Блокнот». Теперь нам нужно написать обработчик событий меню. 

1. Щелкнем в меню «Файл» по пункту «Новый».  Появится окно редактора кода, с уже сгенерируемый Delphi событием:
procedure TForm1.N2Click(Sender: TObject);

begin

end;

   Это событие будет происходить каждый раз при нажатии на меню «Новый».
Между ключевыми словами «Begin» и «End» пишем строчку кода:

      procedure TForm1.N2Click(Sender: TObject);

      begin

        Memo1.Lines.Clear;

      end;
У компонента Memo1 есть свойство «Lines», которое содержит различные функции. Функция «Clear» очищает Memo1 от текста. 

2. Аналогично для остальных событий. Ниже приведен остальной код с комментариями. Комментарии используются для разъяснения различных участков кода. 

procedure TForm1.N3Click(Sender: TObject);

begin

if opendialog1.Execute then

//Вызывается компонент OpenDialog1  для выбора открываемого файла
Memo1.Lines.LoadFromFile(Opendialog1.FileName);

//Функция "LoadFromFile" загружает текстовый файл

//Свойство "FileName" содержит полный путь к выбранного файла

end;

procedure TForm1.N4Click(Sender: TObject);

begin

if Savedialog1.Execute then

//Вызывается компонент Savedialog1  для выбора сохраняемого файла
Memo1.Lines.SaveToFile(Savedialog1.FileName);

//Функция "SaveToFile" сохраняет текстовый файл

//Свойство "FileName" содержит полный путь к выбранного файла

end;

procedure TForm1.N5Click(Sender: TObject);

begin

Close;

//Выход из приложения.

end;

procedure TForm1.N9Click(Sender: TObject);

begin

Memo1.SelectAll;

//Процедура "SelectAll" выделяет весь текст в Memo

end;

procedure TForm1.N10Click(Sender: TObject);

begin

Memo1.Lines.Clear;

//Метод "Clear" очищает Memo

end;

procedure TForm1.N8Click(Sender: TObject);

begin

Showmessage('Мини - Блокнот, написан на Delphi');

//Процедура Showmessage имеет один параметр

//постоянную Msg типа string (строка)

//Вызывается окошко с сообщением

end;

Сохраните Вашу программу под именем «Blocknotik». Теперь ее можно запустить. Так же в папке с файлами программы появится   exe-файл с именем «Blocknotik» - это и есть ваша программа.
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Займемся написанием другой программы. Это будет Мини – Калькулятор. Начнем.

Бросаем на форму 10 кнопок (Button с вкладки standard) – цифровая клавиатура, кнопки с цифрами от «0» до «9», и еще 6 кнопок («Ce», «/», «*»,«-»,«+»,«+») и один компонент Edit (с вкладки Standard) – дисплей нашего калькулятора. Вот форма будущего проекта:  
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Если Вам что–то не нравится 
вы может это изменить.

Дважды щелкнув по кнопке 1, в обработчике событий пишем следующий код:

         procedure TForm1.Button2Click(Sender: TObject);

         begin

             if Edit1.text<>'0' then Edit1.Text:= Edit1. text+'1' else

             Edit1.Text:='1';

         end;
Конструкция «If – then – else» проверяет условие. После оператора «If» ставится проверяемое условие и если оно верно, то выполняется действия после оператора «then», и если оно ложно, тогда выполняется условие стоящее после оператора «else». Нашу строчку можно прочитать, как если свойство «text» компонента «Edit1» не равно «0» тогда свойству «text» компонента «Edit1» приравнивается его же значение и плюс «1», а в противном случае просто «1». Аналогично напишите обработчики событий для кнопок от «2» до «0». 
Обработчик событий для кнопки «+» приведен ниже. Но для начала нужно объявить несколько глобальных переменных – «a,b,c» типа integer(число) и s типа string(строка). Делается это так:
После строки «{$R *.dfm}» пишем наше объявление «var  a,b,c:integer; s:string;» Вот что должно получиться: 

           {$R *.dfm}

           var  a,b,c:integer;

            s:string; 
Обработчик нажатия на кнопку «+»:


procedure TForm1.Button15Click(Sender: TObject);

             begin

                a:=strtoint(Edit1.Text);

               S:='+';

               Edit1.Text:='0';

             end;
Функция «StrtoInt» переводит текст из формата «String»(строка) в «Integer»(число). Присваиваем переменной «a» число введенное в «Edit1». Строковой переменной «s» присваиваем значение «+» (запоминаем текущее действие). В третьей строке обнуляем значение нашего «дисплея». Аналогично напишите обрабочики событий для клавиш «-», «/», «*». 
Обработчик событий для клавиши «=»: 

             procedure TForm1.Button16Click(Sender: TObject);

begin

                b:=strtoint(Edit1.Text);// переменной b приравнивается текущее значение дисплея
                Edit1.Text:='0'; if s<>'' then

                If s='+' then c:=a+b else

                If s='-' then c:=a-b else

                If s='*' then c:=a*b else

                If s='/' then c:= a div b ;

                Edit1.text:=inttostr(c);

              end;
Функция «Inttostr» обратная функции «StrtoInt». Дальше значение переменной «s» (текущее действие) и оно выполняется. 

Обработчик событий клавиши «Ce»:

procedure TForm1.Button11Click(Sender: TObject);

begin

 Edit1.Text:='0';

 a:=0;

 b:=0;

 S:='';

end;
Здесь попробуй разобраться сам! Последним штрихом будет изменение свойства «ReadOnly» в положение «True»(предотвращаем ввод в наш дисплей букв и других символов). Возможности нашего калькулятора очень скудны, но если с ним все получиться! На диске ты найдешь мою версию калькулятора.
