I. История возникновения шахмат.

       Шахматы являются настолько древней игрой, что сейчас практически невозможно сказать, где и как они появились. Люди играли фигурками на досках на протяжении многих тысячелетий. Древние шахматы очень отдаленно напоминали нынешние. Первая версия игры, достаточно точно напоминавшая наши шахматы, возникла в Индии около 14000 лет назад. Называлась эта игра «Чатуранга». Позже, буддийские монахи, путешествуя по всему свету, разносили свою версию игры. Когда шахматы достигли Персии (современного Ирана), они широко распространились под названием: «чатранг». Но после того, как Персию завоевали арабы, шахматы стали называться «шатрандж». В таком виде игра дошла до Западной Европы, когда в конце VII- начале IX столетия арабы вторглись на Сицилию и в Испанию. Особое распространение игра получила среди членов рыцарских и монашеских орденов, при монарших дворах, среди военных. В шатрандж играли на практически такой же, как и сейчас, доске, но и фигуры и правила довольно сильно отличались от современных.

        К концу XV столетия изменились и общий вид, и правила игры. Появилась такая фигура, как ферзь, которой до этого не было. Появился слон в его нынешнем виде. Скромная пешка обрела способность превращаться в любую фигуру своего цвета при достижении последней вертикали. Изменилось и само название: теперь игра стала называться  шахматами. У игры появилось много поклонников, а некоторые из них стали составлять и распространять учебники,  которые позволяли быстро научиться основам игры.     

      Когда знаешь шахматы, во время игры развивается логическое мышление: ты видишь опасность, и строишь комбинации против противника. Шахматы помогают научиться сосредотачивать внимание  и планировать развитие игры на несколько ходов вперед. Учат дисциплинировать себя и принимать решение в нужный момент, находить выход из трудных ситуаций, и в жизни тоже. Шахматы – это спорт, который дает возможность почувствовать радость победы и горечь поражения, пережить его достойно и извлечь уроки из своих ошибок. Лично мне шахматы дают не только несравненную пользу, но и душевное равновесие. Для разных людей шахматы дают разное.

II. Решение некоторых шахматных задач.

       Мат – это положение короля, когда ему нет защиты. Выигрыш партии. Рассмотрим несколько шахматных партий, у которых в финале – мат.
1). Ход черных. 

Белые могут свести партию вничью, если блокируют все черные пешки. Ходом: Король С4 черные пытаются проникнуть на поле B1, что позволит им выиграть слона. Но белые должны остановить это проникновение, тем самым сделав ход на С3 королем.

       Ошибочка вышла! Но может ее можно исправить?…Черные – Король С6! Белые – Король С4! Пешка спасена! Черные – пешка H:6! Белые – Король B4! Черные – пешка G 5! Белые – пешка А6! Черные – Король B6! Белые – Король А5! Невозможный ход! Белый король с сожалением отходит на B3. Черный король, конечно, съедает пешечку. Белый король с огромным разочарованием сдался. Черные выиграли.  

2). Исходная позиция:

Белый король на D7, белая ладья на A3, а черный король на D2. Чтобы поставить мат черному королю нужно «загнать» его на последнюю диагональ, а лучше в угол. Белые
 делают первый ход. Кр (король) D6.  Черные - Кр. D1. Белые - Кр. D5. Черные – 

Кр. С1. Белые - Кр. D4. Черные - Кр. В1.  Белые – Л. B 3. Черные - Кр. А1. Белые – 

Кр. С 3. Черные – Кр. А 2. Белые – Кр. С 2. Черные – Кр. А 1. Белые – Л. А 3. Х – это мат. Белые выиграли. Этого и следовало ожидать, так как у белых большой перевес - на ладью. Но черные даже не пытались вырваться в ничью (пат). У черных нет ни одной пешки, а только «голый» король. Гроссмейстер (высшее звание в шахматах) при виде этой позиции (ну, конечно, если бы он играл за черных) сразу бы сдался.

        Привет, друг! Ты еще не умеешь играть в шахматы?! Я уверена, тебе будет интересно! Слушай.

       В одном королевстве весь асфальт, стены, пол были раскрашены в черные и белые квадратики. Располагались они так: ряд черных квадратиков, ряд белых (по диагонали). В этом шахматной королевстве жили: 8 солдат – пешек, 2 повара – ладьи, 2 слона и 2 коня. Еще в королевстве жила хитрая королева и боязливый король. Все жители замка боялись войны с другой стороны (с черной).

       И вот как-то раз белая пешка по имени Коля доложил своему белому королю, что из-за пригорка виднеются острые копья! Король заметался по замку, восклицая:

· Война! Спасайся, кто может!

А Коля отвечает:

· Да какая война?! Радость же у нас!

· Какая радость, черные наступают!

· Да, нет, это слон возвращается из похода!

       Вскоре король успокоился и отпустил Колю. Через день к белому королю постучал черный и объявил,  что каждая клетка будет под своим именем. 

      Положи перед собой шахматную доску и найди на ней клетки: например, F 7, H 5, А 2, G 3 и так далее. Вот так. 

       На следующее утро белый король проснулся в 8 часов утра и выглянул в окно. Там он увидел: война! Топот копыт, гудение хобота и вообще неразбериха! Король бросился помогать и потерял сознание. Когда он очнулся, с ним была королева, а у черных – один король!

       Хитрая королева заманила черного короля на клетку А8,  сама встала на А7, а король – на В6. И черные получили мат!

