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Введение

    Компьютер, в наше время, очень важная и незаменимая вещь. Но многие ребята, и даже взрослые, используют его лишь для того, чтобы поиграть в компьютерные игры. Но, к счастью, много и тех, кто нашел ему правильное применение. Так, например, он помогает в учебе. Очень удобно, когда под рукой есть такой помощник, ведь мы, не выходя из дома, можем напечатать рефераты, доклады, одним словом, все что нам нужно. Кроме того, компьютер может помочь в изучении иностранного языка. Ведь существует масса дисков, электронных учебников, мультимедийных обучающих программ, которые приводят к хорошим результатам в изучении английского языка.

  На начальном  уровне всякий ребенок может разобраться в компьютере, но если он осваивает его  тщательнее и хочет узнать больше применений этой «умной» машины, становится многое не понятным, если он не знает английский язык. Поэтому для успешного использования компьютера нам очень важно знать английский язык.  

  По этому, целью своей работы я определила:  раскрыть роль компьютера и программного обеспечения в успешном овладении английским языком. Для реализации этой цель необходимо решить следующие задачи:
-  показать роль компьютеров в нашей жизни;
-  раскрыть многообразие форм применения компьютера и программного обеспечения в успешном овладении английским языком;

- путём опроса выявить отношение учащихся  школ к использованию компьютера на уроках и дома.

Роль компьютеров в нашей жизни
Сегодня в мире накоплены колоссальные объемы информации, производятся сложные расчеты для запуска космических кораблей и изготовления механизмов. В 40-х годах двадцатого столетия были созданы первые вычислительные машины, с изменением технологии производства они превратились в знакомые вам компьютеры. Они созданы для помощи людям. Компьютеры обладают огромными возможностями по накоплению, поиску и обработке информации. 

Появившийся совсем недавно компьютер, вызвал к жизни столько новых технологий, что только их перечисление может занять всю площадь нашего журнала. Конечно, наивных вопросов типа: “сколько нужно почтальонов, чтобы заменить электронную почту” или “сколько нужно зданий, чтобы хранить всю мировую информацию” никто уже не задает. Но, по существу, история повторяется. 

Основная масса людей к компьютеризации-информатизации относится пока как к очередной интересной игрушке. Особенно нравятся названия новых игрушек: компьютерная графика, голосовая почта, умные здания, искусственный интеллект, виртуальные предприятия, виртуальные университеты, электронная коммерция, электронные деньги, электронная демократия и т.д.
Компьютеры появились очень давно в нашем мире, но только в последнее время их начали так усиленно использовать во многих отраслях человеческой жизни. Ещё десять лет назад было редкостью увидеть какой-нибудь персональный компьютер — они были, но были очень дорогие, и даже не каждая фирма могла иметь у себя в офисе компьютер. А теперь? Теперь в каждом третьем доме есть компьютер, который уже глубоко вошёл в жизнь самих обитателей дома. 
Применение компьютера как инструмента для работы с информацией очень разнообразно и многогранно. Он может за несколько секунд просмотреть электронную библиотеку и найти требуемую информацию. Разработаны специальные компьютерные программы, позволяющие обувщику экспериментировать с формой и фактурой создаваемой модели обуви. С помощью компьютера сейчас испытывают автомобили, изучают строение молекул, проектируют дома и запускают космические корабли. В авиакомпаниях компьютеры соединены друг с другом, что позволяет оперативно продавать билеты на авиарейсы. Компьютер помогает вам, учит, развлекает. 

     Что бы вы ни делали – рисовали, писали, считали, играли – компьютер послушно выполняет ваши команды. Он обладает высокой скоростью, не устает, хранит большие объемы информации. Компьютер получает информацию, обрабатывает ее и выводит результат. 

   Многие компьютеры во всем мире объединены специальным образом компьютерные сети, с помощью которых можно передавать информацию от одного компьютера к другому.    

   Среди сетей наибольшей популярностью пользуется сеть Интернет. С ее помощью передается большое количество технических документов, журнальных статей, деловых писем, стихотворений и прозы, медицинских заключений, мнений и взглядов, научных докладов, игр и шуток, словом, все, что можно преобразовать в компьютерную информацию и переслать по каналам связи. При этом вам гарантирован быстрый и безошибочный обмен информацией, быстрый доступ к ней и ее обработка.
Компьютерный сленг
В условиях современной технической революции, потребность умения «общаться с компьютером» становится все более острой, причем не только для молодежи. Современное общество в полной мере постигает основы работы за компьютером, чаще всего это даже не работа, а развлечение или затягивающая виртуальность – игры. В связи с этим широкое распространение получает компьютерный сленг, с помощью которого пользователи общаются между собой, передают «новые словечки» друг другу, а затем и в массы. 

Первой причиной столь быстрого появления новых слов в компьютерном сленге является, конечно же, стремительное, "прыгающее" развитие самих компьютерных технологий. Если заглянуть в многочисленные журналы, освещающие новинки рынка компьютерных технологий, то мы увидим, что практически каждую неделю появляются более или менее значимые разработки. И в условиях такой технологической революции каждое новое явление в этой области должно получить свое словесное обозначение, свое название. А так как почти все они появляются в Америке, то, естественно получают его на английском языке. Когда же об этих разработках через какое то время узнают в России, то для их подавляющего большинства конечно же не находится эквивалента в русском языке. И поэтому русским специалистам приходится использовать оригинальные термины. Происходит так называемое заполнение культурологических лакун при помощи англоязычных терминов. Таким образом, английские названия все больше и больше наполняют русский язык. Отсутствие в русском языке достаточно стандартизированной терминологии в этой области, значительного числа фирменных и рекламных терминов и повлекло за собой тенденцию к появлению такого числа компьютерного сленга. 
Многие из существующих профессиональных терминов достаточно громоздки и неудобны в ежедневном использовании. Возникает мощная тенденция к сокращению, упрощению слов. Например, один из самых часто употребляемых терминов -'motherboard', он имеет такое соответствие в русском языке как "материнская плата". В сленге же этому слову соответствует "мамка" или "матрешка". Или другой пример: 'CD-ROM Drive' переводится на русский как "накопитель на лазерных дисках", в сленге имеет эквиваленты "сидюк", "сидюшник". В последнее время произошло также повальное увлечение молодежи компьютерными играми. Это опять же послужило мощным источником новых слов. 

Гораздо чаще в компьютерном жаргоне английские слова заимствуются с помощью транслитерации, т.е. передачи буквенного образа заимствуемого слова. В этом случае английские правила чтения обычно игнорируются, и слово воспроизводится русскими буквами с опорой на латинский алфавит или буквами, сходными с английскими по начертанию. Например: У НИХ - UNIX - название операционной системы; юзер – user - пользователь; гамер – gamer – любитель компьютерных игр; компутер – computer – компьютер и др. 

Иноязычные слова приспосабливаются не только к фонетической системе того языка, в который входят. В значительной степени на них влияет и грамматическая система. Иностранные слова распределяются по установившимся типам склонения, изменяются по падежам, участвуют в образовании других частей речи. Например: 

гамить (от game – игра) – играть; 

экзешник – файл с расширением exe; 

ребутнуться (от reboot - перезагрузка) – перезагрузить компьютер; хелпарь – (от help – помощь) – блок подсказок; 

работать в "Виндузах" - работать в системе Windows, 

уничтожать багов - исправлять ошибки в программе.

В транслитерированные слова и основы могут вноситься изменения, порождающие комический эффект на основе фонетического сходства с соответствующими русскими словами, например: 

Дурдос - DR DOS - название операционной системы;

стервер - server - файловый сервер (узел вычислительной сети);

Как русские, так и транслитерированные английские основы позволяют создавать огромное множество новых лексических единиц, входящих в компьютерный жаргон. При этом используются различные способы словообразования.

Таким образом, анализ компьютерной жаргонной лексики показал, что основным способом пополнения словаря в нем является заимствование из английского языка. Факторами, определяющими преобладание в компьютерном жаргоне слов английского происхождения, являются следующие: 

во-первых, наличие принятой во всем мире англоязычной терминологии, что связано с господством на мировом рынке американских фирм, производящих компьютеры и программы к ним;

во-вторых, мода на английский язык в молодежной среде и в обществе в целом, что приводит к засорению русского языка английскими словами (ср. импичмент, спикер, маркетинг, менеджмент и т.д.) 

в-третьих, довольно высокий образовательный уровень людей, занятых в данной сфере деятельности.

Использование компьютеров на уроках иностранного языка
Мир новейших информационных технологий занимает все большее место в нашей жизни. Использование их на уроках иностранного языка повышает мотивацию и познавательную активность учащихся всех возрастов, расширяет их кругозор.
Неоценимую помощь в изучении различных лингвострановедческих тем оказывают электронные учебники, библиотеки, галереи. Возможности мультимедийных технологий позволяют ученику окунуться в виртуальный мир и увидеть то, что может быть только написано в книге. Электронные галереи позволяют просмотреть произведения великих художников, не сходя с места, а библиотеки стран позволяют посетить все места на земном шаре и узнать многое из посещений, что пригодится не только на уроке, но и в дальнейшей жизни.

  На первом этапе ПК – это одно из средств мотивации учения. Заинтересовав красочностью, возможностями ПК, можно увлечь ученика в создание своих программных продуктов интересующейся теме. А, если ученику интересно, то он с удовольствием, изучая возможности ПК, углубляет и закрепляет свои знания не только по английскому языку, но и по всем другим предметам.
Сейчас во всех школах идет раннее обучение учащихся иностранным языкам. Часто на уроках иностранного языка процесс вовлечения учащихся в устную речь по различным темам бывает неинтересным. При работе с использованием компьютеров это исключено, так как необходимые на уроках наглядность и ситуации на мониторах вполне реальны – «изображения» движутся, разговаривают по-английски, задают вопросы и т.д. Некоторые учителя могут спросить: а не превратится ли урок при этом из творческой работы  в нечто развлекательное? Нет, так как, чтобы получить при работе с компьютером хорошую оценку, ученику приходится творчески работать. Он делает все с радостью А вот учителю приходится приобретать необходимые электронные учебники и делать подборку по ним нужных ситуаций, а также распечатку дополнительных вопросов и тестов и перенос их на все компьютеры, чтобы в определенный момент на уроке учащиеся могли сесть за отдельные компьютеры, найти и открыть нужную папку в «Моих документах», выполнить, например, тест по аудированию или чтению. Это большой труд, но себя оправдывает. Никто из учеников не уходит с таких уроков с чувством разочарования. Радость познания – вот что дает использование компьютеров на уроках .А это, в свою очередь, вместе с  развитием мышления ведет к развитию инициативной речи.

У каждого ребенка есть внутренний мотив, направленный на познавательную деятельность. Задача учителя – всячески способствовать развитию этого мотива, не дать ему угаснуть.

Сейчас имеется большое разнообразие современных мультимедийных учебников,  где можно найти достаточно упражнений для учащихся всех возрастов и разных уровней знаний.

Большую помощь в проведении фонетических зарядок оказывают учебная программа «Профессор Хиггинс. Английский без акцента» и также ряд других мультимедийных  учебников. Звуки, слова, словосочетания и предложения воспринимаются учащимися на слух и зрительно. Учащиеся имеют возможность наблюдать на экране компьютера за артикуляционными движениями и воспринимать на слух правильную интонацию. При этом в силу достаточно высоких имитативных способностей учащихся, в их памяти запечатлеваются правильные образцы.

Тексты для аудирования на страноведческие темы в средних и старших классах можно подобрать из мультимедийного учебника «Английский базовый курс», в котором около 60 текстов на различные темы по истории, культуре и быту Великобритании и США. Тексты эти довольно интересные и содержательные.

Очень прост в применении и легко усваивается мультимедийные учебник «English Course». В нем имеется большой выбор диалогов на самые разные темы, например, «Еда», «Магазины», «Футбол», «На дискотеке», «Осмотр Кембриджа», «Покупка» и т.д. Он скорее предназначен для индивидуальных занятий – для желающих быстрее научиться основным разговорного английского языка.

Очень содержательны, богаты яркими ролевыми играми, фильмами, и текстами и нравятся как детям, так и взрослым мультимедийные программы «Oxford Platinum» и «Английский. Путь к совершенству». К сожалению, их трудно установить, для этого нужен специалист высокого класса.

Всем известно об обучающих  возможностях игр. Многие выдающиеся педагоги справедливо обращали внимание на эффективность игр а процессе обучения. Наряду с устными играми, можно использовать также мультимедийный курс «Учим английский язык». (Сделано в Швеции). Здесь имеется большое разнообразие лексических игр, где заучиваются написание слов, их переводы и произношения. Все игры сопровождаются красочными картинками. Хотя он рекомендуются детям от 3-х до 8-и лет, но интересны и учащимся старших возрастов.

В новых учебниках по  иностранным языкам в основу обучения устной речи положены диалоги. «Bridge to English» в каждом из 20 уроков имеются тематические диалоги. Авторы данного пособия последовательно готовят учащихся к овладению диалогической речью, главным образом по следующей схеме:

1. Введение лексики с помощью яркой наглядности, аудирования и графического образа с транскрипцией. Это очень интересное и в то же время полезное и важное упражнение для учащихся. Одновременно написание и звучание слова оказывают большую помощь при обучении чтению.

2. Закрепление лексики. С помощью «мышки» необходимо правильно указать на нужную картинку. Если ученик выберет неправильный ответ: «Oh, no! Try it again!» После того, как ученик исправил ошибку, диктор вновь его подбадривает : «Yes. That*s right now». Далее идет увлекательная игра «Стрельба по мишени». За определенный промежуток времени нужно правильно напечатать слово, успеть «выстрелить», нажав на клавишу «Enter». Такой вид работы способствует формированию у детей орфографических навыков и развивает технику чтения.

3. Работа над грамматикой. Каждый урок содержит одно грамматическое время. Работа состоит из двух частей: повторение грамматических конструкций с использованием «чуда ХХ века» - движущегося конвейера и затем игра «Мозаика»

4. Разговор. Идет аудирование.

5. Диалог. Его содержание опирается на предыдущий разговор. Предполагается участие самого ученика. В одних диалогах нужно задавать вопросы, в других, наоборот, отвечать на них.

Программа «Bridge to English» имеет также ряд вспомогательных справочников: англо-русский словарь, грамматический и фонетический справочники. Упражнения в данной программе подобраны так, что они «захватывают» ученика, вызывают у него желание узнать, «что же будет дальше», а также сколько баллов он наберет за выполнение того или иного упражнения и какую оценку ему поставит компьютер. За каждый вид работы, за каждое выполненное упражнение компьютер громко объявляет оценку : «excellent» или «very good», «good», «not bad», «bad».

Отмечая все положительные  стороны использования компьютеров, мы бы хотели подчеркнуть, что никакие самые новейшие электронные технологии не смогут заменить на уроке учителя. Самое важное на уроке – живое слово учителя.

Никто не заменит учащимся учителя в качестве образца для подражания при отработке навыков произнесения, нет альтернативы работе в парах и группах на уроке для обучения общению в учебно-речевых ситуациях. Таким образом, главной и ведущей фигурой на уроке остается учитель, и применение компьютерных технологий не следует рассматривать как один их эффективных способов организации учебного процесса. И поскольку в стране идет модернизация образования, одним из требований к профессиональной деятельности учителя является информационная компетентность.
Интернет на уроках иностранного языка
    Сейчас уже все понимают, что Интернет обладает колоссальными информационными возможностями и не менее впечатляющими услугами. Интернет создает уникальную возможность для изучающих ИЯ пользоваться аутентичными текстами, слушать и общаться с носителями языка. 

    Специфика предмета «иностранный язык» заключается в том, что ведущим компонентом содержания обучения ИЯ являются не основы наук, а способы деятельности – обучение различным видам речевой деятельности: говорению, аудированию, чтению, письму.  Следует иметь в виду и еще одну особенность предмета «Иностранный язык». Обучать речевой деятельности можно лишь в общении, живом общении. А для  этого нужен партер,CD-ROM диск, какими бы интерактивными при этом они ни были, могут обеспечить лишь квазиобщение (т.е. общение  с машиной,  Ане с живым человеком). Исключение составляют компьютерные телекоммуникации, когда ученик вступает в живой диалог и реальным партнером – носителем языка. Кроме того, коммуникативная компетенция, теснейшим образом связана с лингвистической, а также с культуроведческой, в частности, со страноведческой компетенцией. Следовательно, система обучения ИЯ должна быть построена таким образом, чтобы учащимся была предоставлена возможность знакомства с культурой страны изучаемого языка. Необходимо научиться школьников уважать проявления этой культуры, т.е. быть способными к межкультурному взаимодействию. Разумеется, частично эта задача решается с помощью отбора содержания в учебники, учебные пособия. Но подлинного, знакомства все-таки не происходит.

   Если иметь в виду предмет нашего обсуждения – Интернет, то также прежде всего важно определиться, для каких целей мы собираемся использовать его возможности и ресурсы. Например:

- для включения материалов сети в содержание урока;

- для самостоятельного поиска информации учащимися в рамках работы над проектом;

- для самостоятельного изучения, углубления первого или второго изучаемого ИЯ, ликвидации пробелов в знаниях, умениях, навыках;

- для самостоятельной подготовки к сдаче квалификационного экзамена экстерном;

- для систематического изучения определенного курса ИЯ дистанционно под руководством преподавателя. 

     Используя информационные ресурсы сети Интернет, можно, интегрируя их в учебный процесс более эффективно решать целый ряд дидактических задач на уроке:

- формировать навыки и умения чтения, непосредственно используя материалы сети разной степени сложности;

- совершенствовать умения аудирования на основе аутентичных звуковых текстов сети Интернет, также соответственно подготовленных  учителем;

- совершенствовать умения монологического и диалогического высказывания на основе проблемного обсуждения представленных учителем или кем – то из учащихся материалов сети;

- совершенствовать умения письменной речи, индивидуально или письменно составляя ответы партнерам, участвуя в подготовке рефератов, сочинений, других эпистолярных продуктов совместной деятельности партнеров;

- пополнять свой словарный запас, как активный, так и пассивный, лексикой современного ИЯ, отражающего определенный этап развития культуры народа, социального и политического устройства общества;

- знакомиться с культуроведческими знаниями, включающими в себя речевой этикет, особенно речевого поведения различных народов в условиях общения, особенности культуры, традиций страны изучаемого языка.

   Кроме того, во внеурочной деятельности учащиеся могут самостоятельно работать над совершенствованием своих знаний в области ИЯ. Для этого в сетях существует множество разнообразных курсов для разных категорий учащихся, предназначенных для самообразования или обучения под руководством преподавателя.

    Участие ребят в телеконференциях, в том числе онлайновых, чатах, в которых принимают участие  школьники из разных стран мира, - дополнительная очень интересная и полезная возможность новых контактов в реальной речевой практике. В ходе таких дискуссий, бесед, «свободной болтовни» идет не только обмен информацией по той или иной проблеме, но и знакомство с какими – то элементами другой культуры.
Самостоятельное изучение  английского   языка    с помощью компьютера

Выше мы рассмотрели, как можно изучать английский язык в школе с помощью учителя. Но есть желающие изучать и совершенствовать язык  самостоятельно, с помощью всевозможных компьютерных программ. 

       Современному российскому потребителю предлагаются не менее трех десятков программ, нацеленных на изучение английского языка. За несколько лет, буквально на наших глазах, проблема поиска хоть чего-нибудь подходящего для учебы сменилась проблемой выбора. Правда, острота ее снижается, если разработать и применить тонкую классификацию электронных «учителей». Мысленно выделив среди них предназначенные для детей и для взрослых учебники и тренажеры, обучающие курсы традиционной структуры и мультимедиа-аналоги «интенсивов» (классификацию можно продолжать), мы видим, что рынок вовсе не тесен. К примеру, классические электронные учебники для младшего школьного возраста пока что представлены у нас только двумя программами – невероятно дорогой Let's Go! Фирмы DynED International и малоизвестной серией «Тимо». Не имеет аналогов знаменитый «Профессор Хиггинс», поскольку это единственное электронное пособие, позволяющее самостоятельно и в одиночку заниматься постановкой произношения. Если же вы хотите, чтобы компьютер, мобилизуя самые современные технологии, заменил вам собеседника-американца, то выбор ограничен высококачественным интенсивом «Английский. Путь к совершенству» (SLS, «МедиаХауз») и сложным, но увлекательным экзотическим тренажером Talk to Me! Фирмы Auralog. 

От предназначенной для самостоятельного изучения программы требуется полнота и последовательность. Обучающий мультимедиа-курс классического типа, должен развивать все четыре основных языковых навыка: чтение, письмо, восприятие на слух и речь. Этому требованию соответствует, например, English Discoveries, программа совместной разработки компаний Edusoft и Berlitz International. Этот обширный, занимающий 12 компакт-дисков мультимедиа-курс предназначен исключительно для учебных заведений и не встречается в свободной продаже. Создание English Discoveries в свое время обошлось в 3,5 млн. долларов.

English Discoveries состоит из пяти уровней: начального, основного, среднего, высшего и практического (первый и последний заняли по одному компакт-диску, второй и третий – по три и четвертый – четыре). Курс охватывает все грамматические конструкции английского языка и свыше 3500 лексических единиц.

В главном меню представлены разделы: чтение, речь, письменные упражнения, аудирование, грамматика, приложения, приключенческая игра, тесты. В число приложений входит электронный словарь, механизм записи и воспроизведения речи, а также автоматический журнал успеваемости и служебные модули, облегчающие управление программой.

Кроме English Discoveries, можно использовать мультимедиа-курс разговорного английского языка Dynamic English фирмы DynED International. Отечественные пакеты «Репетитор English» и «Профессор Хиггинс. Английский без акцента!» можно порекомендовать слушателям в качестве дополнительного материала.
Компьютеризация в школах города
С целью узнать насколько широко ученики школ города используют компьютер, был проведён опрос  в школах № 10, 14, 30, 6 . В контрольную группу входили 100 учащихся 9 -11 классов. На вопрос: «Есть ли у тебя компьютер?» - 80% из 100% дали положительный ответ. Это связано, прежде всего,  с компьютеризацией в нашем  городе. Кроме того, компьютер сейчас доступен многим. На вопрос: « С какой целью ты используешь компьютер» ребята отвечали по-разному. Но, к сожалению, 40%   признались в том, что только играют в компьютерные игры. Это печально, т.к. медики давно доказали, что такие игры сильно влияют на здоровье ребёнка. Но все-таки, 30% используют компьютер для учебы. Существует множество способов использования компьютера в учебной деятельности: написание и оформление  рефератов, докладов, научных работ, поиск необходимой информации. По 10% ребят используют компьютер для прослушивания музыки,  для входа в Интернет, и изучение английского языка. Это очень небольшая цифра. Хотя с помощью, мультимедийных обучающих программ можно углубить свои знания по английскому языку, улучшить произношение, увеличить лексический запас. 80% опрошенных компьютер помогает в учебе. К сожалению, в наших школах  лишь на 35%  уроках используется компьютер. Это, прежде всего, связано, с тем,  что учителя не все владеют в совершенстве компьютером, да и компьютеризация школ на сегодняшний день оставляет желать лучшего. Но многие ребята хотели бы больше общаться с компьютером на школьных уроках. Так, на вопрос: «Хотели бы вы использовать компьютер для изучения английского языка в школе?», положительно ответили 90% респондентов. 
Школа № 10 города Нижнекамска является базовой по информатике, поэтому здесь большее количество учителей и, соответственно, учеников, владеют компьютерной грамотностью. Среди учащихся есть пользователи довольно хорошего уровня. Это значит, что ребята могут не только виртуозно играть в различные компьютерные игры, но и имеют навыки работы в различных компьютерных программах, общаются в сети Интернет, создают компьютерные презентации. 
Заключение
  Итак, мы и видим, что компьютеры очень важны для успешного овладения  английским языком. Тема данной исследовательской работы, как нам кажется, актуальна как для учителей, так и для учащихся школ. Первые могут ознакомиться с методами применения компьютеров на уроках, другие же, узнают о формах самостоятельной работы с компьютером. 
На основе проведённого исследования, можно сделать следующие выводы:

1.В наш век высоких технологий   компьютеры играют огромную роль в обучении. 
2. Расширение использования  компьютера оказало влияние и на лексический  состав русского языка, появлением компьютерного сленга, примера которого мы привели  в нашей работе.
3.  Как показал опрос, обучение с помощью компьютера необходимо и интересно большинству учеников.
4. Существует большое количество обучающих программ и другие  возможности использования компьютера в учебной деятельности.
Мы думаем, в наш век высоких технологий   компьютеры обязательно должны сыграть огромную роль в изучении английского языка. А желание школьников проводить все уроки с использованием компьютеров, в скором будущем претворится в жизнь.
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Приложение 1

Краткая история компьютера

1930 год. Вэннивер Буш конструирует дифференциальный анализатор. По сути, это первая успешная попытка создать компьютер, способный выполнять громоздкие научные вычисления. 

 1934 год. Лень раньше нас родилась. Вынужденный производить множество однотипных вычислений, немецкий инженер Конрад Цузе пытается улучшить конструкцию арифмометров. В итоге он приходит к совершенно оригинальной идее автоматического калькулятора, состоящего из основной управляющей программы, памяти и вычислительного модуля. Вам это ничего не напоминает? 

1937 год. Аланом Тьюрингом впервые описана машина Алана Тьюринга, а Джон Атанасов разрабатывает принципы работы первого электронно-цифрового компьютера.

 1938 год. Уильям Хьюлетт и Дэвид Паккард организуют компанию Hewlett-Packard. Поначалу корпорация базируется в гараже, что со временем станет правилом хорошего тона. Согласно легенде, было два варианта названия компании, и знакомая нам аббревиатура HP была выбрана с помощью подкидывания монетки. 

1943 год. Начато строительство самого, пожалуй, известного из больших компьютеров — ENIAC (Electronic Numerical Integrator And Computer). Законченный через три года, ENIAC весит 30 тонн, состоит из 18 тысяч электронных ламп, имеет производительность пять тысяч операций в секунду. Компьютер проживет девять лет и последний раз будет включен в 1955 году. В декабре завершено создание британского компьютера Colossus — первого полностью электронного вычислительного устройства. Основное его предназначение — расшифровка закодированных с помощью немецких машин Enigma секретных сообщений. Всего было построено десять «Колоссов», но все они были уничтожены, после того как надобность в них отпала. По мнению британских спецслужб, Colossus был такой передовой разработкой, что его не грех было и ликвидировать, лишь бы он не попал в неправильные руки. 

1945 год. Джону фон Нейману приходит в голову, что программы неплохо было бы где-нибудь хранить, а не вводить их каждый раз заново. Грэйс Хоппер во время разработки компьютера Mark-II обнаруживает мотылька, спалившего одно из реле. В лабораторном журнале появляется запись: «First actual case of bug being found». В общем, если у вас неправильно работает какая-то программа, вполне возможно, что это не баг, а просто мотылек спалил какое-нибудь реле. Все тот же Конрад Цузе начал работу над Plankalkul, первым алгоритмическим языком программирования. 

1947 год. Инженеры из Bell Labs Уильям Шокли, Джон Бардин и Уолтер Брэттен изобретают транзистор. Через девять лет они разделят между собой Нобелевскую премию по физике. Норберт Винер вводит в обращение термин «кибернетика». Джон Преспер Экерт и Джон Мочли, участники проекта ENIAC, начинают работать над UNIVAC. Последний в 1952 году убедительно продемонстрирует свою мощь, обработав предварительные данные о голосовании и «предсказав» победу Эйзенхауэра на президентских выборах. 

1949 год. Журнал «Popular Mechanics» высказывает смелый прогноз: «В будущем, возможно, появятся компьютеры весом менее полутора тонн», который сбывается неожиданно скоро: в Манчестере создан Mark — тезка гарвардского Mark’а, получивший прозвище Baby из-за своих малых габаритов. «Малыш» весил всего одну тонну. В MIT работают над проектом Whirlwind — первого компьютера, работающего в режиме реального времени, а Джон Мочли придумывает Short Order Code — первый язык программирования высокого уровня. 

1951 год. Грейс Хоппер создает первый в мире компилятор A-0, а неутомимый Уильям Шокли — плоскостной транзистор. 

1953 год.  Изобретена память на магнитных сердечниках. В мире насчитывается уже сто компьютеров. IBM выпускает свой первый электронный компьютер (IBM 701). За три года их продано целых девятнадцать штук. 

1954-57 гг.  Инженер из IBM Джон Бэкус сотоварищи начинает разрабатывать язык программирования FORTRAN (FORmula TRANslation). Завершится их труд только через три года. Появляются первые матричные принтеры и прототипы первых винчестеров (IBM 305 RAMAC). Айзек Азимов изобретает суперкомпьютер MULTIVAC, вся сохранившаяся документация на который содержится в его рассказах «Годовщина», «Последний вопрос», «Выборы» и др.

1958 год. Джек Килби из Texas Instruments и Роберт Нойс из Fairchild Semiconductor независимо друг от друга изобретают интегральную схему.

1959-64 гг. Разработан язык COBOL, ставший основным языком программирования в 60-70-х гг. Чуть позже на свет появились ALGOL и BASIC. DEC начала продавать PDP-1, первый коммерческий мини-компьютер (размером примерно с автомобиль) с монитором и клавиатурой. Было продано пятьдесят систем по 120 тысяч долларов каждая. PDP-1 стал, по сути, первой игровой платформой благодаря студенту МIT Стиву Расселу, написавшему для него компьютерную игрушку Star War!. Американским национальным институтом стандартов принята таблица кодировки ASCII. Дуг Энгельбарт придумывает и патентует манипулятор «мышь». Это далеко не единственное его изобретение, но именно оно прославило изобретателя несколько десятилетий спустя.

1965 год. Морис Уилкс первым заговаривает о кэш-памяти, Гордон Мур — о законе Мура, а Дональд Дэвис изобретает «коммутацию пакетов». 

DEC выпускает дешевый, всего за 18 тысяч долларов, компьютер PDP-8. 1966-69 гг. В 1967 году завершена разработка первого объектно-ориентированного языка программирования Simula. В Америке в качестве стандарта для хранения даты принят формат YYMMDD, что через тридцать лет стало причиной проблемы Y2K, ни к чему особенному в итоге не приведшей. Одно из самых важных событий конца 60-х — уход из Fairchild Semiconductor Роберта Нойса и Гордона Мура. Поначалу они хотели назвать свою новую компанию Moore Noyce, но в итоге решено было назваться Intel (Integrated Electronics). На беду, это имя уже было занято — так называлась небольшая сеть мотелей, у которой пришлось перекупить все права на торговую марку Intel. А вскоре Fairchild Semiconductor покинуло еще несколько человек во главе с Джерри Сандерсом. Сумеете угадать, какую фирму они организовали? Правильно, AMD. Одновременно с этим безвестный инженер из IBM восклицал по поводу микрочипов: «И для чего это нужно?» Что, вероятно, и объясняет, почему история не сохранила его имени. Заканчиваются 60-е запуском военного проекта ARPANet, который потихонечку переродится в Интернет, в 1990 году забудет свои милитаристские корни и будет «снят с учета».

1970 год. Урожайный год: Денис Ритчи и Кеннет Томсон выпускают первую версию Unix; стараниями компании Xerox начинает свою работу лаборатория PARC при Стэнфордском университете; доктор Кодд публикует первую статью, посвященную реляционной модели данных; а коллектив под руководством Алана Шугарта придумывает первый, восьмидюймовый флоппи-диск (емкостью 80 Кбайт); появляются так называемые компьютеры 4-го поколения.
1971 год. В недрах компании Intel разработан первый в мире микропроцессор Intel 4004. Это чудо может выполнять аж 60 тысяч операций в секунду и стоит всего 300 долларов. Рэй Томлисон отправляет первое электронное письмо. Его великие предшественники — Морзе и Белл — тоже особо не ломали голову над содержанием своих первых сообщений. Морзе, например, не нашел ничего лучшего, как отстучать следующее: «What hath god wrought!» («Что заставляет Бога содрогнуться!»). Томлинсон их, однако, переплюнул, отправив самому себе сообщение «QWERTYUI». В свет выходит первый карманный калькулятор Poketronic. Через год мир охватит «калькуляторная лихорадка», и на большей части цивилизованного мира логарифмическая линейка окончательно уйдет в историю. Никлаус Вирт разрабатывает Паскаль. Язык, который Вирт рассматривал как средство изучения принципов программирования, стараниями компании Borland (Aka Inprise, aka Corel) прижился и в программистской среде. И жив до сих пор — одно из самых популярных RAD-средств, Delphi, базируется на Object Pascal.

1972 год. Образовываются две «культовые» компьютерные фирмы (Нолан Башнелл, воодушевленный успехом своей видеоигры Pong, основывает Atari, а Сеймур Крэй организует Cray Research) и три основополагающих (каждый в своей области) языка программирования (C, SmallTalk и Prolog). Название C (язык, кстати, придумал один из отцов Unix Деннис Ритчи) язык получил из-за того, что его ныне забытый предшественник назывался B. 

Появился протокол Telnet. В 1973 году начнется разработка TCP и закончится разработка FTP.

Приложение 2 

Мнения известных персон
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Владимир Жириновский

                                                           Заместитель Председателя Государственной                                                                                                                                                                                     

                                                           Думы ФС РФ, лидер партии ЛДПР

                                                            «Лучше пользоваться лицензионными   программами,     
                                                           c  ними не возникает проблем.»  

— Как часто вы пользуетесь компьютером и для чего?                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                               -  Я сам редко пользуюсь компьютером: все необходимые данные мне предоставляют в готовом виде. Но дома у меня, естественно, есть ПК, на нем я время от времени просматриваю аналитические материалы по выборам и корректирую литературные труды. Все они (около 200 документов, включая выступления и акции партии) хранятся в компьютере.
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                                                                           Галина Михалева

                                                        Руководитель Управления региональными       

                                                        Организациями РДП «Яблоко»

                                                        «Уважение к любой собственности, в том 

                                                        числе интеллектуальной, - это основной

                                                        принцип цивилизованного рынка».                          
— Как часто вы пользуетесь компьютером и для чего?

 -   Ежедневно. Компьютер необходим мне для работы.
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                                                                                    Илья Яшин

                                                       Лидер молодежной организации партии                                                                                                                                                                                                                                                                      

                                                         «Яблоко». Член Бюро Московского   

                                                         регионального отделения РДП «Яблоко»

                                                         «Колоссальный размах пиратства - одна из

                                                         наиболее серьезных проблем российской  

                                                         экономики                                                       

— Как часто вы пользуетесь компьютером и для чего?

- Я более чем активный пользователь компьютера. Он очень помогает мне в работе. В своем ноутбуке я храню множество документов, статей и баз, с которыми постоянно приходится работать. Кроме того, с трудом представляю, как можно обходиться без Интернета, который позволяет узнавать в режиме он-лайн и новости, и, например, результаты футбольных матчей. Важно также, что Интернет значительно облегчает коммуникации с помощью e-mail и ICQ.
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                                                  Рыжков Владимир

                                                                               Депутат Государственной Думы России

— Как часто Вы пользуетесь компьютером и для чего? 

-  Компьютером пользуюсь ежедневно и ежечасно, порой чаще, чем авторучкой - таков современный мир! Конкретно - пишу и получаю электронные письма, пишу статьи и комментарии, смотрю новости по Интернету (главный для меня источник информации).
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                                                                             Эдуард Михайлович Сагалаев

                                                     Президент Национальной ассоциации
                                                      телерадиовещателей (НАТ)

                                                       «Лично я считаю, что использование      

                                                       лицензионного программного продукта, 
                                                       экономически более выгодно»    

  — Как часто Вы пользуетесь компьютером и для чего? 

- В наше время деловая жизнь без компьютера просто немыслима — это весьма оперативный инструмент получения и передачи важной информации и постоянного общения. Мне, как президенту Национальной ассоциации телерадиовещателей, объединяющей более 500 юридических лиц компьютер необходим и для ведения деловой переписки с коллегами, многие из которых проживают в разных регионах России, и для создания разного рода документов, без которых наша Ассоциация не могла бы столь продуктивно развивать свою деятельность. Веду также и большую переписку с нашими партнерами за рубежом. Как член Общественной палаты РФ, активно участвуя в жизни российского общества, я тоже постоянно прибегаю к компьютеру.

[image: image11.png]


Ирина Хакамада

                                                   Политик, председатель Российской                                                                                                         
                                                   демократической партии «Наш выбор»      

                                                  «Купив лицензионную программу, я   

                                                   получаю соответствующее качество»                                                   

— Как часто вы используете компьютер?

- Постоянно пользуюсь. Дома, на работе. Для современного человека естественно пользоваться компьютером. Это часть нашей жизни. В основном пользуюсь Интернетом с целью получения оперативной информации: как правило, на информационных лентах в Интернете ты получаешь информацию быстрее, чем по телевидению. Соответственно, быстрее реагируешь через свой личный сайт http://www.hakamada.ru/.
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                                                         Илья Лагутенко

                                                    Солист группы «Мумий тролль»

                                                    «Очень важно, что бы компьютер был                                          
                                                    «friendly users»                          
— Вы являетесь пользователем компьютера?

- У нас с ним дружественные отношения. Я не считаю себя большим специалистом в компьютере, но он меня радует. Около пяти лет назад один мой друг создал один из первых коммерческих интернет-проектов, я предсказал ему успех. Интернетом я обычно пользуюсь тогда, когда мне надо что-то узнать, начиная от расписания движения самолетов или поездов. Меня исключительно из практических соображений интересуют сайты расписаний всяких средств транспорта. Я не могу тратить время. Еще я большой поклонник совершать покупки через интернет. Помимо всего прочего часто скачиваю музыку, отправляю mp3 другим. Посещаю информационные порталы, отвечаю на почту. Моя деятельность подразумевает под собой использование компьютера, осведомленность в техническом прогрессе. Это необходимость. Более того, мне нравится связанная с этим экономия времени.
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Сева Новгородцев

                                                    Радиоведущий русской службы Би-би-си, 
                                                     автор легендарной музыкальной программы  

                                                     «Рок-посевы».                                                                                                                                                                                                   

                                                    «Лицензионные программы работают четко»                          

— Как часто вы используете компьютер?

-  Компьютером пользуюсь ежедневно, как дома, так и на работе. Поиск информации на интернете, деловая переписка, электронная почта, управление своими банковскими счетами, пересылка статей и фотографий в разные СМИ, звукозапись и мелкое сочинительство музыки, а также анализ котировок биржевых акций через специальные программы.
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Михаил Леонтьев

                                                      Тележурналист. Автор и ведущий программы    
                                                       «Однако с Михаилом Леонтьевым» Первый канал                                                                 
                                                       «Я доверяю только профессионалам»                          

— Как вы относитесь к технологическому прогрессу. Вы являетесь пользователем компьютера?

- Я почти не использую компьютер, потому что считаю его вредным изобретением. Компьютеризация, на мой взгляд, высшая степень прогресса и, по моему мнению, в этом нет необходимости. Для того, что бы человеку быть в гармонии с собой, с природой, Богом совсем не обязательно пользоваться достижениями этого прогресса. Скорее наоборот. Ведь путем развития цивилизации человек, как биологическое существо, лучше не стал. В этом прогрессе столько же смысла как в эволюции. Зачем рыбе эволюционировать в земноводную лягушку? Это только борьба за выживание. Понятно, что человек, выдумывая те или иные технические новшества, тоже борется за выживание с подобными ему людьми. А эта борьба бессмысленна. Но в связи с тем, что я, не смотря на свои взгляды, живу в цивилизованном обществе, мне, конечно же, время от времени приходится пользоваться компьютером.
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Тимур Бекмамбетов

                                                   Основатель и режиссер производственной      

                                                    кинокомпании «Базелевс Продакшн»,             
                                                     режиссер фильма «Ночной дозор».

                                                     «С производителями программ мы находимся 
                                                     „в одной лодке“»                          
   — Как часто вы используете компьютер, и для чего?
- Я использую компьютеры и компьютерные технологии постоянно. С одной стороны, моя работа предполагает общение с зарубежными партнерами и коллегами, и поэтому я постоянно пользуюсь интернет и электронной почтой. С другой стороны, я пользуюсь компьютером, например, при работе со сценариями — есть специальные программы, которые упрощают такую работу, и я ими активно пользуюсь. Ко всему прочему, компания, где я работаю, крайне интенсивно использует компьютеры при работе с видео — всякий, кто видел «Ночной дозор», знает, как много там компьютерных спецэффектов — а ведь и для простого монтажа тоже используются компьютеры. Я считаю, что будущее за компьютерными технологиями — и это действительно так для той сферы, в которой я работаю.
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                                              Леонид Абрамович Золотаревский

                                                      Тележурналист, один из создателей     
                                                     программы «Время», секретарь президиума  

                                                     Международной академии телевидения и  
                                                     радио,  советник генерального директора 
                                                     ТТЦ  «Останкино». Лауреат гран-при
                                                      «Золотая нимфа» Монте-Карло,
                                                       «Серебряная пластина» фестиваля в Венеции «За творческий поиск» Первого всесоюзного фестиваля телефильмов, дважды лауреат    премии «Эмми» Академии телевизионных   наук и искусства. «Кроме того, это просто цивилизовано»         
— Скажите, пожалуйста, насколько часто вы используете компьютер в своей повседневной жизни, и для чего?

-Каждый день. Для работы, для Интернета, для переписки по электронной почте.
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Иван Вырыпаев

                                                   Режиссер, драматург, сценарист. Лауреат  

                                                   молодежной премии «Триумф 2004», 
                                                   лауреат премии им. Володина «Надежда 
                                                    русской драматургии», вторая премия на  

                                                   международном фестивале современной    

                                                   драматургии в Гейдельберге, Германия.

                                                   «Это вопрос уважения. Или пользоваться за 
                                                   деньги или не пользоваться вообще»                          
— Как часто вы пользуетесь компьютером в своей повседневной жизни, и для чего?

- Когда пишу что-то, в основном. Не так часто, как офисные менеджеры, наверно, но довольно часто.
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Евгений Орлов

                                                Музыкальный продюсер. Композитор.

                                                 «По-моему, отдавать предпочтение пиратской 
                                                 продукции любого рода — абсурдно»                          
— Вы являетесь пользователем компьютера?

- Конечно же, я использую компьютер в своей работе, однако не сижу за ним часами, как некоторые. Для меня мой ноутбук — удобный мобильный помощник, с помощью которого я могу в любой момент и любом месте прослушать фонограммы, посмотреть видеоклип, загрузить необходимые документы.

Приложение 3

Опрос школьников

    Если мы обратимся к различным источникам, они все говорят о незаменимости компьютеров. Мы провели опрос, чтобы выяснить, нужен ли ученикам разных школ города Нижнекамска компьютер. Мы опросили 100 человек, и вот, что у нас получилось:
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Рис. 1
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Рис. 2
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Рис.3
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Рис. 4
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