§ 6. Движения флаговой плоскости
    Определение. Движениями называются аффин​ные преобразования, сохраняющие длину отрезка и ве​личину угла.
    Как видно из формул (4) и (10), сохранение длин отрезков не влечет за собой обязательного сохранения величины угла. Поэтому в отличие от евклидовой гео​метрии оба эти требования включены в определение движения.
    Желая получить формулы движения, запишем извест​ные формулы аффинного преобразования точек плоскости: 
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где  (x', y') – координаты образа точки ( x, y) плоскости. Координаты (X, Y) вектора связаны с координатами (X', Y') его образа в аффинном преобразовании формулами: 
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Для любых двух точек A(x
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) и любых двух неизотропных векторов 

[image: image15.wmf]p

(X
[image: image16.wmf]1

, Y
[image: image17.wmf]1

) и 
[image: image18.wmf]q

(X
[image: image19.wmf]2

, Y
[image: image20.wmf]2

) определением движения требуется одновременное выполнение равенств:
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 = 1, или в силу (15) и (16) 
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Эти равенства должны выполняться тождественно, что возможно только при b
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1. Следовательно, искомые формулы движения имеют вид:
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или, в других обозначения коэффициентов, 
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    Знаки 
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 в обеих формулах не обязаны согласовываться.  
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