ДИДАКТИЧЕСКАЯ ИГРА  КАК СРЕДСТВО РАЗВИТИЯ РЕЧЕМЫСЛИТЕЛЬНОЙ ДЕЯТЕЛЬНОСТИ  НА  УРОКАХ  ИНОСТРАННОГО  ЯЗЫКА  
Речемыслительная деятельность, по мнению Р.П. Мильруд, есть целенаправленный, мотивированный и осмысленный процесс познания действительности речевыми средствами. Если речемыслительная деятельность осуществляется на иностранном языке, познавательный процесс становится специфичным, то есть более избирательным в направлениях, ограниченным в проблемах, свернутым в объеме, сниженным в темпе, затрудненным в рассуждениях и осторожным в выводах. Методическое исследование проблемы показывает, что адекватное стимулирование речемышления учащихся возможно при формировании всех видов речемыслительной деятельности – слушания, говорения, чтения, письма.

Развитие речемыслительной деятельности на уроках иностранного языка является одной из проблем теории и методики обучения иностранному языку. Анализ учебно-методической литературы и обобщения педагогического опыта позволяет нам систематизировать средства развития речемыслительной деятельности: упражнения, дидактические опоры, речевые ситуации, коммуникативные задачи, дидактические игры и т.д. 
Дидактическая игра – это игра учебная, направленная на усвоение знаний, формирование умений и навыков. Глубокая продуманность учебной цели, обоснованный отбор содержания учебного материала и обеспечение высокого уровня включенности всех учащихся в игру, в которой ключевые роли получают не только сильные в учении, но и позволяют преодолеть проблемы выбора игры на различных этапах обучения.

Наиболее эффективными видами дидактической игры на начальном этапе обучения являются: игры-загадки, игры-драматизации со сказочным сюжетом, ролевые игры и т.д. На среднем и старшем этапах обучения являются игры-соревнования, игры-дискуссии, игры-путешествия, игры популярных телепередач: Что? Где? Когда?, «Звездный час» и т.д.
Опишу подробнее игру «Снежок».

Игра  «Снежок»

GOALS
Reviewing general vocabulary. Reviewing spelling and stimulating memory, concentrating one s attention. Using defining words: articles, partitive articles, adjectives…
PROCESS

The first player starts the game with a simple short sentence which should be lenghtened by the next player, who should add one new element. The next person should repeat the sentence and add to it one new word, and so on until one player makes a mistake – either forgetting a word or changing the word order. In that case, he/she is out. The game goes on until just one player is left thus winning the game. In order to check mistakes, one person should be in charge of writing down the added words.
EXAMPLE

Player 1: On the table lies a pen.

P. 2: On the table lies a pen and some paper.

P. 3: On the table lies a pen, some paper and a book.

P. 4: On the table lies a pen, a lamp, a book and glue...

VARIANT

You may divide the group into two teams and each team should choose someone who should go and read a descriptive text to his/her co-players in a set period of time. The original text lies next to the leader of the game and  messender can go as many times as he/she needs to have a look on the text. At the end of the game, the text, written under dictation should be checked and for every mistake or omission, one point is taken from the team.
Таким образом, развитие речемыслительной деятельности на уроках иностранного языка будет более успешным, если система работы по ее развитию строится на основе индивидуальных особенностей детей, имеет место грамотное использование дидактических игр,  выбор вида дидактической игры зависит от этапа обучения.
