Создание компьютерных моделей.
           Многие школьники с удовольствием проводят время у компьютера. Часть этого времени можно посвятить  выполнению заданий учителя, например, создать какаую-нибудь компьютерную модель. 

          Программы Macromedia Flash, Sony Vegas способствуют этому.
          Сначала в программе Macromedia Flash создаётся анимация – «ожившая картинка», показывающая динамику процесса (файлы 2,3,5).  Затем в программе Sony Vegas можно наложить звук, эффекты, сделать различные надписи,  перелистывание файлов, с  работой провести рендеринг (эту опцию Вы найдёте в меню файла), теперь работа окончательно готова к просмотру (файл 4).
          Под руководством учителя физики была выполнена работа – реферат «Процессы испарения и конденсации», объём которой 32 Мб. Отрывки из

этой презентации  - файлы 4 и 6. Файл 6 выполнен в  Sony Vegas, он мал по продолжительности, т.к. и при этом его объём 2,51Мб.
           Для урока по математике была выполнена сказка о Единице, она полностью приведена во второй работе, представленной на фестиваль.
