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Введение

Субкультура — система ценностей, моделей поведения, жизненного стиля какой-либо социальной группы, представляющая собой самостоятельное целостное образование в рамках доминирующей культуры.
Субкультура возникает как позитивная или негативная реакция на господствующую в обществе культуру и социальную структуру среди различных социальных слоев и возрастных групп.

     Суть субкультуры состоит в том, что она в отдельных аспектах отличается или противостоит целому, но в главных чертах согласуется и продолжает культуру нации. Субкультура может отличаться от доминирующей культуры языком, манерой поведения, одеждой и т.д.
     В основе выделения субкультуры из общей культуры лежит конфликт норм, ценностей и идеологии. Этот же конфликт становится причиной того, что отдельные люди выбирают для себя ту или иную субкультуру. Но, став членом субкультуры, человек не замыкается в ее пространстве: он должен взаимодействовать с общей культурой
     Субкультуры играют колоссальную роль в унификации, культурном объединении. Они создают общекультурные образы, сводя воедино молодежь различных регионов. Именно сейчас, в эпоху компьютерного расцвета, это приобретает все большую актуальность - уничтожение старых классовых делений, различий между регионами, постепенное стирание границ.
     Обилие молодежных субкультур является естественным проявлением плюрализма современного общества. Потребность молодежи в самовыражении столь высока, что субкультурные сообщества появляются и развиваются вопреки всем запретам и гонениям, уходя, если нужно в underground, но не сдаваясь. Известно, что даже в годы сталинского периода в СССР существовали зачатки субкультур – например дворовая культура послевоенных лет. Первые ростки особой идеологически наполненной молодежной субкультуры появились в России еще в конце пятидесятых годов, а уже в семидесятые годы субкультуры (музыкальная, артистическая, спортивная и т.п.) являлись неотъемлемой частью социальной жизни крупных городов. Интересно, что такие наиболее нашумевшие молодежные субкультурные движения, как хиппи или панки действовали в разных странах, в том числе и в СССР, практически одновременно, свидетельствуя об общечеловеческом посыле их идей.

     Пик интереса к молодежным субкультурам в России пришелся на конец восьмидесятых годов, когда на волне перестройки и гласности они стали настоящим «хитом» mass-media, буквально не сходя с экранов телевидения. Уже в девяностые страсти поутихли и субкультуры развиваются своим чередом, практически не будоража сознания людей в них не вовлеченных. Сейчас уже мало кто, кроме специалистов, интересуется хиппи, панками или байкерами (исключения составляют лишь молодежные течения экстремистского толка - «скинхэды», спортивные фанаты - особенно активизировавшиеся в последние два года).
     Можно выделить ряд потребностей, удовлетворяемых в молодежных субкультурах:

1. Повышенная потребность в общении с единомышленниками. Потребность удовлетворяемая в любой из молодежных субкультур. Связана, видимо, с возрастными особенностями. Молодежная субкультура вследствие повышенной плотности внутренних контактов, их характера, субкультурных способов структурирования времени, наиболее полно удовлетворяет эту потребность. Скорее всего, возникновение этой потребности сопряжено и с повышенной необходимостью в социальном приятии, и с желанием причастности к группе, и с экзистенциальным кризисом возраста, поисками себя, своего места в мире.

2. Потребность в самореализации, самовыражении. Молодежная субкультура как область культурного творчества, предоставляет более широкий спектр возможностей. Так же потребность, удовлетворяемая в любой субкультуре. Особенно много возможностей для этого предоставляют живые ролевые игры, с их широким полем деятельности. Но, в принципе, любая молодежная субкультура позволяет человеку как-то проявить себя, реализовать способности, не востребованные социумом.

3. Потребность в социальной значимости. Данная потребность возникает вследствие социокультурных характеристик современного общества, нивелирующего отдельного человека до уровня незначимого винтика социального бытия. В принципе, любая молодежная субкультура в какой то мере служит удовлетворению этой потребности, но полнее всего она имеет быть возможность удовлетворенной в движении ролевых игр - субкультуре фактически построенной на удовлетворении этой потребности как центральной.
4. Возможность преступить нормативные границы общей культуры. В субкультуре она реализуется совершенно по разному: в рок-культуре - через социальный и культурный протест
5. Потребность в событийности, наиболее полно удовлетворяемая в субкультуре ролевых игр, путем проживания в игре значимых переживаний. В рок-культуре, в принципе, удовлетворяется примерно та же потребность, но механизм ее удовлетворения совершенно иной.
Механизмы удовлетворения этих потребностей в различных субкультурах - разные, кроме того, каждая субкультура имеет механизмы удовлетворения и других потребностей, подробно описанных в исследовании. Но эти потребности можно назвать основными, создающими сам феномен молодежной субкультуры.

Мы выбрали именно эту тему для своей работы, так как нас заинтересовало разнообразие субкультур в современном обществе, ее влияние на общество в целом.
     Цель работы исследовать проявление молодежных субкультур в современном обществе.

     Задачи:
1. проанализировать теоретические исследования современных субкультур в отечественной социологии;

2.  выявить личные предпочтения субкультур у современных подростков;

3. подобрать методы изучения.

     В своей работе мы использовала книги "Молодежный Петербург: движения, организации, субкультуры" СПб, 1997 и "Молодежные движения и субкультуры Петербурга" СПб, 1999. Эти издания является результатом работы группы молодых исследователей в рамках инициативного проекта "Молодой Петербург: социологическое описание молодежных организаций". Авторы и участники проекта - студенты и молодые ученые, проходившие практику в Санкт-Петербургском филиале Института социологии РАН. Идея проекта появилась в процессе обсуждения различных вопросов состояния и развития общественных и политических движений в современном российском обществе, в частности, молодежных движений.
     Работа “Молодежные Субкультуры США и Великобритании 

с конца 40-х по наши дни” написана Алексом Керви в 1996 году в Лондоне. В своей книге он подробно описывает субкультуры, характерные для определенного участка времени, начиная с конца 40-х годов до конца 90-х.
Глава первая
Молодежные субкультуры и их проявления
1.1Теоретические подходы к проблеме в работах отечественных авторов.
Представляет интерес этнографическое исследование Т. Щепанской, в 87-89 годах изучавшей молодежную субкультуру хиппи. Ее книга "Символика молодежной субкультуры" - наиболее серьезное научное исследование в данной области. Особенно интересно то, что молодежная субкультура в ее исследовании анализируется именно как культурное сообщество, выявляются и описываются общекультурные закономерности и их конкретное проявление в функционировании и развитии конкретного культурного сообщества - хиппи. Щепанскую интересовало, каким образом символика сообщества организует его жизнь. Ее работа в этом плане предоставляет уникальную информацию о процессах кодирования и символизации в культуре, их роли значении и функции, и конкретном проявлении этих процессов в жизни субкультурного сообщества.

Так же в этой области можно выделить работы отечественного психолога М. В. Розина, активно занимавшегося проблемами молодежной суб- и контркультуры, в особенности культурой хиппи. В его работах рассматриваются психологические аспекты формирования субкультуры как определенного поведения, психологические последствия субкультурного образа жизни.

Среди других отечественных авторов, занимавшихся изучением данной проблемы можно назвать О. Г. Заярную, А. И. Мазурову, И. Ю. Сундиева, П. В. Разина и др.

В 1997 году в Санкт-Петербурге группа молодых исследователей в рамках инициативного проекта “Молодой Петербург: социологическое описание молодежных организаций” всерьез заинтересовались разнообразием субкультур, провели ряд исследований и даже выпустили две книги “Молодежный Петербург: движения, организации, субкультуры”. (СПб, 1997) и “Молодежные движения и субкультуры Петербурга”. (СПб, 1999).
1.2 Субкультуры и их проявления.
Байкеры

Байкеры (англ. biker, от bike ← motorbike ← motorbicycle «мотоцикл») — любители и поклонники мотоциклов. В отличие от обычных мотоциклистов, у байкеров мотоцикл является частью образа жизни. Характерным также является объединение с единомышленниками на основе этого образа жизни.

Байкерами также себя называют поклонники велосипедов, мотоциклистов же они называют мотобайкерами. Тем не менее, традиционно слово «байкер» связывают с мотобайкерами.

Байкерское движение зародилось в США, проникло в Европу и какое-то время входило в состав субкультуры, когда байкеры были разделены на несколько агрессивных и враждующих группировок. Наиболее известная группировка — «Ангелы Ада» (Hell’s Angels).

Внешний вид байкеров

Стереотипный внешний вид байкера: бандана (головной платок тёмных тонов, завязанный на пиратский манер на затылке), вязаная шапочка, «косуха» (художественно навороченная кожаная куртка летчика, ведь первые байкеры пересели после окончания войны на Харлеи с самолетов и танков) или кожаная мотокуртка (часто поверх мотокуртки надевается джинсовая или кожаная жилетка без рукавов с «цветами» (символикой) мотоклуба), кожаные штаны. Байкеры как и все рокеры часто отпускают длинные волосы, усы, бороды, для защиты глаз от ветра носят  очки, поскольку часто не признают шлемов.

Тем не менее, в среде байкеров это не является обязательным атрибутом. Байкер вполне может носить спортивную мотоодежду и экипировку.

Наиболее часто используемая символика:

Флаг Конфедерации (См. Гражданская война в США) (точнее, его вариант — Naval Jack). Традиция его применения пошла от американских байкеров. Его современное значение неоднозначно: с одной стороны он символизирует нонконформизм байкеров, с другой, до сих пор является символом расизма. Стоит отметить, что не все представители байкерского движения имеют представление об истинном значении символа, используя его только как знак причастности к этому движению.

Изображение черепа. Обычно символизирует бесстрашие перед лицом опасности и смерти.

Эмблема (также называется "Цвета") клуба, нашитая на спину (зачастую её нашивают на кожаные или джинсовые жилетки, которые надевают поверх косухи, но могут нашивать и на куртку), которая показывает к какому байк-клубу принадлежит байкер. На эмблеме клуба обычно указывают название байк-клуба, страну или город в котором организован байк-клуб и статус байк-клуба, также распространённой является подпись «МС» (аббревиатура от английского слова «Motorcycle Club»). Также некоторые клубы делают специальные нашивки на рукав или на грудь на куртке, где указан статус байкера в клубе. Например: Президент, Секретарь, Бухгалтер, Претендент, Проспект, Мембер и др.

Мотоциклы байкеров

Наиболее уважаемыми среди байкеров считаются мотоциклы сделанные своими руками с умением и богатой фантазией. Чаще всего класса чоппер, или кастом.

Крупнейшие мотоклубы

Для байкеров характерно объединение в клубы. Несмотря на достаточно распространённый стереотип, такие объединения в настоящее время носят, в подавляющем большинстве случаев, мирный характер.

Ещё одним немаловажным проявлением байкерской субкультуры являются многочисленные байкслеты, мотошоу и другие мероприятия связанные с мотоциклами. Чаще всего такие мероприятия носят характер шоу с приглашением музыкантов, стриптизёрш, каскадёров,  где немаловажной составляющей является употребление спиртных напитков, прежде всего пива.

Крупнейшие мотошоу России:

Таманский Байк-Фестиваль

Мотошоу в Малоярославце

Мотошоу в Екатеринбурге

Байк-фестиваль "Сосисочное дерево"

Байкеры и популярная культура

Образ байкера как свободного, сильного человека, не очень уважительно относящегося к закону и обывателям, серьёзно повлиял на массовую культуру. Массовая культура, в свою очередь, сделала этот образ притягательным и привнесла в него ряд стереотипов и мифов. К настоящему времени этот образ теряет свою значимость, постепенно уступая его другим.

Фильмы

Серьёзное влияние на популярность байкерского движения оказал ряд фильмов, которые теперь являются культовыми в этой среде:

Дикарь (The Wild One), 1953 г.

Дикие ангелы (The Wild Angels), 1966 г.

Ангелы ада на колесах (Hells Angels on Wheels), 1967 г.

Беспечный ездок (Easy Rider), 1969 г.

Безумный Макс (Mad Max), 1979 г.

Безумный Макс 2: Воин Дорог (Mad Max 2: The Road Warrior), 1981 г.

Другими известными фильмами, в которых обыгрывается эта тематика, являются:

Харлей Девидсон и ковбой Мальборо (Harley Davidson and the Marlboro Man).

В погоне за тенью

Записки мотоциклиста

Музыка

Обычно в среде байкеров принято слушать тяжёлую музыку: рок, хард-рок, метал. В популярной музыке часто обыгрывается образ байкера, притом и в лёгких её формах (т. н. «попсе»).

Вегетарианство

Вегетарианство - диета, иногда стиль жизни, характеризующийся отказом от принятия убойной пищи и некоторых других продуктов животного происхождения.

Как правило, все вегетарианцы не употребляют в пищу мясо, птицу, рыбу и морепродукты животного происхождения. Молочные продукты и яйца игнорируются лишь частью вегетарианцев. К спорным продуктам также относится мёд. Грибы традиционно относят к растительной пище, хотя современная наука выделяет их в отдельное царство.

Многие вегетарианцы, кроме продуктов питания, так же игнорируют и:

одежду и другую продукцию, части которой изготовлены из меха, кожи, и.т.д.

продукцию, в состав которой входят компоненты животного происхождения (такие как глицерин, желатин)

продукцию, прошедшую тестирование на животных.

Виды вегетарианства

Лакто-вегетарианство

Потребляемые продукты животного происхождения: молочные продукты. Большинство классических вегетарианцев в Индии и средиземноморских регионах (например, пифагорейцы) были лакто-вегетарианцами.

Лакто-ово-вегетарианство

Потребляемые продукты животного происхождения: молочные продукты, яйца.

Ово-вегетарианство

Потребляемые продукты животного происхождения: яйца.

Веганизм (строгое вегетарианство)

Потребляемые продукты животного происхождения: отсутствуют. Веганы употребляют только растительную пищу и, как правило, бойкотируют любую продукцию, в производстве которой как-либо использовались продукты животного происхождения.

Диеты, имеющие отношение к вегетарианству

Песко- и полло-вегетарианство

Отказ от красного мяса, но употребление в пищу рыбы и морепродуктов (песко-вегетарианство) и/или птицы (полло-вегетарианство)

Семи-вегетарианство (Флекситарианизм)

Умеренное или крайне редкое употребление в пищу мяса, птицы, рыбы и морепродуктов

Сыроедение

Употребление в пищу только сырых или прошедших очень короткую термическую обработку продуктов

Фриганизм

Употребление в пищу животных продуктов только при том условии, что они бесплатны, и иначе будут выброшены или уничтожены (например, остатки еды в буфете ресторана).

История

Лев Толстой.

В России до ХХ века вегетарианцами были некоторые монахи, святые, приверженцы религиозных движений и сект. В начале ХХ века сформировалось большое вегетарианское движение. Определенную роль при этом сыграло влияние писателя Льва Николаевича Толстого. Вегетарианство является главной темой одной из работ Толстого — эссе «Первая ступень».

Вегетарианство практиковалось на протяжении тысячелетий в странах, в которых были распространены такие религии, как Буддизм, Индуизм, Джайнизм. Вегетарианцами так же были приверженцы разных философских школ (например, пифагорейцы) и представители творческой и научной интеллигенции. В Индии, по разным данным, вегетарианцами являются от 15%-20% до 80% всего населения страны. Поэтому до появления термина «вегетарианство, эта диета называлась "индийской" или "пифагорейской".

Причины

Ниже приведены некоторые из причин, по которым люди становятся вегетрианцами:

этические причины

уменьшение страданий животных от современного промышленного животноводства

религиозные убеждения (Буддизм, Индуизм, Джайнизм, некоторые направления христианства — например Адвентисты седьмого дня, в Православии — соблюдение постов, секты)

сохранение и/или улучшение здоровья

экологические причины - уменьшение загрязнения окружающей среды и опустошения природных ресурсов

аллергия на животные продукты или неприятие их организмом

недоступность некоторых продуктов животного происхождения (встречается только в бедных развивающихся странах)

Знаменитости-вегетарианцы

Альберт Эйнштейн, один из знаменитых людей, ставших вегетарианцами

Среди вегетарианцев много известных учёных, деятелей искусства, политиков, спортсменов, актёров, и т.д. Вегетарианцами были или стали такие знаменитости, как Альберт Эйнштейн, Будда, Пифагор, участники группы Битлз, Леонардо да Винчи, Боб Марли, Лев Толстой, Махатма Ганди, Франц Кафка и многие - многие другие
Геймер

Геймер — (англ. gamer, игрок)

Человек, увлекающийся компьютерными играми наряду с прочими общечеловеческими развлечениями не в ущерб возложенным на него социальным функциям.

Человек, испытывающий нездоровую патологическую тягу к компьютерным играм, повлекшую за собой некоторое смещение восприятия реальности, но не переходящую в ранг психической ненормальности.

Гопники

Гопник (гоп, гопота) — представитель российской молодёжной субкультуры, проникнутой криминальной эстетикой. Близки к хулиганам. Гопников отличает применение воровского жаргона, пренебрежительное отношение к правопорядку в целом и “ментам” (милиционерам) и “лохам” (законопослушным гражданам) в частности. Широким слоям населения гопники встречаются чаще всего при так называемых гоп-стопах: уличных грабежах, сопровождаемых характерным «гопническим» разговором с жертвой, и иногда насилием.

Внешний вид

Кепка

Куртка спортивного образца 

Спортивные штаны

Короткая стрижка

Характерные аксессуары (опционально)

Барсетка. В субкультуре гопников является своеобразным украшением. По прямому назначению используется редко.

Семена подсолнечника (семечки), часто помещенные в какую-либо емкость, обычно в кулек. Поедаются гопниками для развлечения, лакомства, структурирования времени.

Небольшой переносной магнитофон, работающий на батарейках. Используется гопниками для прослушивания их любимой музыки во время пребывания на улице.

Стиль жизни

Гопников характеризует развязанная походка и агрессивная манера поведения (прямая реакция на возмущение порядка).

Частое пребывание на улице Посещение дискотек (в советские времена танцы в Домах Культуры) с целью подраться.

Матерная и примитивная лексика с обилием слов-паразитов.

Отрицание семейных ценностей и сексуальная распущенность (потребительское отношение к женщине как к "телке").

Отстраненное отношение к жизни ("по барабану"), крайний антиинтеллектуализм: неприятие любых абстракций или зауми и аппеляция к непосредственному восприятию — ср. выражения "в натуре", "конкретно" и т.д.

Любовь к блатной музыке, шансону и попсе.

Происхождение названия

В 1920-е годы в Петрограде в гостинице «Октябрьская» (Санкт-Петербург, Лиговский проспект, д. 10) расположилось Городское общежитие пролетариата (ГОП), куда со всех вокзалов, в первую очередь с Московского, свозили беспризорников, промышляющих в городе уличными кражами и мелким грабежом. Их прозвали «гопниками» — по аббревиатуре приюта.

По другой версии, до революции 1917 гопниками сначала называли не уличных хулиганов, а нищих и бродяг. Тогда в России существовали «Приказы общественного призрения» — губернские комитеты, в чьём ведении находилась забота о нищих, калеках, больных, сиротах. Эти несчастные содержались в специальных домах призрения за счёт земских средств. Согласно этой версии, «гопник» происходит от аббревиатуры «ГОП» — Городское Общество Призрения.

Готы

Готы — представители субкультуры обозначенной как «готическая субкультура», вдохновлённой эстетикой готического романа, эстетикой смерти, готической музыки и относящие себя к готик-сцене. Представители движения появились в 1979 на волне пост-панка. Панковский эпатаж готы направили в русло пристрастия к вампирской эстетике, к тёмному взгляду на мир.

Характерный внешний вид готов

Чёрная (тёмная) одежда. Крашеные чёрные длинные волосы, чёрные ногти, чёрные губы. Белый макияж лица. Высокие шнурованные ботинки.

Чёрный корсет, облегающие чёрные нарукавники и чёрная юбка - макси (для девушек), одежда под старину, клешеные рукава, кожаная одежда.

Шипованный ошейник.

Серебряные украшения оккультной тематики.

Символика готов

Готическая эстетика крайне эклектична по набору используемых и популярных символов, можно встретить и египетскую и христианскую и кельтскую символику. Основным готическим символом является египетский «Анк», символ вечной жизни — связь с готами тут очевидно — изначально готическая субкультура возникла благодаря вампирской эстетике, а кто такие вампиры, как «не мертвые», живущие вечно. Также часто употребляются и другие египетские символы — такие как «Глаз Ра». Христианская символика используется менее обильно, по большей части в виде обычных распятий (только с более стильным чем обычно дизайном). Кельтская символика встречается в виде обильного использования кельтских крестов и различных кельтских орнаментов. Достаточно широко представлена оккультная символика — используются пентаграммы (как обычные, так и перевернутые), перевернутые кресты, восьмиконечные звезды (символы хаоса). Также используется множество различных символов смерти — украшения с гробиками, черепами, и т. д. К чисто готическим символам можно отнести летучих мышей — различные изображения летучих мышей (связь с вампирами и с готами очевидна) вы можете встретить на сотнях готических страниц в Интернет и на множестве готов в виде украшений.

Готические спиртные напитки

Абсент

Красное вино

Готическая музыка

Наиболее известные в России зарубежные группы:

Bauhaus

The Cure

Dead Can Dance

Deine Lakaien

Fields Of The Nephilim

Siouxsie & the Banshees

Lacrimosa

Marilyn Manson

The Mission

Sisters of Mercy

The 69 Eyes

Joy Division

Российские готик-группы:

Children Of the Gun

Doppelganger

The Guests

Moon Far Away

para bellvm

Stillife

Theodor Bastard

Готические фильмы
Семейка Адамс (The Addams Family)

Кошмар перед Рождеством (мультфильм) (Nightmare Before Christmas, реж. Тим Бёртон)

Труп невесты (мультфильм) (Tim Burton`s Corpse Bride, реж. Тим Бёртон)

Эдвард — руки-ножницы (Edward Scissorhands, реж. Тим Бёртон)

Битлджюс (Beetlejuice, реж. Тим Бёртон)

Королева проклятых (The Queen of the Damned)

Ворон (The Crow)

Голод (Hunger, реж. Тони Скотт)

Бэтмен (Batman, реж. Тим Бёртон)

Колдовство (The Craft)

Сонная лощина (The Sleepy Hollow, реж. Тим Бёртон)

Город грехов

Голод

Другой Мир (Underworld)

Готическая литература

«Мейфейрские ведьмы» («Lives of the Mayfair Withes», автор Энн Райс)

«Вампирские хроники» («The Vampire Chronicles», автор Энн Райс)

«Граф Дракула» (автор Брэм Стокер)

Металлисты

Металлисты или металлисты — это молодёжная субкультура, вдохновлённая музыкой в стиле метал.

Типичную моду среди металлистов можно описать так:

Длинные волосы (наследие хиппи), девушки — крашеные блондинки или брюнетки.

Кожаная куртка «косуха» и ремень с обилием заклёпок.

Джинсы или кожаные штаны (у девушек — кожаные мини-юбки).

Чёрные футболки или балахоны с логотипом металлической группы.

Вместо бижутерии — цепи на шее и на запястьях.

Короткие сапоги с цепями — «казаки» или кроссовки.

Характерный жест металлистов — вскинутый вверх кулак с разжатым мизинцем и указательным пальцем.

Нью-эйдж

Нью-эйдж (англ. New Age, буквально «новая эра») — движение в культуре, религии, философии, науке, возникшее в XX веке, и охватившее в первую очередь западные страны, характеризуемое:

возросшим значением индивидуального мировосприятия в духовных исканиях;

смешением разнородных культурных, религиозных и научных традиций;

массовостью популяризации несформировавшихся знаний и технологий.

Нью-эйдж проявляется в разных видах деятельности. В частности

модернизация религий, создание новых религий, сект и оккультных групп, создание синкретических философских течений;

медицинская и околомедицинская деятельность, целительство;

технологии оздоровления, гимнастики, единоборства;

организация медитаций, психотехнологии и психотренинг;

художественная и популярная литература, музыка и песни, изобразительное искусство и эстетика;

мистические ритуалы, мантика и гадания;

научная, околонаучная и псевдонаучная деятельность.

Хотя понятие нью-эйдж появилось в американских масс - медиа в 1980-е годы, начало Нью-Эйдж можно принять существенно раньше.

В 1970-е нью-эйдж уже существовал как развитая субкультура, отдельные элементы которой были сформированы еще в 1960-е. Предшественниками нью-эйдж являются теософия, спиритизм и другие оккультные течения конца XIX — начала XX века, например, трансцендентализм, месмеризм, астрология, магия, алхимия, каббала и паранормальные явления.

Нью-эйдж возникла по многим причинам. Наиболее существенные из них следующие:

Повышение уровня базисной грамотности, развитие средств связи, массовой информации и книгопечатания;

Частичное открытие для западных читателей ранее малодоступных восточных учений;

Ослабление давления христианства и развитие свободомыслия;

Разрыв между научным и мистическим мировоззрением, проявившийся особенно остро в XX веке.

После первых переводов Упанишад и открытием Японии для запада интерес к восточной культуре резко повысился. Хотя информация оставалась еще ограниченной, необычность новых знаний заставляла пытаться их осмыслять и применять. Первое системное осмысление восточных доктрин предложило Теософское общество, образовавшееся в XIX веке, основу Теософского Общества составили труды Елены Петровны Блаватской. На волне интереса к восточным традициям возник ряд серьёзных исследований, кроме того, в западных странах развернули активность миссионеры и проповедники восточных конфессий.

Сам термин New Age ввела Алиса Бейли, одна из лидеров Теософского Общества. Первое международное сообщество нью-эйдж образовалось в Шотландии в 1962 под названием Фонд Финдгорна (Findhorn Foundation).

В России на развитие нью-эйдж повлияли художник Николай Рерих и Елена Рерих.

В Германии приобрело силу движение антропософов, в котором видную роль играл Рудольф Штейнер.

В Бразилии под влиянием писателя-спиритуалиста Аллана Кардека возникли афробразильские традиции Кандомбле и Умбанда.

В 1980-е нью-эйдж захлестнул многие страны, возникло много разнородных течений и групп, от религиозных и сектантских до спортивных и оздоровительных. Обычно ньюэйджевские группы привязываются к одной или нескольким традициям, которые трактуются по-новому и превращаются в широкодоступную технологию.

Вот наиболее популярные элементы, из которых складываются ньюэйджевские течения:

гимнастика йоги, цигун или тайцзицюань, а также другие виды гимнастик или единоборств, построенные на этой базе или им подражающие;

методы йогической, китайской или буддийской медитаций, динамическая медитация;

бесконтактный массаж, рейки, различные виды целительства;

мистические группы, чтение мантр, посвящения, духовная иерархия;

психоделические практики, астральные полёты, медиумические погружения, контакты с мистическими существами и инопланетянами;

бытовая магия, порча, заговоры, магические предметы, кристаллы, маятники, гадание;

новые религии и секты, неоязычество, шаманизм.

Положения веры нью-эйдж

Хотя взгляды различных ньюэйджевских групп обладают большим разнообразием, можно выделить немало наиболее характерных положений, используемых наиболее часто.

Единство всех религий (все религии утверждают одно и то же, много путей ведут к одной и той же реализации). Этот тезис нередко приводит во ньюэйджевской литературе к некритической популярной смеси малосовместимых учений.

Вера в прошлые рождения и переселение душ в виде непосредственного перехода сознания от рождения к рождению.

Вера в кармическую причинность и взаимосвязь судьбы с событиями прошлых жизней.

Ощущение единства всех живых существ как одного безбрежного океана энергии.

Представление об ограниченности ума и разума, и наличии «высшего я» и «трансперсональной реальности»

Вера в сложную духовную иерархию и возможность отдельно взятых учителей подниматься на высшие ступени

Вера в сверхъестественные и трансперсональные сущности, ангелов, демонов, пришельцев, духов, небесных учителей

Представление о единстве науки, мистики и религии

Общая вера в Добро, Любовь и Светлые силы

Вера в глубокий смысл непонятных мистических обрядов и уважение к обрядности

В связи с такого рода представлениями, в нью-эйдж формируются свои ценности, разумеется,  в каждой отдельной группе различные

Ценность высшего духовного достижения (нирвана, самадхи, реализация, просветление).

Ценность видения необычных явлений (медиумы, ясновидящие, контактёры, визионеры астральных миров, психонавты).

Общегуманные ценности (Любовь, ощущение духовного единения).

Ценность правильного образа жизни (вегетарианство, воздержания, добра, соблюдений ритуальной правильности …)

Ценность избранности, посвящения, приобщённости в тайну и входа в замкнутое духовное братство.

Хотя положения ньюэджевской философии плохо примиримы друг с другом, представители нью-эйджа пытаются их совместить, апеллируя к высшему, трансперсональному, непостижимому или тайному. Это придаёт ньюэджевской философии большую устойчивость к критике и позитивную направленность.

Нью-эйдж и религии

Нью-эйдж формирует бесчисленные религиозные группы и секты, обычно на базе какой-нибудь мировой религии, но в сильно упрощённом и популярном виде, или на базе популярной смеси нескольких религий.

Хотя индуизм наиболее привлекателен в ньюэйджевской литературе, многие индуистские общины по сути закрыты для европейцев, потому что европейцы от рождения не входят в касты. Поэтому,  под ньюэйджевским индуизмом часто маскируются школы йоги, школы медитации, школы отдельных активистов-проповедников (таких как Ошо или Сатья Сай-баба), расширяющие своё учение или ориентированных преимущественно на западных учеников.

В последнее время появилось немало новых местных и международных религий и сект, выросших из нью-эйджа, как на Западе так и на Востоке

В первую очередь следует упомянуть Ошо, разработавшего многостороннюю систему динамических медитаций.

Получили развитие школы суфийские школы, берущие начало от разных мастеров, в частности от Инаят-Хана.

Сходна с суфизмом система развития человека, разработанная Гурджиевым и развитая Успенским.

Открылось немало центров восточных единоборств и гимнастики, возглавляемых китайскими мастерами и их учениками.

Появилась школа саентологов Рона Хаббарда, предлагающая многоступенчатую иерархию развития человека через определенные психические практики.

Большую популярность приобрело учение Карлоса Кастанеды, апеллирующее к традиции индейцев - яки.

Обратное воздействие нью-эйдж на восточные страны нередко вызывало бурный рост новых религий и их выход из-под контроля.

Религия Као Дай возникла во Вьетнаме под влиянием популярного французского спиритизма, и выросла до многих миллионов сторонников.

Общество китайской гимнастики Фалунь Дафа, пропагандирующая комплекс Фалуньгун и популярного мировоззрения, состоящего из смеси Нью-Эйджа, даосизма и буддизма, достигло огромных размеров и стало жёстко преследоваться китайскими властями.

Общество Аум Синрикё в Японии, пропагандирующее смесь индуизма с тантрическим буддизмом, христианством и научной фантастикой, оказалось замешано в террористической деятельности.

Нередко под влиянием нью-эйдж менее многочисленные традиции сильно деформируются и переориентируются в угоду интересам массовой культуры или коммерции. Наиболее яркий случай произошёл, когда группа американских индейцев высказала резкий протест против профанации традиции «белыми шаманами», которые в угоду сиюминутным коммерческим интересам деформировали традиционный уклад общества.

Нью-эйдж и медицина

Под влиянием нью-эйдж возникло немало течений целительства, использующих различные приёмы нетрадиционной медицины — от народных рецептов до психотерапии, разной степени эффективности и полезности, как в легальной так и в нелегальной форме.

Помимо традиционных восточных школ (акупунктура, аюрведа), на Западе появились еще следующие новые течения:

рейки, экстрасенсорика и бесконтактный массаж;

шаманские лечебные ритуалы;

различные психотерапевтические практики;

религиозные ритуальные практики.

Новые течения нередко выступают с критикой традиционной медицины, утверждая холистический подход ко всем системам человека.

В разных странах отношения к нетрадиционной медицине разное. Одни методы находят официальное признание, другие методы требуют наличия определённых сертификатов, третьи запрещаются и преследуются.

В основу нетрадиционной медицины и оздоровительной практики обычно лежит

положение об энергии (пране, ци), питающей органы и жизненные силы человека;

представление о и возможности воздействия на энергетические системы человека с помощью сосредоточения мысли и психических практик;

положение о балансе всех энергетических систем человека, заимствованное из китайской медицины.

Критика нью-эйдж

Нью-эйдж подвергается критике (а иногда бойкоту) с различных позиций.

Научно-рациональная критика упирает на глубокую субъективность многих положений Нью-Эйджа, неповторяемость и непроверяемость. Рациональной критике подвергается медицина и попытки внедрения мистических методов в науку или придания наукообразия нью-эйджевским построениям, в частности введение понятий «биополе», «персонального магнетизма» по аналогии с физикой.

Представители религиозных традиций подвергают нью-эйдж критике за отсутствие глубины и преемственности, многие представители традиционных конфессий подозрительно относятся к нью-эйдж, опасаясь коммерциализации, популяризации, профанации тысячелетиями накопленных знаний, а также видя нежелание представителей Нью-Эйджа подчиниться традиции и дисциплине.

Представители культуры и философии критикуют нью-эйдж за поверхностность, бессистемность и популизм, отчего более тонкие и глубокие учения оказываются в тени и не получают развития.

Несмотря на справедливость утверждений критиков, в рамках нью-эйдж возникают и серьёзные течения, направленные на сохранения аутентичных традиций, системное осмысление и сопоставление многообразных философий, практик и способов мышления, выработка общегуманной философии и соединения религии, философии и науки, взаимопонимание между народами. Идеи нью-эйдж нередко вдохновляют исследователей на творческую деятельность.

Понятие «нью-эйдж» применяется также к коммерческой сфере духовных услуг и технологий, с целью охвата людей, вовлечённых в это движение.

Панк

Панк, Панки (от англ. punk — отбросы, гнилье) — молодежная субкультура, характеризующаяся особым внешним видом, а также мировоззренческим нигилизмом и цинизмом. Появились в 1975 году в Великобритании и распространившаяся по всему миру (с 1980-х в России). Явились своеобразным ответом на кризис хиппи-движения, его уклоном в мистицизм. Решающую роль в консолидации панков сыграл панк-рок, а тексты культовой группы Sex Pistols стали своеобразным манифестом этой субкультуры. Панки часто декларируют свою приверженность принципам анархии, однако их анархизм пессимистичен и далек от классического анархо - коммунизма с его мечтой о светлом будущем, а их революция — скорее карнавал.

Истоки и влияния

"Панк берет свое начало с середины 60-х годов 20-ого столетия, когда под влиянием Beatles и Rolling Stones как грибы после дождя стали появляться молодежные команды, исполняющие рок-н-ролл. Но, поскольку многочисленные подражатели не имели возможности приобрести качественную аппаратуру, их звучание отдаленно напоминало классический рок – н - ролл. Отжившие свой срок гитары и барабанные установки обладали весьма неприятной особенностью сбиваться на частоты, имеющие мало общего с представлениями о музыке", - говорится в статье "Потерянное поколение" на сайте журнала Volkey.

Внешний вид панков

Причёска панка — ирокез (могавк)

Агрессивная прическа c разноцветными стоящими торчком волосами, нередко с выбритыми волосами. Панки существенно повлияли на парикмахерское искусство введя смелый яркий окрас волос и асимметричные прически.

Концептуальные аксессуары: цепи на шее и булавки в одежде.

Шипованные напульсники.

Удобная городская одежда: футболка, балахоны, куртка, брюки. Одежда зачастую рваная и потертая. Иногда снабжена провокационными прокламациями.

Девушки - панки часто используют агрессивный имидж от лесбийского милитари (короткие прически и военные брюки с тяжелыми ботинками) до агрессивно-сексуального стиля (вызывающе яркий макияж, начес волос, короткие юбки, рваные колготки).

Punk’n’Skinhead

Скинхеды — молодежная субкультура шестидесятых годов, получившая «второе рождение» во времена панка (не путать с уличными расистами, не имевшими к панку никакого отношения). Музыка традиционных скинхедов — Ска, Oi!, Рокстеди и Регги.

Моды — предшественники и современники панков. Оказали влияние на панк - рок. Музыка модов — Ска, Соул.

Rude boys — ямайская молодежь, предшественники и современники панков и традиционных скинхедов. Оказали влияние на внешний вид и музыкальные пристрастия тех и других. Музыка рудбойз — Ска и Рокстеди.

Скинхеды

Скинхеды (англ. skinheads, от skin — кожа и head — голова) — название представителей молодёжной субкультуры, имеющей множество побочных ответвлений.

В настоящее время имеется несколько групп молодёжи называют себя «скинхедами»:

Традиционные скинхеды — не связывают культуру с политикой. Не являются расистами или коммунистами. Это самые первые скинхеды.

R.A.S.H. (Red & Anarchist Skinheads) — «Красные» и анархи-скинхеды, унаследовавшие от «родного» рабочего класса идеи социализма, коммунизма, анархизма. Прополитичное движение, основанное на субкультуре.

S.H.A.R.P. (Skinhead Against Racial Prejudices) — «Скинхеды против расовых предрассудков» появились в Америке 80-х как противоположность ультраправым скинхедам, но без политической подоплёки. «Отряды мщения, справедливости и братства».

Ультраправые скинхеды — Наци-скинхеды являются протеже британской партии National Front. Пропагандируют правые и ультраправые политические взгляды и ценности. «Воины Рейха», «Войны Руси» и т. п.
Толкиенисты

Толкиенисты или толкинисты (от. Толкиен или Толкин) - люди, прочитавшие произведения профессора Дж.Р.Р. Толкиена и составляющие своеобразный фан-клуб данного автора.

Часть из них - ролевики, т.е. они играют в ролевые игры, основанные на произведениях Толкиена. Некоторые толкиенисты изучают язык эльфов (Синдарин или Квенья), придуманные Толкиеном. Некоторые считают, что мир, описанный в книгах Толкиена, в самом деле существовал, и ищут тому подтверждение или живут соответственно данному утверждению. Толкиенисты называют себя именами персонажей Толкиена или придумывают себе имена, руководствуясь указанными эльфийскими языками. Они называют себя представителями различных рас, придуманных Толкиеном (орками, хоббитами, эльфами и пр.)

Толкиенисты в Москве собираются в Нескучном Саду, у станции метро Октябрьская -Кольцевая или в Царицынском парке. В Санкт-Петербурге их можно встретить в окрестностях станции метро Черная Речка. В Омске толкиенисты встречаются в парке Победы.
Хип - хоп

Хип-хоп — молодежная субкультура, появившаяся в США (Нью-Йорк, районы Бруклин и Бронкс) в среде афроамериканцев и выходцев из Латинской Америки в конце 1970-х гг.

История возникновения

В середине 70-х годов, как способ самовыражения малообеспеченных рабочих слоев населения, на улицах черных кварталов Нью-Йорка впервые зазвучала новая, абсолютно революционная музыка. Самой отличительной особенностью нового поколения музыки явился ломаный бит — создаваемый ди-джеями с помощью вертушек и электронного оборудования, и наличие вокала, что тогда для винило-электронной музыки было очень редко. Вокал, как правило, был представлен такими людьми, как MC (эм-си) . MC очень быстро изменились и внедрились во всю клубную среду, но их истоки остались неизменными. MC-люди, выросшие в городах и впитавшие всю противоречивую городскую атмосферу. Своими речами эти «певцы» рэпа ставили вопрос всему обществу о том, что происходит в мире. Рэп появился изначально, как танцевальная музыка и был очень хорошо принят новым поколением молодых жителей сначала американских городов, а затем и всего мира. Композиция Sugarhill Gang «Rapper’s delight» доказала всему миру, что хип-хоп — это не просто очередное увлечение городской молодежи, но серьезное музыкальное движение, которое достойно находиться на нише общемировой музыки наряду с роком и классикой. Когда говорится о хип-хопе в начале его развития, то подразумевается рэп.

Начало

Началом всего хип-хопового движения явился именно рэп, который и стал истоком всей культуры. Одной из культовых групп начала хип-хоп движения стал коллектив Public Enemy, которому удалось поднять рэп-музыку до небывалых вершин. Но несмотря на те старания, которые прикладывали некоторые индивидуумы, хип-хоп музыка оставалась малоизвестной до середины 1980-х годов. Специальные хип-хоповые радиопередачи были редки, а по телевидению вообще ничего не было.

Развитие хип-хопа

В конце 80-х годов хип-хоп музыка начала постепенно выползать из подземелья одновременно с появлением таких групп как Beastie Boys. Можно сказать, что именно такие группы и подняли хип-хоп на первые строчки хит-парадов. В начале 90-х рэп музыка начинает коммерциализироваться, что и повело за собой всю остальную культуру. Такие люди и группы как 2Pac, Wu-Tang Clan, Puff Daddy, Will Smith, Basta Rhymes, явились следующим поколением в рэпе.
Разделение хип-хоп течения

В это же время появляется много молодых коллективов, стремящихся своей музыкой заработать себе славу и деньги. Тогда же это музыкальное направление разделилось ещё на два стиля: первый — собственно рэп, второй — настоящий хип-хоп, который преимущественно являлся музыкой с ломаными битами, но без вокала, с часто используемыми инструментальными наигрышами. Разделился так же и стиль жизни на старую школу(old school): Africa Bambaata, James Brown и новую(new school): Tupac, Puff Daddy и т. д. Но постепенно эти различия пропали и сейчас всё встало на свои места.

Хип-хоп в России

В России всё начиналось с нелегальных кассет, которые различными путями завозились в тогда ещё СССР из стран зарубежья. В основном хип-хоп был недоступен рядовому слушателю из-за неимения оного в стране. Потихоньку хип-хоповая культура набирала обороты, пока в 97-98-м в Москве и Петербурге не произошел бум. Открылись многочисленные школы для танцоров брэйкданса, проходили в большом количестве хип-хоп фестивали,   и молодежь всё больше и больше затягивалась в хип-хоп культуру. Но основная проблема, по прежнему,  оставалась за качеством исполнения, музыки и текста.

Русские рэп-группы

Среди русских рэп музыкантов особенно выделились несколько групп, таких как «Bad Balance», «Каста», «Белые братья», «Легальный бизнес», «Многоточие», «Дерево жизни», «Big Black Boots», «White Hot Ice», «Master Spensor», Krec, Смоки Мо, Умбриако, Грани, Триада и ещё множество команд. В настоящее время хип-хоп начинает обретать популярность.

Англоязычные рэп-группы

2Pac, Wu-Tang Clan, Onyx, Cypress Hill, Big Pun, Fat Joe, Dilated Peoples, Funkdoobiest, Guru, Ice-T, Notorious B.I.G, Snoop Dogg
Французские рэп-группы
Akhenaton, Assassin, Fonky Family, IAM, Manau, SUPREME NTM
Польские рэп-группы
Fenomen, Firma, Hemp Gru, Kaliber 44, Killaz Group, O.S.T.R., Peja
Элементы хип-хопа

Рэп — манера исполнения песен в форме речитатива (рифмованного разговора), которая часто сопровождается усиленной жестикуляцией. Исполнители рэпа получили название MC (master of ceremony — буквально: «мастера церемонии»).

Ди-джеинг (от диджей — диск жоккей: «играющий дисками») — обычно в качестве музыкального сопровождения исполнители рэпа используют популярную музыку иных исполнителей.

Брэйк-данс — танцы под фанк и хип-хоп музыку

Граффити — изображения и надписи на стенах,  сделанные аэрозольными балончиками или специальными маркерами с краской

Битбокс — имитация ртом битов, ритмов, мелодий. Изобретателем битбокса считается Doug E. Fresh. Название пошло от подражания драм - машинам (англ. drum machine), первые из которых были известны как «beatboxes». В этой сфере очень известны такие исполнители как Rahzel и Killa Kela.

Одежда: как правило, свободная  или спортивная (кроссовки скейтерских лэйблов и другие, бейсболки известных спортивных брендов), мешковатые штаны (так называемые «трубы») и футболки, куртки, лыжные надвинутые на брови шапки или бейсболки одетые на головной платок (бандана). Девушки часто делают многочисленнные африканские косички или брейды.

Хиппи

Хиппи (от англ. hippy или hippie; от hip, первоначально — «быть известным», ср. happy — счастливый) — молодёжная философия и субкультура.  Популярная в США в 1960-х и 1970-х годах, выражавшая протест против общепринятой морали через пропаганду свободной любви и пацифизма (главный их протест был направлен против Вьетнамской войны). Самый известный лозунг хиппи: «Make love, not war!», что значит «Занимайтесь любовью, а не войной!».

История

 В 40-х — 50-х годах в США среди представителей «разбитого поколения» (битников) существовал термин хипстеры, обозначавший джазовых музыкантов, а затем и богемную контркультуру, которая формировалась вокруг них. Культура хиппи 60-х развилась из бит-культуры 50-х параллельно развитию рок-н-ролла из джаза.

Первое использование слова хиппи зафиксировано в передаче одного из нью-йоркских телеканалов 22 апреля 1964, где этим словом была названа группа молодых людей в майках, джинсах и с длинными волосами, протестующих против вьетнамской войны. В то время было популярным сленговое выражение to be hip, означавшее «быть в курсе», «просекать», а нью-йоркские сторонники контркультуры из Гринвич-Виллиджа назывались hips. В данном случае телевизионщики использовали слово hippie уничижительно, намекая на претензии намеренно плохо одетых демонстрантов, пришедших из пригородов Нью-Йорка, быть hips.

Началом движения хиппи можно считать 1965 год в США. Основным принципом субкультуры являлось ненасилие (ахимса). Хиппи носили длинные волосы, слушали рок-н-ролл, употребляли наркотики (главным образом марихуану, но также гашиш и ЛСД), жили в коммунах (самая известная ныне коммуна находится в Дании — Кристиания), путешествовали автостопом, увлекались медитацией и восточной мистикой, главным образом дзэн-буддизмом, индуизмом и даосизмом, многие из них были вегетарианцами.

Поскольку хиппи часто вплетали цветы в волосы, раздавали цветы прохожим и вставляли их в оружейные дула полицейских и солдат, и использовали лозунг «Flower Power» («сила», или «власть цветов»), их стали называть «дети цветов».

Одним из символов движения хиппи также считается старый микроавтобус «Фольксваген», который хиппи традиционно раскрашивали в стиле «Flower Power». На таких микроавтобусах группы хиппи любили ездить по небольшим консервативным американским городкам и шокировать их обитателей разными выходками.

В 1970-х годах движение хиппи плавно начало терять популярность. Повзрослев, многие хиппи приняли общественную мораль. Новое поколение бунтарей больше принимало панк - мировоззрение.

Однако хиппи существуют до сих пор повсеместно. Идеи хиппи, казавшиеся в семидесятые годы консервативным обывателям утопическими, обыденны для современного человека. В России в настоящее время более 10 000 людей относят себя к хиппи.

Хиппи показали миру новую ступень духовного развития, обогатили мировую культуру. Для понимания этого  достаточно лишь перечислить часть произошедшего в обществе под влиянием движения хиппи: сексуальная революция; терпимость к нетрадиционным сексуальным ориентациям; однополые браки; легализация ПАВ во многих странах; усиление роли женщины; терпимость к расовым различиям; влияние на моду; популяризация здоровой пищи и вегетарианства; антивоенное движение (пацифизм); движение за службу, альтернативную службе в армии; движение за права животных и прочие экологические движения; свободные путешествия (автостоп). Даже комнатные растения придумали хиппи.

Знаменитые хиппи

Хендрикс, Джими

Джоплин, Джэнис

Отечественные хиппи

Анна Герасимова (Умка)

Также упоминались в связи с движением хиппи

Битлз
Grateful Dead

Black Sabbath

Осборн, Оззи
Хелмс, Чет

Гинзберг, Аллен

Кизи, Кен

Боб Марли

Граффити

Граффити (итал. grafitti, от греч. писать) — надписи или рисунки на стенах зданий и переходов, вагонах поездов, а также заборах и прочих вертикальных поверхностях. Иногда — форма фольклора.

Считается одним из видов самовыражения молодежи. Самоназвание авторов граффити — райтеры (англ. writers).

Нанесение граффити на здания и сооружения без разрешения владельцев этих объектов трактуется в уголовном праве многих стран как вандализм. В некоторых странах Европы, чтобы рисовать граффити, нужно получить лицензию

Начало

Граффити появились вместе с городами. Граффити на стенах раскопанного города Помпеи дали много интересных сведений о жизни древних римлян.

В Нью-Йорке конца 1960-х тинэйджер по имени Деметриус начал выводить свой творческий псевдоним TAKI и номер своей улицы 183 на стенах и станциях метро по всему Манхэттену. Вскоре другие тинэйджеры заприметили TAKI и стали выводить собственные имена. Ранние райтеры не заботились о том, поймут ли их надписи зеваки. Однако, с появлением интереса к граффити, читаемость отдельной надписи стала приобретать особую важность, и все с одной целью — привлечь внимание прохожих. На этом этапе стиль письма и выбор места также играли заметную роль. Каждому райтеру хотелось выделиться из общей массы  и получить признание себе подобных.

Стиль письма

Стиль письма как способ узнать автора конкретного граффити к тому времени исчерпал себя. И райтеры устремились использовать цвет и размер. Один из первых райтеров Stey и некоторые другие стали выписывать свои имена на поверхности поездов тонкими вытянутыми белыми буквами. И — что делало их непохожими на остальных — во всю длину и ширину вагона. Открытие толстых колпачков (фэткэп) привело к созданию подлинных шедевров. Так, парень СуперКуль заметил, что замена узких колпачков на баллонах на толстые позволит ему покрывать больше поверхности широкими размашистыми «мазками». И вот СуперКуль с баллонами желтого и розового цвета и фэткэпом на конце выписал свое имя на составе. Получились жирные розовые буквы в желтом окаймлении. Хотя работа была  посредственной, но, в то же самое время, это был самый цветной и выразительный рисунок в мире граффити, на то время.

Постепенно сформировался стиль рисования Bubble («пузырь»), в котором все буквы округлялись, становились похожими друг на друга и получались как бы дутыми, похожими на пузыри, готовые вот-вот разорваться или лопнуть. Чаще всего использовалось мало цветов, в основном два или три. Помимо стиля Bubble существует еще множество других стилей. Вот самые известные из них:

Wild Style («дикий стиль»). Этот стиль отличается, прежде всего, нечитаемостью букв слова. Они настолько запутанны, что иногда даже люди, разбирающиеся в граффити и рисующие его, не способны разобрать надпись, не говоря уже о простых людях. И только те, кто сами рисуют в таком стиле, без особого труда смогут прочитать текст рисунка. Это происходит, прежде всего, за счет того, что к буквам райтер прибавляет дополнительные элементы, которые отвлекают внимание от букв.

FX (или 3D style, «объемный стиль»). Этот стиль отличается абсолютным объёмом букв. Придумать такой рисунок очень сложно. Надо обладать неординарной фантазией и незаурядным мышлением, чтобы нарисовать слово в объёме. При этом надо, чтобы все буквы сочетались друг с другом, и было довольно-таки понятно, что написано. Далеко не каждый райтер на это способен, и для этого нужны долгие годы тренировок.

Messiah Style. Оригинальность этому стилю придают буквы, словно написанные на отдельных листах и наложенные друг на друга. Этот стиль был изобретён жителем Нью-Йорка Vulcan, работы которого характеризируются своеобразной цветовой гаммой.

Граффити в России

В Россию граффити попало в конце 1980-х годов, но лишь спустя более 10 лет получило признание и известность. Надписи в самых разнообразных стилях появились на стенах российских городов. Граффити в России перестало быть забавой немногих. На данный момент, в России существует порядка 100 команд, хорошо занимающихся граффити (из них около 70 в Москве и Петербурге). Вот некоторые из них: Moby Crew, BFG Team, Uptown Moscow Crew, Depict Crew, SPP Crew.
Граффити в видеоиграх

Популяризация граффити в мире не могла не отразиться на игровой индустрии. На данный момент выпущена только одна видеоигра о граффити: Mark Ecko’s Getting Up: Contents Under Plessure. В ней рассказывается о парне по имени Трейн, свободном художнике, который ненароком ввязывается в бандитские разборки.

Глава вторая
Экспериментальное изучение проявления субкультур в обществе
2.1 Методы и организация исследования.

Исследование было проведено методом анкетирования 62 респондентов. Каждому из них была выдана анкета со следующими вопросами
1.

К каким из нижеперечисленных субкультур Вы себя относите?

Анархисты

Байкеры

Битники

Вегетарианцы

Геймеры

Гопники

Готы
Демосцена

Джанглисты

Металлисты

Нью-Эйдж

Отаку

Панки

Партия зелёных

Растафарианство

Рэйверы

Скинхеды

Теоретики заговора

Толкиенисты

Фурри

Хакеры

Хип-хоп

Хиппи

Художники граффити

Яппи

Другое (__________________________________________________________)

Затрудняюсь ответить
2.

Откуда Вы впервые узнали о субкультуре, выбранной Вами в вопросе №1?

СМИ

друзья/приятели/знакомые

художественная литература

Интернет

другое (__________________________________________________________)

Затрудняюсь ответить
3.
 О каких из данных субкультур Вы слышите впервые?

Анархисты

Байкеры

Битники

Вегетарианцы

Геймеры

Гопники

Готы

Демосцена

Джанглисты

Металлисты

Нью-Эйдж

Отаку

Панки

Партия зелёных

Растафарианство

Рэйверы

Скинхеды

Теоретики заговора

Толкиенисты

Фурри

Хакеры

Хип-хоп

Хиппи

Художники граффити

Яппи
4.
 К каким субкультурам Вы относитесь положительно?  

Анархисты

Байкеры

Битники

Вегетарианцы

Геймеры

Гопники

Готы

Демосцена

Джанглисты

Кибер-готы

Металлисты

Нью-Эйдж

Отаку

Панки

Партия зелёных

Растафарианство

Рэйверы

Скинхеды

Теоретики заговора

Толкиенисты

Фурри

Хакеры

Хип-хоп

Хиппи

Художники граффити

Яппи

5.

К каким субкультурам Вы относитесь отрицательно?

Анархисты

Байкеры

Битники

Вегетарианцы

Геймеры

Гопники

Готы

Демосцена

Джанглисты

Кибер-готы

Металлисты

Нью-Эйдж

Отаку

Панки

Партия зелёных

Растафарианство

Рэйверы

Скинхеды

Теоретики заговора

Толкиенисты

Фурри

Хакеры

Хип-хоп

Хиппи

Художники граффити

Яппи
В каждом вопросе можно было выбирать несколько вариантов ответа.

Затем результаты анкет были подсчитаны, обработаны и выражены в процентах.

2.2 Анализ результатов
	1. К каким из нижеперечисленных субкультур Вы себя относите?

	 
	Субкультура
	Кол-во
	%

	1
	Анархисты
	4
	3,9

	2
	Байкеры
	1
	1,0

	3
	Битники
	0
	0,0

	4
	Вегетарианцы
	0
	0,0

	5
	Геймеры
	14
	13,7

	6
	Гопники
	1
	1,0

	7
	Готы
	3
	2,9

	8
	Демосцена
	1
	1,0

	9
	Джанглисты
	1
	1,0

	10
	Металлисты
	7
	6,9

	11
	Нью-Эйдж
	7
	6,9

	12
	Отаку
	1
	1,0

	13
	Панки
	3
	2,9

	14
	Партия зелёных
	3
	2,9

	15
	Растафарианство
	1
	1,0

	16
	Рэйверы
	0
	0,0

	17
	Скинхеды
	0
	0,0

	18
	Теоретики заговора
	0
	0,0

	19
	Толкиенисты
	4
	3,9

	20
	Фурри
	0
	0,0

	21
	Хакеры
	3
	2,9

	22
	Хип-хоп
	18
	17,6

	23
	Хиппи
	0
	0,0

	24
	Художники граффити
	4
	3,9

	25
	Яппи
	1
	1,0

	26
	Другое
	11
	10,8

	27
	Затрудняюсь ответить
	14
	13,7

	Всего
	102
	100,0


	2. Откуда Вы впервые узнали о субкультуре, выбранной Вами в вопросе №1?

	 
	Субкультура
	Кол-во
	%

	1
	СМИ
	11
	13,6

	2
	друзья/приятели/знакомые
	31
	38,3

	3
	художественная литература
	7
	8,6

	4
	Интернет
	8
	9,9

	5
	Другое
	4
	4,9

	6
	Затрудняюсь ответить
	20
	24,7

	Всего
	81
	100,0


	3. О каких из данных субкультур Вы слышите впервые?

	 
	Субкультура
	Кол-во
	%

	1
	Анархисты
	2
	0,5

	2
	Байкеры
	0
	0,0

	3
	Битники
	43
	11,7

	4
	Вегетарианцы
	0
	0,0

	5
	Геймеры
	7
	1,9

	6
	Гопники
	7
	1,9

	7
	Готы
	7
	1,9

	8
	Демосцена
	42
	11,5

	9
	Джанглисты
	42
	11,5

	10
	Металлисты
	1
	0,3

	11
	Нью-Эйдж
	26
	7,1

	12
	Отаку
	27
	7,4

	13
	Панки
	0
	0,0

	14
	Партия зелёных
	5
	1,4

	15
	Растафарианство
	33
	9,0

	16
	Рэйверы
	25
	6,8

	17
	Скинхеды
	1
	0,3

	18
	Теоретики заговора
	12
	3,3

	19
	Толкиенисты
	14
	3,8

	20
	Фурри
	39
	10,7

	21
	Хакеры
	1
	0,3

	22
	Хип-хоп
	0
	0,0

	23
	Хиппи
	2
	0,5

	24
	Художники граффити
	1
	0,3

	25
	Яппи
	29
	7,9

	Всего
	366
	100,0


	4. К каким субкультурам Вы относитесь положительно?

	 
	Субкультура
	Кол-во
	%

	1
	Анархисты
	11
	4,5

	2
	Байкеры
	21
	8,6

	3
	Битники
	0
	0,0

	4
	Вегетарианцы
	16
	6,6

	5
	Геймеры
	21
	8,6

	6
	Гопники
	1
	0,4

	7
	Готы
	12
	4,9

	8
	Демосцена
	2
	0,8

	9
	Джанглисты
	0
	0,0

	10
	Металлисты
	19
	7,8

	11
	Нью-Эйдж
	10
	4,1

	12
	Отаку
	0
	0,0

	13
	Панки
	8
	3,3

	14
	Партия зелёных
	18
	7,4

	15
	Растафарианство
	5
	2,1

	16
	Рэйверы
	1
	0,4

	17
	Скинхеды
	1
	0,4

	18
	Теоретики заговора
	0
	0,0

	19
	Толкиенисты
	11
	4,5

	20
	Фурри
	0
	0,0

	21
	Хакеры
	16
	6,6

	22
	Хип-хоп
	25
	10,3

	23
	Хиппи
	12
	4,9

	24
	Художники граффити
	31
	12,8

	25
	Яппи
	2
	0,8

	Всего
	243
	100,0


	5. К каким субкультурам Вы относитесь отрицательно?

	 
	Субкультура
	Кол-во
	%

	1
	Анархисты
	23
	8,8

	2
	Байкеры
	10
	3,8

	3
	Битники
	6
	2,3

	4
	Вегетарианцы
	8
	3,1

	5
	Геймеры
	4
	1,5

	6
	Гопники
	38
	14,6

	7
	Готы
	21
	8,1

	8
	Демосцена
	5
	1,9

	9
	Джанглисты
	5
	1,9

	10
	Металлисты
	15
	5,8

	11
	Нью-Эйдж
	24
	9,2

	12
	Отаку
	4
	1,5

	13
	Панки
	16
	6,2

	14
	Партия зелёных
	4
	1,5

	15
	Растафарианство
	6
	2,3

	16
	Рэйверы
	4
	1,5

	17
	Скинхеды
	36
	13,8

	18
	Теоретики заговора
	6
	2,3

	19
	Толкиенисты
	4
	1,5

	20
	Фурри
	3
	1,2

	21
	Хакеры
	7
	2,7

	22
	Хип-хоп
	5
	1,9

	23
	Хиппи
	1
	0,4

	24
	Художники граффити
	3
	1,2

	25
	Яппи
	2
	0,8

	Всего
	260
	100,0


Анализ  результатов показал:

В вопросе №1 “К каким из нижеперечисленных субкультур Вы себя относите?”

большинство респондентов (<10%) выбрали 

хип-хоп 17,6%
геймеры 13,7%
затрудняюсь ответить 13,7%
другое 10,8%
(>10%)
анархисты 3,9%
готы 2,9%
металлисты 6,9%

нью-эйдж 6,9 %
панки 2,9%
партия зеленых 2,9 %

толкинисты 3,9%
хакеры 2,9%

художники граффити 3,9%
(≥1)
битники 0,0%

вегетерианцы 0,0%
байкеры 1,0%
гопники 1,0%
демосцена 1,0%
джанглисты 1,0%
отаку 1,0%

растафарианство 1,0%
рэйверы 0,0%
скинхеды 0,0%

теоретики заговора 0,0%

фурри 0,0%
хиппи 0,0%
яппи 0,1%

В вопросе №2 “Откуда Вы впервые узнали о субкультуре, выбранной Вами в вопросе №1?” большинство опрошенных (<10%) выбрали
друзья/приятели/знакомые 38,3%

затрудняюсь ответить 24,7%
СМИ 13,6%
(>10%)
художественная литература 8,6%
Интернет 9,9%
Другое 4,9%
В вопросе №3 “ О каких из данных субкультур Вы слышите впервые?”

большинство опрошенных (<10%) выбрали
битники 11,7%
демосцена 11,5%
джанглисты 11,5%
фурри 10,7%

(>10%)

геймеры 1,9%
гопники 1,9%
готы 1,9%
нью-эйдж 7,1%
отаку 7,4%
партия зеленых 1,4%
растафрианство 9,0%
рэйверы 6,8%
теоретики заговора 3,3%
толкиенисты 3,8%
яппи 7,9%
(≥1)

анархисты 0,5%
байкеры 0,0%
вегетарианцы 0,0 %

металлисты 0,3%
панки 0,0%

скинхеды 0,3%
хакеры 0,3%
хип-хоп 0,0%
хиппи 0,5%
художники граффити 0,3%
В вопросе №4 “К каким субкультурам Вы относитесь положительно?” большинство опрошенных (<10%)  выбрали

художники граффити 12,8%
хип-хоп 10,3%
(>10%)
анархисты 4,5%
байкеры 8,6%
вегетарианцы 6,6%

геймеры 8,6%
готы 4,9% 

металлисты 7,8%
нью-эйдж 4,1%
панки 3,3%
партия зеленых 7,4%
растафарианство 2,1%
толкиенисты 4,5%
хакеры 6,6%
хиппи 4,9%
(≥1)
битники 0,0%
гопники 0,4%
демосцена 0,8%
джанглисты 0,0%
отаку 0,0%
рэйверы 0,4%
скинхеды 0,4%
теоретики заговора 0,0%
фурри 0,0%
яппи 0,8%
В вопросе №5 “К каким субкультурам Вы относитесь отрицательно?” большинство опрошенных (<10%) выбрали

гопники 14,6%

скинхеды 13,8%
(>10%)
анархисты 8,8%
байкеры 3,8%

битники 2,3%
вегетарианцы 3,1%
геймеры 1,5%

готы 8,1%
демосцена 1,9%
джанглисты 1,9%
металлисты 5,8%
нью-эйдж 9,2%
отаку 1,5%
панки 6,2%
партия зеленых 1,5%
растафарианство 2,3%
рэйверы 1,5%
теоретики заговора 2,3%
толкиенисты 1,5%
фурри 1,2%
хакеры 2,7%
хип-хоп 1,9%
художники граффити 1,2%
(≥1)

хиппи 0,4%
яппи 0,8%
Заключение

На основании полученных данных можно сделать следующие выводы:  17,6% респондентов относят себя к хип-хоп субкультуре. Молодежной субкультуре, появившейся в США (Нью-Йорк, районы Бруклин и Бронкс) в среде афроамериканцев и выходцев из Латинской Америки в конце 1970-х гг. 
О выбранной ими субкультуре, большинство опрошенных 38,3% узнавали от друзей, приятелей и от знакомых.

Также, 11,7% респондентов впервые услышали о битниках - представителях анархического движения «разбитого поколения» западной молодежи 50-х — 60-х гг. XX в., отвергающих традиционную мораль и общепринятые социальные ценности (преимущественно в США и Великобритании).

12,8% опрошенных людей положительно относятся к граффити - надписям или рисункам на стенах зданий и переходов, вагонах поездов, а также заборах и прочих вертикальных поверхностях, считающихся во многих странах актом вандализма.

Отрицательно 14,6% респондентов относятся к гопникам представителям позднесоветской субкультуры, образованной в результате инфильтрации криминальной эстетики в рабочую среду. Близки к хулиганам. Гопников отличает применение воровского жаргона, очень низкий уровень интеллектуального, культурного и духовного развития, склонность к насилию, пренебрежительное отношение к правопорядку в целом, а также к милиции и законопослушным гражданам в частности.

Также 13,8% респондентов отрицательно относятся к скинхедам - представителям молодёжной субкультуры, имеющей множество побочных ответвлений, таких как «Красные» и анархи-скинхеды, «Скинхеды против расовых предрассудков», Ультраправые скинхеды и др.

В процессе работы над темой исследования был собран материал по молодежным субкультурам и составлен банк данных с описанием характерных проявлений движений и истории их появления. Он представлен в приложении и на электронном носителе.

В заключении хотелось бы отметить, что проблема молодежных субкультур - широкая проблема, требующая всестороннего, междисциплинарного подхода, изучения на разных уровнях: от макро- до микросоциологического и психологического.
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Приложение
Анархизм

Анархизм — политическая теория, цель которой — создать анархию, т. е. «отсутствие хозяина, суверена». Другими словами, анархизм — это политическая теория, целью которой является создание общества, в котором индивиды свободно сотрудничают как равные. Как таковой, анархизм противостоит всем формам иерархического контроля — не важно, государственного или капиталистического — как вредным для индивида и его индивидуальности, так и не являющихся необходимым.

По словам анархиста Л. Сьюзан Браун:

«Хотя популярное понимание анархизма — насильственное, антигосударственное движение, анархизм — намного более тонкая и полная нюансов традиция, чем простая оппозиция государственной власти. Анархисты противостоят идее о том, что власть и доминирование необходимы для общества, и вместо них предлагают более кооперативные, анти-иерархические формы общественной, политической и экономической организации». (“The Politics of Individualism”, стр. 106).

Суть анархизма

Анархизм — политическая философия, которая приветствует демократию и свободу и имеет своей целью уничтожение всех типов принуждения и подавления. Подавление людей считается неравенством. Поэтому анархизм — превосходный идеологический инструмент для уничтожения бедности, расизма и сексизма. Все они являются системами власти, основанными на иерархии. Иерархия означает «сверху вниз», как пирамида. Создание властных иерархий порождает позиции относительных привилегий и относительного подавления. Капитализм, превосходство белых и патриархально-режимное превосходство также являются такими конструкциями иерархии власти. У анархизма другой взгляд на власть. Вместо власти «над», анархизм предлагает власть «вместе», сотрудничество. Это означает, что общественные системы и институты должны основываться на сотрудничестве, а власть должна оставаться у индивидов и коллективов, с которыми индивиды свободно ассоциируются.

Пять базовых принципов

Анархизм вращается вокруг пяти базовых принципов:

равенство

демократия

свобода ассоциаций

взаимопомощь

разнообразие

Равенство может иметь много значений. В случае анархической философии речь идёт о равенстве по отношению к власти. Это не означает, что желательным является совершенно новое общество, основанное на тоталитарном видении: все должны выглядеть одинаково и делать одно и то же. На самом деле, разнообразие, наоборот, весьма приветствуется, согласно анархизму. То есть анархизм предполагает, что все должны иметь одинаковый доступ к власти решать, как они хотят жить. Лучший способ институционализировать власть — различные формы демократии.

Демократия — довольно расплывчатое понятие, но, в общем, она имеет своей целью дать каждому власть, чтобы обеспечить всех равноправными голосами в решениях, которые влияют на их жизни. Это действует, только если покрывает все аспекты жизни общества. Капитализм недемократичен, особенно когда он комбинируется с расизмом и сексизмом.

Свобода ассоциаций — принцип, который означает, что люди не должны принуждаться принимать участие в общественных мероприятиях или структурах против своей воли. Если кто-то рождается в бедности в сегодняшнем мире, то наиболее вероятно этот человек умрёт бедняком. В анархическом обществе коллективы для всего, что является желаемым людьми, создаются людьми, которые свободно объединились и имеют равную власть определять будущее общества. Это видение покрывает все общественные структуры — от соседской общины до города, столовой и т. д.

Анархисты верят, что власть должны распределяться на низовом уровне, что организации должны расти снизу вверх.… Для более крупных форм организации (вплоть до всемирных) анархисты предлагают федерации свободных коллективов. Они могут управлять такими различными вещами, как сбор и утилизация отходов, компьютерные технологии, природные ресурсы, силы самообороны или промышленное производство. Они основываются на тех же базовых принципах, но действуют посредством делегатов от коллективов, а не посредством всех членов каждого коллектива. Делегаты, в анархическом понимании, не являются профессиональными политиками, но членами коллективов, выбранными лишь на время, чтобы представлять свой коллектив в определённых вопросах на уровне федерации.

Два последних принципа взаимосвязаны. Взаимопомощь — это лишь другое название сотрудничества, но имеет более определённое значение. Взаимопомощь — культурный идеал, противоположный конкуренции. Когда люди работают вместе, они достигают гораздо больших результатов, чем когда они работают друг против друга. Разнообразие — ключ к выживанию в будущем. Современное стремление нормировать всё и применить принцип конвейера ко всем сторонам общественной жизни отчуждает и приводит в отчаяние многих людей. Это стремление также во многом ответственно за разрушение окружающей среды. Разнообразие является более экологичной формой организации. Вместо того, чтобы загонять реальность в государственно-бюрократические рамки понятий о порядке путём навязывания властью, анархисты понимают, что общественные организации функционируют более эффективно для затрагиваемых ими людей, если эти люди имеют власть формировать их так, как они хотят. Таким образом, анархисты поддерживают различные формы демократии, семейной организации, производства, приёма пищи, искусства и чего угодно. Когда люди живут разнообразно, они взаимодействуют более естественно и непосредственно. Кроме того, становится сложнее управлять ими.

Неправильное представление

Однако, «анархизм» и «анархия», безусловно, являются наиболее искажённо представляемыми идеями в политической теории. Эти слова очень часто ошибочно используются в значении «хаос» или «беспорядок», так что предполагается, что анархисты желают общественного хаоса и возврата к «законам джунглей».

Понятие «анархия» искажено таким же образом, как и термин «атеизм»: в обоих случаях греческую приставку а- понимают как противостояние или противоположность (т. е. как анти-), а в действительности она означает отсутствие.

Однако в последнее время идеи анархизма, несмотря на системную пропаганду анархии как хаоса и полного насилия беспорядка, становятся более доступными и приемлемыми для всё большего числа людей. Во многом этому способствует популярность движения за открытые исподники программ, свободный доступ к произведениям искусства и результатам научных исследований, а также анархические по своей сути проекты вроде 

Известные анархисты

Пьер Жозеф Прудон

Михаил Бакунин

Пётр Кропоткин

Нестор Махно

Лев Толстой

Макс Штирнер

Ноам Чомски
Битники

Битники (англ. Beatnik, от beat generation и русского суффикса -ник) — представители анархического движения «разбитого поколения» западной молодежи 50-х — 60-х гг. XX в., отвергающей традиционную мораль и общепринятые социальные ценности (преимущественно в США и Великобритании). Порывая с общепринятым, традиционным буржуазным образом жизни, радикализм битников зачастую проявляется в нарушении элементарных норм человеческого общежития."

К писателям-битникам относятся Джек Керуак, Аллен Гинзберг, Уильям Берроуз, Грегори Корсо, Лоуренс Ферлингетти, Питер Орловски, Гэри Снайдер, Кеннет Рексрот.

Демосцена

Демосцена — это субкультура и направление компьютерного искусства, главной особенностью которого является выстраивание сюжетного видеоряда, создаваемого в реальном времени компьютером, по принципу работы компьютерных игр. Таким образом, демо является симбиозом программирования и искусства.

Демосцена возникла в начале 1980-х на базе первых графических 8-битных микрокомпьютеров ZX Spectrum и Commodore 64, но позже распространилась и на более новые модели, в первую очередь, Amiga и IBM PC.

Классическая демосцена была призвана продемонстрировать возможности компьютера и заставить его выполнять несвойственные задачи. Например, просчёт различных эффектов с тщательной привязкой к музыке в реальном времени был осуществлён на платформе Amiga ещё до 1990 года. Самыми значительными работами демосцены во время её развития можно считать "9 Fingers" группы Spaceballs, Unreal и Second Reality группы Future Crew, а также ещё ряд работ. С 1998 года основным направлением развития демосцены стала трёхмерная графика и сюжетные 3D работы.

Основными жанрами демосцены являются:

Собственно Demo — длительные представления, сопровождаемые музыкой. Размер, как правило, от 640 кб до 15 Мb. Demo большего размера встречаются редко.

Intro — композиции с ограничением по объёму исполняемого файла. Существуют номинации 64 kb intro, 4 kb intro, 512b intro, 256b intro и даже 128b intro. Несмотря на малый размер, авторам intro удаётся поместить в них интересные видеоэффекты.

Также традиционно к демосцене относятся жанры:

Трекерная музыка

Пиксельная графика

ASCII Art

ANSI Art

В России расцвет демосцены пришёлся на 1996-1999 год, когда в Санкт-Петербурге и Москве проходили такие соревнования "демо-компо", как Enlight и Bytefall.

Значительная часть участников демосцены в России нашла себя в создании игр, дизайна, музыки и компьютерной графики.

Джанглисты

Junglist Movement — самый успешный бренд британской дизайн-студии Aerosoul, занимающейся разработкой одежды для джанглистов. После появления футболки с этим изображением в фильме «В отрыв!» (англ. Human Traffic, 1999), компания получила всемирную известность, а само изображение стало одним из символов джанглистского движения.

Джанглисты (от англ. Junglist; часто, в соответствии с ист-эндским диалектом «кокни», произносится джан-га-лист) — молодёжная субкультура, вдохновлённая джангл/драм-энд-бэйс музыкой, возникшая в Великобритании в начале 1990-ых годов и на данный момент являющаяся одним из основных движений страны.

Внешний вид «настоящего» джанглиста — одежда спортивного вида от дорогих лейблов (футболка, толстовка с капюшоном или просторная рубашка, мешковатые штаны, спортивная обувь) и часто всевозможные золотые украшения. Манера поведения и речь перенята от руд-боев. Этот стереотип явился объектом насмешек знаменитого английского комика Саши Бэрона Коэна, который воплотил образ «джанглиста» в одном из своих самых успешных персонажей — Али Джи.

Главная особенность джанглистского движения — его многонациональность. Оно существует не только в Великобритании, но и по всему миру, в том числе и в России.

Отаку

Отаку - человек, помешанный на чём-либо. На Западе (в том числе и в России) обычно употребляется по отношению к фанатам аниме и манги.

Дословно означает «ваш дом». Изначально слово использовалось для обозначения себе подобных среди фотографов-любителей — фотографы в глазах других людей были социофобами, затворниками, фанатиками своего хобби, и постепенно слово «отаку» получило негативное значение: затворник, фанатик. Обычно отаку — это молодой человек, который живёт дома, на работу не ходит, общается всего с 2—3 людьми не из своей тусовки; в дальнейшем у него могут развиться навязчивые идеи. Ещё более негативным слово стало после того, как арестованный в 1993 году Цутоми Миядзаки (серийный убийца, насиловавший детей и пожиравший их трупы), сказал, что это было его хобби.

В японской речи также существуют обороты пасокон отаку (помешанных на персональных компьютерах), гэйму отаку (играющих в видеоигры) и отаку как экстремальных фанатов идолов — разрекламированных певцов. Поскольку слово чрезвычайно распространено, в английском уже стало литературным и сейчас используется для обозначения поклонников в целом: музыкальных отаку, отаку боевых искусств, и т. п.

Как уже говорилось, слово «отаку» в Японии имеет сильно негативную окраску; называть так собеседника невежливо, если только он сам себя так не называет. Однако в других странах фанаты аниме и манги часто называют себя «отаку», понимая под этим отнюдь не помешанного фаната, а лишь преданного поклонника. Однако и там встречаются поклонники аниме, памятующие о японском значении этого слова и потому не любящие, чтобы их называли «отаку».

Партия зелёных

Формально организованные политические партии (и политические движения), основанные на «Четырёх столпах Зелёной партии» и схожих системах ценностей, будут относиться к Зелёным партиям (с большой буквы). А зелёными партиями (с маленькой буквы) считаются те партии, которые разделяют указанные системы ценностей лишь частично. 

Зелёные — сторонники Зелёных партий — в общем видят демократию «снизу», пацифизм и вопросы социальной справедливости (особенно связанные с судьбой туземных народов) как имеющие самое прямое отношение к экологии и физическому здоровью человека. Процветающие природные экорегионы, предотвращая глобальное изменение климата и сохраняя прочие аспекты природной окружающей среды, рассматриваются как необходимые для поддержания человеческой жизни.

зелёные партии с маленькой буквы

«зелёная партия» (с маленькой буквы) — современное политическое течение, которое рождается из обеспокоенности в связи с разрушением экосистем (эта обеспокоенность ещё носит название «экологизма»). Такая зелёная партия необязательно привержена всей программе Зелёных партий как таковой целиком.

Озеленение

Термин «зелёный» был присвоен политиками и маркетологами, и даже используется как глагол, например: «эта партия или её кандидат «позеленели». Обычно такие зелёные партии не поддерживают Зелёные партии во всех аспектах, но являются движениями или фракциями существующих или только организуемых политических партий (примером зелёной партии в России может выступать «Яблоко»).

Зелёное движение

Зелёные партии являются частью, но не обязательно представителями, бóльшего политического движения (обычно называемого Зелёным движением) за реформы человеческого правления, которое лучше бы вписывалось в ограничения биосферы, чтобы обозначить его отдельно от участвующих в выборном процессе партий.

В некоторых странах, особенно во Франции и США, были или есть в настоящее время несколько партий с различными платформами, называющие себя Зелёными. В России до сих пор не было партии, которая могла бы претендовать на звание политического крыла российского зелёного движения и считаться настоящей Зелёной партией. Первая попытка создать подобную партию была предпринята в 2005 году с образованием «Союза зелёных России».

Многие люди также путают Зелёные партии с Гринписом, всемирной неправительственной организацией, весьма заметной в экологическом движении, которая, как и Зелёное политическое движение, была основана в 1970-х и разделяет некоторые зелёные цели и ценности, но работает другими методами и не организована в политическую партию.

Зелёные партии с большой буквы
Часто проводят различие между «зелёными партиями» (обычно пишутся с маленькой буквы) в общем смысле, подчёркивающем экологизм, и по-особому устроенными политическими партиями, называемыми «Зелёными партиями» (с большой буквы), которые вырастают из принципов, называемых «Четырьмя столпами», и построенного на этих принципах процесса достижения консенсуса. Основное отличие между Зелёной партией и зелёной партией состоит в том, что первая, в дополнение к экологизму, также подчёркивает цели социальной справедливости и мира во всём мире. Хотя значительная часть этой статьи освещает Зелёные партии именно в этом смысле, дискуссии о зелёной политике затрагивают многие вопросы, также релевантные и для зелёных партий.

Сами же организованные Зелёные партии могут порой не соглашаться с разделением на «зелёные» и «Зелёные» партии, так как многие зелёные утверждают, что без мира уважение к природе невозможно, а достижение мира без процветающих экорегионов нереально, таким образом видя «зелёные» принципы как часть новой когерентной системы политических ценностей.

Четыре столпа

«Четыре столпа» или «четыре принципа» Зелёных партий это:

Экология — экологическая устойчивость

Справедливость — социальная ответственность

Демократия — соответствующий процесс принятия решений

Мир — ненасилие

История

В марте 1972 года самая первая зелёная партия в мире (Объединённая тасманская группа) была сформирована на собрании общественности в г. Хобарт (Австралия). Примерно в это же время, на атлантическом побережье Канады, «Малая партия» была сформирована примерно с такими же целями. В мае 1972 собрание в Университете Виктории в Веллингтоне (Новая Зеландия) создало «Партию ценностей», первую в мире национальную зелёную партию. Термин «зелёный» (немецкое grün) был впервые придуман немецкими зелёными, когда они приняли участие в первых выборах на национальном уровне в 1980 году. Ценности этих ранних движений постепенно были закреплены в том виде, в котором они разделяются всеми сегодняшними Зелёными партиями по всему миру.

Рост и «взросление» Зелёных партий

По мере того, как Зелёные партии постепенно вырастали снизу, от уровней кварталов до муниципальных, а затем (эко)региональных и национальных уровней, и часто управлялись процессом выработки решений посредством консенсуса, сильные местные коалиции стали непременным предварительным условиям для побед на выборах. Обычно рост вызывался одной-единственной проблемой, по которой зелёные могли перебросить мостик между политикой и заботами обычных людей.

Первым таким прорывом была Немецкая партия Зелёных, известная своей оппозицией ядерной энергии, как выражение анти-централистских и пацифистских ценностей, традиционных для зелёных. Они были основаны в 1980 году и, побывав в коалиционных правительствах на уровне земель в течение нескольких лет, попали в федеральное правительство вместе с Социал-демократической партией Германии в так называемом Красно-Зелёном Альянсе с 1998 года. В 2001 они достигли соглашения о свёртывании ядерной энергетики в Германии и согласились оставаться в коалиции и поддерживать немецкое правительство канцлера Герхарда Шрёдера по вопросу войны в Афганистане в 2001 году. Это осложнило их отношения с зелёными по всему миру, но продемонстрировало, что они были способны на сложные политические сделки и уступки.

Другие Зелёные партии, которые входили в правительства на национальном уровне, включают Финнскую Зелёную партию, Agalev (ныне 'Groen!') и Ecolo в Бельгии, а также Французскую Зелёную партию.

Ценности и этика

Зелёные партии участвуют в определённом законодательством выборном процессе и пытаются влиять на выработку и исполнение законов в каждой стране, в которой они организованы. В соответствии с этим, Зелёные партии не призывают покончить со всеми законами или с законами, исполнение которых связано с (или потенциально чревато) применением насилия, хотя они предпочитают мирные подходы к исполнению законов, включая де-эскалацию и снижение вреда.

Зелёные партии часто путают с «левыми» политическими партиями, которые призывают к централизованному контролю за капиталом, но они (Зелёные) обычно выступают за чёткое разделение между общественным достоянием (на суше и на воде) и частными предприятиями, с небольшой долей сотрудничества между обоими — предполагается, что более высокие цены на энергию и материалы создают эффективные и экологичные рынки. Зелёные партии редко поддерживают субсидии для корпораций — иногда за исключением грантов на исследования по поиску более эффективных или экологичных промышленных технологий.

Многие «правые» Зелёные следуют более гео-либертарным взглядам, которые делают акцент на природном капитализме — и переносе налогов со стоимости, созданной трудом или услугами, на потребление людьми богатств, созданных природным миром. Таким образом, Зелёные могут рассматривать процессы, в которых живые существа соревнуются за партнёров для спаривания, жилища, пищу, а также рассматривать экологию, когнитивные науки и политологию очень по-разному. Эти отличия имеют тенденцию приводить к дебатам по проблемам этики, формирования политики и общественного мнения по этим различиям во время соревнований лидеров партии. Так что единой Зелёной этики не существует.

Ценности туземных народов (или «Первых наций») и, в меньшей степени, этики Мохандаса Ганди, Спинозы и Крика, а также рост экологического сознания имели очень сильное влияние на Зелёных — наиболее очевидное в их выступлениях за долгосрочное («семиколенное») планирование и предвидение и в личной ответственности каждого индивида за тот или иной моральный выбор. Эти идеи были собраны в «Десяти ключевых ценностях», подготовленных Партией Зелёных США, которые включают переформулировку «Четырёх Столпов», которые использовали Европейские Зелёные. На мировом уровне Глобальная Хартия Зелёных предлагает шесть ключевых принципов.

Критика зелёной политики

Критики иногда утверждают, что универсальная и всеобъемлющая природа экологии, а также необходимость использования её в некоторой степени на благо человечества, подталкивают движение в рамках программы Зелёных партий к авторитарной и навязываемой силой политике, в частности в отношении средств производства, так как именно они поддерживают человеческую жизнь. Эти критики часто видят программы Зелёных лишь как одну из форм социализма или фашизма — хотя многие Зелёные опровергают эти тезисы как относящиеся скорее к последователям теории Гайи или непарламентским группам, входящим в зелёное движение, но менее приверженным демократии.

Другие критикуют за то, что Зелёные партии имеют наибольшую поддержку среди хорошо образованных граждан развитых стран, в то время как их политика может выглядеть как направленная против интересов бедных в богатых странах и по всему миру. Например, сильная поддержка Зелёными косвенного налогообложения товаров, которые связываются с загрязнением окружающей среды, неизбежно приводят к тому, что менее обеспеченные слои населения взваливают на себя бо́льшую долю налогового бремени. На глобальном уровне оппозиция Зелёных тяжёлой промышленности рассматривается критиками как действия против быстро проходящих стадию индустриализации бедных стран, таких как Китай или Таиланд. Участие Зелёных в движении антиглобалистов и ведущая роль Зелёных партий (в таких странах как США) в оппозиции соглашениям о свободной торговле также заставляют критиков утверждать, что Зелёные против открытия рынков богатых стран для товаров из стран развивающихся, хотя многие Зелёные заявляют о том, что они действуют во имя справедливой торговли (fair trade).

И, наконец, критики утверждают, что Зелёным присущ луддитский взгляд на технологию, что они противостоят таким технологиям как, например, генная инженерия (которую сами критики рассматривают в позитивном ключе). Зелёные часто играют ведущую роль в поднятии тем общественного здоровья, таких как избыточный вес, что критики рассматривают как современную форму морального паникёрства. И хотя технофобская точка зрения прослеживается в раннем зелёном движении и Зелёных партиях, Зелёные сегодня отвергают аргументы луддизма, противопоставляя им свою политику устойчивого роста и поощрения «чистых» технологических инноваций, таких как солнечная энергия и технологии борьбы с загрязнениями.

Платформы

Платформы Зелёных черпают свою терминологию из науки экологии, а политические идеи — из феминизма, левого либерализма, либертарного социализма, социальной демократии (социальной экологии) и иногда некоторых других.

Крайне редки для платформы Зелёных предложения снизить цены на ископаемые виды топлива, не маркировать генетически модифицированные организмы, либерализовать налоги, торговлю и тарифы с целью устранить защиту экорегионов или общин людей.

Политические вопросы

Некоторые проблемы затрагивают большинство зелёных партий по всему миру и часто могут способствовать глобальному сотрудничеству между ними. Некоторые из них затрагивают структуру партий, некоторые — их политику:

Фундаментализм против реализма

Экорегиональная демократия

Реформа избирательной системы

Земельная реформа

Безопасная торговля

Туземные народы

Истребление приматов

Уничтожение ливневых лесов

Биобезопасность

Здравоохранение

Природный капитализм

По вопросам экологии, истребления видов, биобезопасности, безопасной торговли и здравоохранения, Зелёные как правило соглашаются до определённой степени (часто выражающейся в совместных соглашениях или декларациях), обычно на основе (научного) консенсуса, используя процесс достижения консенсуса.

Есть весьма определённые различия между Зелёными партиями и внутри них в каждой стране и культуре, и постоянно ведутся дебаты о балансе интересов природной экологии и индивидуальных нужд человека.

Растафарианство

Растафарианство — религиозно-политическая доктрина африканского превосходства, зародившееся на Ямайке в 1930. Его последователи называются растафарианцами, или растафари. Их отличительные черты:

Дредлоки — прическа из пучков волос, часто скреплённых воском, которые не расчёсывают. Символ африканской солидарности.

Зелено-жёлто-красный цвет одежды, как флаг Эфиопии и Сенегала.

Курение марихуаны.

Музыка регги.

Вегетарианство — или, точнее, соблюдение особой диеты.

Неприятие Вавилона — прагматической цивилизации угнетателей.

Верования

Основой растафарианства является христианство и пророчества ямайского лидера движения «Назад в  Африку», Маркуса Гарвея. В одной из речей в Единой Негритянской Ассоциации по Улучшению (United Negro Improvement Association) Маркус Гарвей сказал, что нужно ожидать знамения пришествия: коронации «чёрного» короля в Африке. Многие решили, что предсказание свершилось, когда в 1930 году Рас (принц) Тафари, взявший имя Хайле Селассие I, был коронован императором Эфиопии. Последователи растафари на Ямайке верят, что Селассие является потомком легендарного царя Соломона, и почитают его как Бога (Бога отца) — царя царей и мессию.

Согласно растафарианской интерпретации Библии, негры, подобно израильтянам, были отданы Богом (Джа) в рабство белым в наказание за грехи и должны жить под гнётом Вавилона, современной социально-политической системы, основанной на западных либеральных ценностях, в ожидании пришествия Джа, который освободит их и уведёт в «рай на земле» — Эфиопию.

Регги

Идеи растафари распространились в 1970-х годах благодаря музыкальному стилю регги, особенно популярному в США, Великобритании и Африке. Основой регги является калипсо и нацианальная ямайская музыка (Основанная на ритме барабанов Ньяминги). В последствие регги развило стиль ска - музыка ямайских танцплощадок, даб и раггамуффин - музка диджеев и эмси. Тексты песен регги проповедующие христьянство со временем становились всё более и более политизированными, направленными против социальной и экономической несправедливости, превратившись в голос угнётенных. Среди пионеров регги выделяются Банни Вейлер Ливингстон, Питер Тош и Боб Марли.

Благодаря регги движение растафари распространилось по всему мир
Рэйверы

Рэйверы - молодёжная субкультура, вдохновленная электронной музыкой. Появились в 1988 в Великобритании. Получили название от рэйвов (от англ. rave) — вечеринок электронной музыки.

Внешний вид рэйверов

Яркие цвета в одежде, пластиковые солнцезащитные очки, короткие крашенные волосы у юношей, цветные пряди длинных волос у девушек. Пирсинг. Основной символ: «смайлик».

Стили электронной музыки

хаус

джангл

drum’n'base

Техно

транс

Теория заговора

Теория заговора — подразделение конспирологии, наиболее широко отражённое в произведениях искусства и в СМИ.

Сущность явления — вера в то, что существует тщательно скрываемый заговор сильных мира сего — президентов, богачей, глав международных организаций, обычно целью этого заговора указывается оболванивание и порабощение человечества. Не следует путать с феноменом дворцовых заговоров.

Существуют, так называемые,  малые теории заговора, они дают иную, отличающуюся от официальной трактовку лишь отдельных исторических эпизодов, называя главными действующими силами разнообразные тайные общества. В качестве примеров таких теорий можно привести заявления: полёты «Аполлонов» с американскими астронавтами на Луну — всего лишь инсценировка, терракт 11 сентября 2001 — результат деятельности израильских спецслужб, убийство Кеннеди спланировано ЦРУ. Некоторые малые теории заговора находят подтверждение, так, например, Уинстон Черчилль совершенно верно предупреждал о нацистском заговоре в 1930-е годы.

Главной темой и основным предметом изучения становятся тайные общества. Их деятельность разоблачается через новые (нетрадиционные) версии, объясняющие исторические события участием в заговоре ранее неизвестных или малозаметных конфликтующих структур. Информационный потенциал предлагаемых и рассматриваемых конспирологических моделей заключается в различных подходах к традиционному знанию в виде общепринятых версий. Теория заговора — это форма инакомыслия в период распространения телекоммуникационных технологий и особой роли спецслужб в жизни общества. В связи с массовым выпуском единообразных программных продуктов, увеличилось число рыночных жертв сетевого шпионажа. Поэтому сегодня приверженность теории заговора следует рассматривать единственно доступным современному потребителю инструментарием протеста.

Теория заговора расширяет имеющиеся представления о мироздании (тезис о пустотелой Земле), по-новому трактует происхождение человечества, дает новые версии убийства великих людей (Александра Македонского, Павла Первого, Сталина, президента Дж. Кеннеди, аналитика Л. Франклин и других) и т. п. В «жёлтой прессе» и на телевидении частично скомпрометирована из-за злоупотреблений с версиями о вмешательстве НЛО в дела правительств и народов Земли, масонской темой и антисемитизмом. Отчасти реабилитирована усилиями авторов киберпанка, которые полагают, что хакеры и маргиналы должны противодействовать всемирному заговору транснациональных корпораций, направленному на создание враждебной человеку анти-реальности.

Слабые места теории заговора

Одно из слабых мест теории заговора — добавление к интерпретации исторического эпизода большого количества усложнений. Есть факты: несчастные случаи действительно происходят, одиночки-маньяки реально существуют, человек может заболеть просто так, катастрофы случаются и сами по себе. На их место ставится действие многочисленной и крайне скрытной организации, все участники которой стремятся к единой цели и не допускают ошибок, что является очень сомнительным допущением. В дополнении к этому, маловероятно, чтобы события, в которых задействованно столько людей, остались неразглашёнными, тогда как история показывает, что рано или поздно реально существующие заговоры становятся достоянием гласности (например, «Уотергейт»).

Литература

«Шесть дней Кондора» («Six Days of the Condor», роман Джеймса Грейди (James Grady))

«Загадка смерти Сталина (заговор Берии)» (книга А. А. Авторханова 1976 года издана в России в 1992 году)

«Маятник Фуко» (Умберто Эко)

«Заговор: объяснение успехов и происхождения „параноидального стиля“» Дэниел Пайпс

«Код Да Винчи», «Ангелы и Демоны», автор Дэн Браун

Фильмы
«Манчжурский кандидат» (The Manchurian Candidate, 1962)

«Заговор» (The Parallax View, 1974)

«Три дня Кондора» (Three days of the Condor, 1975)

«Вся президентская рать» (All the president’s men, 1976)

«Дж. Ф. Кей» (JFK, 1991)

«Тихушники (Сникерс)» (Sneakers, 1992)

«Дело о пеликанах» (The Pelican Brief, 1993)

«Секретные материалы» (The X-Files, 1993-2002)

«Правдивая ложь» (True lies, 1994)

«Сеть» (The Net, 1995)

«Теория заговора» (Conspiracy Theory, 1997)

«Теневой заговор» (Shadow Conspiracy, 1997)

«Враг государства» (Enemy of the State, 1998)

«Тринадцатый этаж» (The Thirteenth Floor, 1999)

«Шпионские игры» (Spy Game, 2001)

«Бедный, бедный Павел…» (российский фильм режиссера В. Мельникова, 2003)

«Слежка» (The Crooked Man, 2003)

«Манчжурский кандидат» (The Manchurian Candidate, 2004)

Цитаты

«Маленькие серые-серые человечки ходят серыми-серыми тропками». (Эпиграф к фильму «Слежка» (The Crooked Man), 2003)

Фурри

Фурри, иначе фёрри (от англ. furry) — это субкультура, которая объединяет людей, интересующихся антропоморфизмом животных в изобразительном искусстве, анимации, художественной литературе и дизайне. Отличительной особенностью субкультуры является стремление к воплощению образа антропоморфного животного в творчестве или в себе, посредством идентификации с ним.

Антропоморфным животным принято считать вымышленное существо, сочетающее в себе качества человека и животного, как в анатомическом, так и поведенческом плане.

Наделяются человеческими качествами в основном хищные млекопитающие — львы, гепарды, лисы, волки, а также грызуны. Эти звери покрыты мехом, поэтому в англоязычной части субкультуры их прозвали «пушистыми» (furries). Это слово привилось и определило название субкультуры.

Субкультура furry тесно связана с сообществами поклонников диснеевской анимации: «Король лев», «Чип и Дейл», «Мишки Гамми», «Секрет крыс». Именно в диснеевской анимации антропоморфное животное оживает полнокровно, приобретая те или иные черты человека, становясь добрым или злым, трусливым или храбрым.

Примеры антропоморфных животных в анимации: Робин Гуд из одноимённого мультфильма имеет внешность лиса с чертами человеческой анатомии и разумное поведение; Симба из мультфильма «Король лев» — лев со стилизованной внешностью и человеческой речью; поведение Тода, лиса из мультфильма «Лис и охотничий пёс», обуславливается рядом человеческих качеств, о наличии которых у животных можно только предполагать.

Хакеры

Хакерами (от англ. hack) называют особый тип компьютерных специалистов. Иногда этот термин применяют для обозначения специалистов вообще — в том контексте, что они обладают очень детальными знаниями в каких-либо вопросах, или имеют достаточно нестандартное и конструктивное мышление. С момента появления этого слова в форме компьютерного термина (произошедшего в 60-е годы), у него появлялись новые, часто достаточно различные, значения.

Различные значения слова

Файл Жаргона даёт следующее определение:

Хакер (изначально — кто-либо делающий мебель при помощи топора):

Человек, любящий исследование подробностей (деталей) программируемых систем, изучение вопроса повышения их возможностей, в противоположность большинству пользователей, которые предпочитают ограничиваться изучением необходимого минимума. RFC 1392 усиливает это определение следующим образом: «Человек, наслаждающийся доскональным пониманием внутренних действий систем, компьютеров и компьютерных сетей в особенности».

Кто-либо программирующий с энтузиазмом (даже одержимо), или любящий программировать, а не просто теоретизировать о программировании.

Человек, способный ценить и понимать хакерские ценности.

Человек, который силён в быстром программировании.

Эксперт по отношению к определённой компьютерной программе, или кто-либо часто работающий с ней; пример: хакер Unix. (Определения с первого по пятое — взаимосвязанные, так что один человек может попадать под несколько из них.)

Эксперт или энтузиаст любого рода. Кто-либо может считаться хакером астрономии, например.

Кто-либо любящий интеллектуальные испытания, заключающиеся в творческом преодолении или обходе ограничений.

Неправильное употребление: Злоумышленник, старающийся откапывать деликатную информацию, суя нос не в своё дело. Отсюда хакер паролей, сетевой хакер (хакер сети). Правильный термин для этого значения — «взломщик» (англ. cracker — крэкер, крякер).

Несмотря на историческую неправильность, отмечаемую Файлом Жаргона, в настоящее время частым является употребление слова именно в последнем значении — «компьютерный злоумышленник».

Исторические причины существования различий в значениях слова «хакер»

Значение слова «хакер» в первоначальном его понимании, вероятно, возникло в стенах MIT в 60-х задолго до того, как компьютеры стали широко распространены. Тогда оно являлось частью местного слэнга и могло обозначать простое, но грубое решение какой-либо проблемы; чертовски хитрую проделку студентов (обычно злоумышленника и называли хакером). До того времени слова hack и hacker использовались по разным поводам безотносительно к компьютерной технике вообще.

Первоначально появилось жаргонное слово to hack (рубить, кромсать). Оно означало процесс внесения изменений «на лету» в чужую программу (предполагалось, что имеются исходные тексты программы). Отглагольное существительное hack означало результаты такого изменения. Весьма полезным и достойным делом считалось не просто сообщить автору программы об ошибке, а сразу предложить ему такой хак, который её исправляет. Слово «хакер» изначально произошло именно отсюда.

Хак, однако, не всегда имел целью исправление ошибок — он мог менять поведение программы вопреки воле её автора. Именно подобные скандальные инциденты, в основном, и становились достоянием гласности, а понимание хакерства как активной обратной связи между авторами и пользователями программ никогда журналистов не интересовало. Затем настала эпоха закрытого программного кода, исходные тексты многих программ стали недоступными, и положительная роль хакерства начала сходить на нет — огромные затраты времени на хак закрытого исходного кода могли быть оправданы только очень сильной мотивацией — такой, как желание заработать деньги или скандальную популярность.

В результате появилось новое, искажённое понимание слова «хакер»: оно означает злоумышленника, использующего обширные компьютерные знания для осуществления несанкционированных, иногда вредоносных действий в компьютере. Впервые в этом значении слово «хакер» было употреблено Клиффордом Столлом в его книге «Яйцо кукушки», а его популяризации немало способствовал голливудский кинофильм «Хакеры». В подобном компьютерном сленге слова хак, хакать обычно относятся ко взлому защиты компьютерных сетей, веб-серверов и тому подобному.

Некоторые из личностей, известных как поборники свободного и открытого программного обеспечения — например, Ричард Столлмэн — призывают к использованию слова «хакер» только в первоначальном смысле.

Весьма подробные объяснения термина в его первоначальном смысле приведены в статье Эрика Рэймонда «Как стать хакером?» (E. S. Raymond “How To Become A Hacker”). Также Эрик Рэймонд предложил в октябре 2003 года эмблему для хакерского сообщества — символ «планёра» (glider) из игры «Жизнь» Дж. Конуэя. Поскольку сообщество хакеров не имеет единого центра или официальной структуры, постольку предложенный символ нельзя считать официальным символом хакерского движения. По этим же причинам невозможно судить о распространённости этой символики среди хакеров — хотя вполне вероятно, что какая-то часть хакерского сообщества приняла её.

Известные хакеры (в первоначальном смысле слова)

Линус Торвальдс

Ларри Уолл

Ричард Столлмэн

Джефф Раскин

Эрик Рэймонд

Кевин Митник, бывший хакер-злоумышленник

Известные взломщики

Роберт Моррис — автор Червя Морриса 1988 года

Кевин Митник

Владимир Левин

Граффити

Граффити (итал. grafitti, от греч. писать) — надписи или рисунки на стенах зданий и переходов, вагонах поездов, а также заборах и прочих вертикальных поверхностях. Иногда — форма фольклора.

Считается одним из видов самовыражения молодежи. Самоназвание авторов граффити — райтеры (англ. writers).

Нанесение граффити на здания и сооружения без разрешения владельцев этих объектов трактуется в уголовном праве многих стран как вандализм. В некоторых странах Европы, чтобы рисовать граффити, нужно получить лицензию

Начало

Граффити появились вместе с городами. Граффити на стенах раскопанного города Помпеи дали много интересных сведений о жизни древних римлян.

В Нью-Йорке конца 1960-х тинейджер по имени Деметриус начал выводить свой творческий псевдоним TAKI и номер своей улицы 183 на стенах и станциях метро по всему Манхэттену. Вскоре другие тинейджеры заприметили TAKI и стали выводить собственные имена. Ранние райтеры не заботились о том, поймут ли их надписи зеваки. Однако, с появлением интереса к граффити, читаемость отдельной надписи стала приобретать особую важность, и все с одной целью — привлечь внимание прохожих. На этом этапе стиль письма и выбор места также играли заметную роль. Каждому райтеру хотелось выделиться из общей массы и получить признание себе подобных.

Стиль письма

Стиль письма как способ узнать автора конкретного граффити к тому времени исчерпал себя. И райтеры устремились использовать цвет и размер. Один из первых райтеров Stey и некоторые другие стали выписывать свои имена на поверхности поездов тонкими вытянутыми белыми буквами. И — что делало их непохожими на остальных — во всю длину и ширину вагона. Открытие толстых колпачков (фэткэп) привело к созданию подлинных шедевров. Так, парень СуперКуль заметил, что замена узких колпачков на баллонах на толстые позволит ему покрывать больше поверхности широкими размашистыми «мазками». И вот СуперКуль с баллонами желтого и розового цвета и фэткэпом на конце выписал свое имя на составе. Получились жирные розовые буквы в желтом окаймлении. Хотя работа была довольно посредственной, но, в то же самое время, это был самый цветной и выразительный рисунок в мире граффити, на то время.

Постепенно сформировался стиль рисования Bubble («пузырь»), в котором все буквы округлялись, становились похожими друг на друга и получались как бы дутыми, похожими на пузыри, готовые вот-вот разорваться или лопнуть. Чаще всего использовалось мало цветов, в основном два или три. Помимо стиля Bubble существует еще множество других стилей. Вот самые известные из них:

Wild Style («дикий стиль»). Этот стиль отличается, прежде всего, нечитаемостью букв слова. Они настолько запутанны, что иногда даже люди, разбирающиеся в граффити и рисующие его, не способны разобрать надпись, не говоря уже о простых людях. И только те, кто сами рисуют в таком стиле, без особого труда смогут прочитать текст рисунка. Это происходит, прежде всего, засчет того, что к буквам райтер прибавляет дополнительные элементы, которые отвлекают внимание от букв.

FX (или 3D style, «объемный стиль»). Этот стиль отличается абсолютным объёмом букв. Придумать такой рисунок очень сложно. Надо обладать неординарной фантазией и незаурядным мышлением, чтобы нарисовать слово в объёме. При этом надо, чтобы все буквы сочетались друг с другом, и было довольно-таки понятно, что написано. Далеко не каждый райтер на это способен, и для этого нужны долгие годы тренировок.

Messiah Style. Оригинальность этому стилю придают буквы, словно написанные на отдельных листах и наложенные друг на друга. Этот стиль был изобретён жителем Нью-Йорка Vulcan, работы которого характеризируются своеобразной цветовой гаммой.

Граффити в России

В Россию граффити попало в конце 1980-х годов, но лишь спустя более 10 лет получило призание и известность. Надписи в самых разнообразных стилях появились на стенах российских городов. Граффити в России перестало быть забавой немногих. На данный момент, в России существует порядка 100 команд, хорошо занимающихся граффити (из них около 70 в Москве и Петербурге). Вот некоторые из них: Moby Crew, BFG Team, Uptown Moscow Crew, Depict Crew, SPP Crew.
Граффити в видеоиграх

Популяризация граффити в мире не могла не отразиться на игровой индустрии. На данный момент выпущена только одна видеоигра о граффити: Mark Ecko’s Getting Up: Contents Under Plessure. В ней рассказывается о парне по имени Трейн, свободном художнике, который ненароком ввязывается в бандитские разборки.

Яппи

Яппи (англ. Yuppie, Young Urban Professional — молодой городской профессионал) — молодёжная субкультура, представители которой ведут конформистский общепринятый образ жизни человека современного западного общества (шопинг). Яппи имеют высокооплачиваемую работу, в одежде предпочитают деловой стиль, следят за модой, посещают фитнес-центры. Изначально отдавали предпочтение японской кухне (из-за низкой ее колорийности) и этно-музыке как идеальной, в их представлении, фоновой музыке.

Основной критерий «яппи» — их успешность. Понятие «яппи» возникло в США в начале 1980-х. «Яппи» признают случайные сексуальные связи до брака и терпимо относятся к изменам, как к расторжению контракта, что не мешает им признавать институт семьи. Мировоззрение «яппи» характеризуют жесткий цинизм, прагматизм и презрение по отношению к добившемся в жизни меньшего, нежели они.

Мечта яппи — к тридцати годам (или чуть больше) закончить заниматься бизнесом, но это получается у них крайне редко: их работа становится их наркотиком.
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