Правила игры и работы с программой

ОБОРУДОВАНИЕ: компьютер, мультимедиапроектор (лучше два), экран (1 или 2), программное обеспечение PowerPoint, таймер.

Данная презентация построена по известной телеигре «Самый умный». Ее можно использовать на внеклассных занятиях, тематической неделе. Структура игры построена полностью, не заполнены некоторые вопросы, что дает возможность пользователю дополнить игру или изменить уже данные вопросы с учетом подготовки игроков. Передвижение по игре от раунда к раунду происходит удобно и легко за счет используемых гиперссылок.
НАЧАЛО
В начале игры идет представление участников, в слайде необходимо будет добавить фотографии учеников, или хотя бы фамилию и имя.
Далее идет представление жюри, где также необходимо заполнить данные о членах жюри.
Игра начинается с 12 участниками. 

Первый раунд делится на три части по шесть вопросов. 

Перед каждой из трех частей первого раунда каждому ученику необходимо раздать протоколы ответов:


Протокол ответов № 1
Участник:_______________________
	№ вопроса
	Ответ №1
	Ответ №2
	Ответ №3

	1
	
	
	

	2
	
	
	

	3
	
	
	

	4
	
	
	

	5
	
	
	

	6
	
	
	


Протокол ответов № 2

Участник:_______________________

	№ вопроса
	Ответ №1
	Ответ №2
	Ответ №3

	7
	
	
	

	8
	
	
	

	9
	
	
	

	10
	
	
	

	11
	
	
	

	12
	
	
	



Протокол ответов № 3

Участник:_______________________

	№ вопроса
	Ответ №1
	Ответ №2
	Ответ №3

	13
	
	
	

	14
	
	
	

	15
	
	
	

	16
	
	
	

	17
	
	
	

	18
	
	
	


РАУНД 1


В течение 5 секунд, на каждый вопрос, участник должен заполнить первый протокол с шестью ответами, т. е. отметить в протоколе нужную ячейку.

Каждый ответ – 1 балл.

После каждых шести вопросов (т. е. после 6, 12 и 18) протоколы сдаются жюри для подведения итогов.

После окончания первого раунда, пока идет игра с болельщиками, жюри подводит итоги и на доске или с помощью второго проектора составляется турнирная таблица.

ИГРА С БОЛЕЛЬЩИКАМИ


Пока жюри подводит итоги первого раунда, помощники ведущего раздают протоколы ответов (аналогичные участнику, только на шесть ответов с 1 по 6).  Болельщикам также предлагаются вопросы, на каждый из которых необходимо ответить в течение 5 секунд. 

ДОПОЛНИТЕЛЬНЫЙ РАУНД

После подведения итогов первого раунда в игре должно остаться шесть участников, если число превысило или, наоборот, недотянуло до заданного проводится дополнительный раунд. На вопросы дополнительного раунда протоколы не заполняются, участники отвечают поднятием карточки с целью сразу отслеживать результат. Дополнительный первый раунд останавливается сразу же, как только шесть участников наберут наибольшее число очков.

ОТБОРОЧНЫЙ ТУР ВТОРОГО РАУНДА

За 15 секунд необходимо разгадать криптограмму. Помощники ведущего должны расставить участников в зависимости от того с какой скоростью они разгадали зашифрованное слово.
ВТОРОЙ РАУНД

Во втором раунде участникам предлагается выбрать категорию, на которую они будут отвечать. 
Каждый участник выбирает 2 категории и должен дать как можно больше правильных ответов за 60 секунд. 
За каждый правильный ответ 1 балл.

В конце второго раунда 3 игрока, набравшие наибольшее количество баллов проходят в финал. 

ИГРА С БОЛЕЛЬЩИКАМИ


Пока жюри подводит итоги второго раунда, помощники ведущего раздают протоколы ответов (аналогичные участнику, только на шесть ответов с 7 по 12).  Болельщикам также предлагаются вопросы, на каждый из которых необходимо ответить в течение 5 секунд. 
ДОПОЛНИТЕЛЬНЫЙ РАУНД

После подведения итогов второго раунда в игре должно остаться три участника, если число превысило или, наоборот, недотянуло до заданного проводится дополнительный раунд. В нем участвуют все участники, кроме тех, кто набрал наибольшее количество баллов. 

Необходимо как можно быстрее разгадать ребус. 

ОТБОРОЧНЫЙ ТУР ТРЕТЬЕГО РАУНДА

За 15 секунд необходимо разгадать криптограмму, чтобы определить порядок, в котором игроки будут отвечать на вопросы.  Участник, который первый отгадал заданное слово выбирает категорию и цвет. Затем выбирает второй отгадавший слово.

ТРЕТИЙ РАУНД

В третьем раунде участники отвечают на вопросы, выбирая ячейку, изображенную на экране. Ячейки окрашены в разные цвета в соответствии с выбранной спецтемой для каждого игрока. 
Перед началом раунда участникам предлагается в течение несколько секунд игроки должны запомнить ячейки со своим цветом. 
Игрок получает 3 очка за ответ на вопрос из ячейки соперника, 2 очка за ответ на свою тему и 1 очко за ответ из категории общих знаний. 
Наибольший счет в конце игры определяет победителя. 
Не забудьте подвести итоги игры с болельщиками.





















