Тема:«Фонетические игры на уроках казахского языка»
Введение
   Казахский язык является государственным языком, поэтому умение устно и письменно  выражать свои мысли одна из главных задач в изучении языка. Особенностью казахского языка, как и многих других языков, является наличие специфических звуков, требующих особенного произношения. Именно умение правильно произносить эти звуки – одна из трудностей у ребят. А это в свою очередь не дает им возможность правильно понимать и передавать свои мысли.   Работая над этим проектом, мы хотели облегчить трудности учеников. 

     Использование игр на уроке  создает  непринужденную среду общения между учениками и учителем,  развивает познавательный интерес, и активность учеников, создает условия для лучшего запоминания учебного материала. 
  Цель:  Создать и собрать фонетические игры  для лицеистов 5 – 6 классов
  Задачи:

1. Изучение некоторых вопросов  теории фонетики.

2. Повторение  лексики по программе 5-6 класса.

3. Составление сборника игр
4. Проведение  игр  в группах.

 Гипотеза:
Если создать сборник фонетических  игр, то собранные и разработанные игры помогут ребятам эффективно усвоить материал, обогатить словарный запас, расширить кругозор, будут способствовать повышению интереса к изучению языка.
 Этапы работы:
1.  Выбор темы
2.  Подбор игр, создание своих собственных игр
3.  Набор текста
4.  Защита работы.

Основная часть

Игры по разделу  «Фонетика»
   Дыбыс пен əріп

«Кім жылдам» ойыны

 Ойынның мақсаты:

 *Оқушыларды сауатты жазуға дағдыландыру.

 *Сөздік қорын молайту.

 Ойынның шарты: Тор кɵзге А-дан басталатын  жəне 2,3,... əріптен тұратын сɵздердi   жаз. Бірінші əріпті басқа əріптермен алмастыруға болады.

Мысалы С-дан басталатын сɵздер

	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	
	


 Су

Сан

Сиыр

Сағат
 Звуки и буквы

Игра «Кто быстрее»

Условия игры: Заполнить пустые клетки словами, начинающимися на «А», состоящих из 2, 3, … букв. Первую букву можно заменить другими буквами, а также разделив детей на пары, группы по данной теме находят слова из 2, 3, … букв 
«Бұлар кiмдер?» ойыны

Ойынның мақсаты:

*Оқушылардың логикалық ойлау қабілетін дамыту.
*Сɵздік қорын молайту.

Ойынның шарты: Əрқайсыларының есiмдерiнде
 а) 2 з   ə) 2 а  б) 3 е  в) 4 т  əрiптерi  келетiн адамдардың есімдерін ата? 
Кімнің есімінде кездеседі?

Тұсына жазып кɵрсетiңдер.
Игра «Кто они?»

Условия игры: Назватьи казахские имена, у которых встречаются 
а) 2з б) 2а в)3е г) 2т. Напишите их.
«Кiм кɵп сɵз ойлап жаза алады» ойыны

 Ойынның мақсаты:

*Оқушылардың алған білімдерін бекіту, сауатты жазуға дағдыландыру.

*Сɵздік қорын молайту.

Ойынның шарты: Бастаушы ойынды тɵмендегiдей шартпен орындауды тапсырады. Берілген тақырыпқа бiрнеше сɵздер ойлап жазу керек: бiрiншi сɵзде келген əрiптер, келесi сɵздерде  қайталанбайтын болуы керек. Мɵлшерлi  уақытта кɵп сɵз ойлап жазған балалар озады. Мысалы: мектеп,  қағаз, əн.
Игра «Кто найдёт больше слов?»
Условия игры: На заданную тему за определённое время нужно найти как можно больше слов, причём в следующих словах не должны повторяться буквы с первого слова. Та группа, которая нашла больше слов, побеждает.
«Кім тапқыр» ойыны
Ойынның мақсаты:

*Оқушылардың ойлау қабілетін дамыту, қазақ тіліне деген қызығушылығын арттыру.

*Сɵздік қорын молайту.

Ойынның шарты: Тɵмендегі дыбыстарды тиісінше тіркестіріп сɵз жасаңдар. 
1.р,о,б; 2.а,ш,а,ғ; 3.т,р,е,м; 4.а,б,л,ы,қ; 5.қ,ы,а,з,қ.

Ал бұларды берілген күйінде тіркестіріп айтса,сɵз жасала ма?
Игра «Кто находчивее»

Условия игры: Составьте из нижеследующих групп букв слова.
Буын. Тасымал.

«Аз буынды, кɵп буынды сɵздер» ойыны 

Ойынның мақсаты:

*Сɵзді буынға бɵлуді үйрету.
*Сɵздік қорын молайту.

Ойынның шарты: Берiлген клеткалардың санына сəйкес буын саны бар сɵздер тауып жазу керек. Кiм бұрын, дұрыс орындаса, сол жеңедi.
                                                                     Бiр буынды сɵз,


                                                                      Екi буынды сɵз

                                                                            Кɵп буынды сɵз


 Слог. Перенос.

Игра «Слова на меньшее и большее количество слогов»
Условие игры: Написать слова, количество слогов которых соответствует количеству пустых клеток. Та пара, которая правильно выполнит задание, побеждает. Количество слогов в словах можно увеличить.
«Буындап сɵз құрау» ойыны

Ойынның мақсаты:

*Жуан, жіңішке буындар тақырыбын пысықтау (буын үндестігі).

*Сɵздік қорын молайту.

Ойынның шарты:
А) Екi буынды сɵздер ( екi бала орындайды):

Бiрiншi бала:     ас      қа      ға 

Екiншi бала:     пан   бақ    лым

Ойында кɵп сɵз құраған бала жеңеді
Игра «По слогам составить слова»

Условие игры: а) Слова, состоящие из 2 слогов (участвуют 2 человека)

1-ый должен назвать любой слог, 2-ой второй слог, причём, чтобы получилось слово, выиграет тот, кто составит больше слов.
«Әрiптердi  қосып  оқу» ойыны 
Ойынның мақсаты:

*Оқушыларды ойлау қабілетін дамыту сауатты 

*Сɵздік қорын молайту.

Ойынның шарты: Тɵмендегi суреттiң  сол жағындағы дауыссыз дыбыс əрiптерiнің    немесе алдына, соңына, оң жақтағы дауысты дыбыс əрiптерiн  қосып оқыңдар. Сонда бiр жұмбақ шығады. Ол не деген  жұмбақ? Шешуi не?

Кез келген ɵлең шумағын, мақалды, жұмбақты, осылайша жасырып беруге болады. Жеке немесе топтар арасында жарыс түрінде жүргізіледі.

Игра «Соедени буквы»
Условия игры: Для победы, за короткий срок нужно соеденить согласные и гласные звуки с двух столбиков, так, чтобы получилась загадка. Затем найти разгадку этой загадки, а так же можно зашифровать стихи, пословицы.
Үндестiк заңы

«Орнына  қой» ойыны
 Ойынның мақсаты:

*Үндестік заңын қайталап, оқушыларды сауатты жазуға дағдыландыру.

*Сɵздік қорын молайту.

Ойынның шарты: Кɵрсетiлген əрiптердiң  тиiстiсiн орнына қойып жазып, мағы-насын түсiндiрiндер.


Ше   - ара,   ба  -  шы, сɵ - сiз,   Қорға  -  бек, 



Жа - пейic, сə -  қой.

  
Закон сингармонизма

Игра «Расставь по местам»

Условия игры: Расставить нужные буквы по местам в соответствии с правилами закона сингармонизма, затем объяснить значение слов
«Əрқайсысына 10 сɵз» ойыны

Ойынның мақсаты:

*Оқушыларды сауатты жазуға дағдыландыру.

*Сɵздік қорын молайту.

Ойынның шарты: Құрамында  тɵмендегiдей əрiптер қатар келген сɵздер  тауып, əрқайсысына 10 сɵзден мысал ойлап жазу тапсырылады.

1) а+й+ы - қайық
2) е+й+і – мейiз 

3) ұ+й+ы – тұйық
4) у+й+і – үйiр

Орындаған балалар қол кɵтерiп белгi бередi. Бастаушы оларды ретiмен 1, 2, 3… деп жазып отырады да əрi  тез, əрi  қатесiз жазған балаларды iрiктеп, кiмнiң қандай орын алғанын жариялайды.
Игра «Каждому по 10 слов»

Условия игры: В соответствии  с порядком поставленных в образце гласных составить по 10 слов на каждый пример. Кто закончил, должен первым поднять руку. Если у него всё правильно, он считается победителем.
Орфографиялық жаттығу 
  Орфографияға байланысты жеңiл жатығулар жасатып отырудың  пайдасы мол. Осыған орай тɵмендегiдей материал ұсынылады. Лайықты материалды ɵздерiң   iрiктеп алып, зарядканы жиi – жиi жургiзiп отыруларыңа болады.

- Балалар, ертеңгi зарядка жасап келген шығарсыңдар. Ендi орфографиялық зарядка жасайық - деп бастайды бастаушы.

1. А дыбысына бiткен сɵздер ойлап, оларға барыс септiгi жалғауын жалғап жазыңдар.

2. Сиыр иидi. Сүт Ұийды. - деп жазыңдар.

4. Сыйласпаған  сыйыспайды, 

   Шынайы достар қиыспайды.

5.  Құрамында в, щ, х əрiптерi келетiн 

    сɵздер ойлап жазыңдар.

6. Əуелбек компьютерде, Жанкелдi күйсандықта ойнайды.
Орфографические упражнения

1)Назовите слова, оканчивающиеся на А и добавьте окончания Дат.падежа.

2)Напишите за определённое время слова, где встречаются буквы В, Щ, Х.

3)Используя слоги ла, ло, ля и другие исполнить мотив одной из казахских песен.
Сɵзжұмбақ 

Ойынның мақсаты:

*Оқушылардың қазақ тіліне деген қызығушылығын арттыру.

*Сɵздік қорын молайту.

Ойынның шарты:
1.Ш-дан басталып, ш-ға  аяқталатын қай малдың, қай ыдыстың аты?

2.Ж-дан басталса,  жыл мезгілі, қ-дан басталса, онда ол құс – белгілі. Ол қай сɵздер?

3.Қалай  қарай оқыса да бірдей мағына беретін, басқы жəне дыбыстары бірдей сɵздерді кім кɵп тауып жаза алады?

1.е-е                         5.н-н

       2.к-к                         6.с-с

3.қ-қ                         7.т-т

4.м-м                        8.ы-ы.

4.Құрамында 4 а келетін қай тау аты?
Игра «Загадки»

Условия игры: 

1)Назовите название домашнего животного и посуды, которое начинается и заканчивается на  «Ш».

2)Если слово начинается на Ж, то это время года, а если на Қ – птица. Какие это слова?

3)Слово, читая слева на право или же наоборот имеет одно и то же значение, начальная и конечная буквы одинаковые. Вставьте недостающие буквы.

4)Назовите название горы, где встречаются 4А.

«Тез ойла» ойыны

Ойынның мақсаты:

*Оқушыларды сауатты жазуға дағдыландыру.

*Сɵздік қорын молайту.

Ойынның шарты: Əрқайсысына бір ғана дыбыс қосып, тɵмендегі сɵздердің ортаңғы дыбыстарын табыңдар. Олар дауыссыздардың қайсысы?
Қа – ақ, Қо –ық, Қа – та, Қа – ат.
Игра «Думай быстрее»

Условия игры: Вставьте в середину слова 1 согласный звук так, чтобы получи-лось слово. Начальные и последние буквы можно заменить другими. 
«Кім таба алады» ойыны

Ойынның мақсаты:

*Оқушылардың ойлау қабілеттерін дамыту.
*Сɵздік қорын молайту.

Ойынның шарты: Тɵменде берілген сɵздердің əрқайсысына не алдынан не соңынан, не ортасына бір əріптен қосып жаңа сɵз жасау керек.

1.Қалақ-қалпақ             9.азық-

       2.ық-                             10.ас-

3.зат-                            11.қант-              

4.құла-                          12.мата-

5.мен-                           13.жалқы-

       6. құрақ-                        14.тай-

7.ара-                            15.кім-

8.шаш-                           

Игра «Кто сможет найти»

Условия игры: Вставив в начале, в середине или в конце слова любую букву так, чтобы получилось слово.
«Тɵмендегі сɵздер неге қызық» ойыны

Ойынның мақсаты:

*Оқушыларды сауатты жазуға дағдыландыру.
*Сɵздік қорын молайту.

Ойынның шарты:
...а...а...              азат-

...е...е...              кексе-

...қ...қ...             ақсақ-
...к...к...             кɵк-
Игра «Чем интересны эти слова?»
Условия игры: Составить слова где встречаются две одинаковые буквы. 
Вывод: Использование игр на уроках казахского языка, действительно способствует тому,   что ученики  с интересом участвуют  в работе, четче произносят  специфические звуки, а главное каждый становится активным участником происходящего.
Қолданылған əдебиет:
1. Ж. Адамбаева «Қазақ тілі».

2.  С. Нуркеева «Дидактикалық материал».-Алматы: Атамұра баспасы, - 2001.

3. Нұртазина Р. Б., Исмағұлова Б. Х., Досмамбетова Г. К., Сейсенова А. Р., «Алақай» дидактикалық материалдар. – Алматы: Аруна баспасы, - 2003. 
 Использованная литература:

1. Ж. Адамбаева «Казахский язык».

2. С. Нуркеева «Дидактический материал».- Алматы: изд. Атамура, - 2001.

   3. Нуртазина Р. Б., Исмагулова Б. Х., Досмамбетова Г. К., Сейсенова А. Р., дидактические материалы «Алақай»  – Алматы: изд. Аруна, - 2003. 
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