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Цель: написать учебную программу,

создать полезный для других продукт, 

выработать навыки работы с научно – технической литературой, планирования своей работы с определением сроков выполнения, создания кратких и полных конспектов.

Задача: создание раздела компьютерного учебника для младших школьников, посвященного изучению темы «Алгоритмический язык»

Гипотеза: может ли ученик 11 класса создать мультимедийную программу, используя знания алгоритмического языка и умения программирования на языке Delphi 7 с использованием  ActiveX компонентов для проигрывания Flash анимации.

  Обоснование выбора проекта.
В новом тысячелетии мы вступаем в эпоху, которую в противовес уходящей «индустриальной эпохе» называют «информационной эпохой». А это, прежде всего, означает то, что новыми мировыми лидерами будут считаться не те государства, которые добыли больше угля или произвели больше автомобилей, а те, которые развивают наукоемкие технологии. Это означает, что теперь самым важным продуктом становится информация, и лидировать будут те страны, жители которых смогут получить хорошее образование и широкий доступ к информации. Может быть, Россия в чем-то и отстала от развитых стран в индустриальной гонке, но сейчас, на старте информационной эпохи, мы находимся, практически, в равных условиях.

Новая эпоха ставит, поэтому перед  образованием новую проблему – подготовить учеников к жизни и профессиональной деятельности в высокоразвитой информационной среде, к возможности получения дальнейшего образования с использованием современных информационных технологий обучения.

Задачей учителя на уроках информатики является сформировать у ученика информационную компетентность – одного из основных приоритетов в современном общем образовании, который носит общеучебный и общеинтеллектуальный характер. Это понятие включает в себя целостное миропонимание и научное мировоззрение, которое основано на понимании возможности математического описания единства основных информационных законов в природе и обществе, и преобразование в практике информационных объектов с помощью средств информационных технологий, и этические, правовые нормы поведения людей в информационной среде.

Настоящая программа посвящена той из компьютерных технологий обработки информации, ради которой когда то создали первую ЭВМ и ради которой сегодня в значительной мере создают супер – ЭВМ – решению прикладных научно-технических задач.

Все, что делает человек, так или иначе связано с получением и использованием информации. Читая книгу, разглядывая фотографию, мы запоминаем и накапливаем информацию. Пишем ли мы письмо, разговариваем ли по телефону – мы передаем информацию адресату или собеседнику. Решая любую задачу, мы обрабатываем информацию: начиная с информации, заключенной в условии задачи, приходим к ее решению.


Процессы целенаправленной обработки информации существуют столь же долго, как и сама жизнь. Ничто живое не может существовать и развиваться, не сохраняя свой генетический код, не воспринимая информацию извне и не обрабатывая ее. Потребность выразить и запомнить информацию привела к возникновению речи, письменности и изобразительного искусства. Необходимость передачи и распространения информации вызвала к жизни книгопечатание и почту. Изобретение телеграфа, радио и телевидения позволило передавать со скоростью света огромные потоки текстовой и изобразительной информации.


Однако до последнего времени самое главное в использовании информации в человеческом обществе – ее обработка – было исключительно уделом мыслящего человека. И лишь с появлением замечательного изобретения XX века – ЭВМ – стала по – настоящему возможной автоматическая обработка информации.


ЭВМ способна управлять запуском спутника, полетом самолета по курсу, подачей со склада на конвейер, управлять станками и роботами, помогать продавать билеты на самолеты и поезда, выписывать счета за разговоры по междугороднему телефону и т.п. Применить ЭВМ, однако, можно лишь в том случае, если для поставленной задачи будет построен алгоритм ее решения – совокупность строгих правил, записанных по определенной форме на специальном алгоритмическом языке и показывающих, как, исходя из условия задачи, достичь требуемой цели.


Что такое алгоритмы,  какими общими свойствами они обладают и как они исполняются – обо всем этом рассказывается в данной программе.

Область применения

Программа предназначена в помощь преподавателям информатики при проведении уроков по курсу «Алгоритмический язык» 

Применение компьютерной техники на уроках позволяет сделать каждый урок нетрадиционным, ярким, насыщенным, приводит к необходимости пересмотреть различные способы подачи учебного материала, предусмотреть различные подходы в обучении.

Интерес к изучению информатики во многом зависит от того, как проходят уроки. Даже на самых хороших уроках элемент обязательности сдерживает развитие увлеченности предметом. Поэтому на уроках нужно как можно шире применять нетрадиционные формы.

Данная мультимедийная программа позволяет повысить интерес учащихся к изучаемой теме. Для этого она использует следующие методы: аудиовизуальные ролики, тест, для проверки знаний учащихся, задания для самостоятельного решения.

Описание программы

Представленную программу можно отнести к классу обучающих программ по теме «Алгоритмический язык».

Программа содержит теоретический материал по основам алгоритмического языка и практикум по решению задач.

Теоретический материал сопровождается иллюстрациями, видеороликами.

При запуске программы «Мультимедийный материал по курсу компьютерного моделирования» появляется титульный лист с названием программы.
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После нажатия на любую клавишу появляется следующая страница с вводной частью.               
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Далее переход между страницами осуществляется с помощью кнопки «назад», которая позволяет вернуться на страницу с содержанием, и кнопки «Выход», которая осуществляет выход из программы. 

Основной страницей программы является страница с содержанием. Главное  меню содержит три основных пункта, первые два из которых – теоретическая часть, третий пункт – практическая часть.
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Меню имеет вложенность, выбор нужного пункта происходит по наведению указателя мыши, выбранный пункт изменяет цвет

Выбрав нужный пункт меню, можно прочитать теоретический материал, а также просмотреть картинки или поясняющий ролик. 
Пункт меню «Понятие алгоритма и его свойства » рассказывает о понятии алгоритма, о способах записи алгоритмов, о свойствах алгоритма. 
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                           Рис 1. Понятие алгоритма и его свойства.

Пункт меню «Понятие черного ящика» знакомит с понятием «черный ящик» и принципом работы с «черным ящиком».

Пункт меню «Виды алгоритма» рассказывает о видах алгоритма, даёт краткую характеристику каждому виду.
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                                          Рис 2. Виды алгоритма.

Пункт меню «Алгоритм решения задач на ЭВМ» описывает этапы решения задач на ЭВМ. 
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                             Рис 3. Алгоритм решения задач на ЭВМ.

Практикум по решению задач представляет собой тест и задания для самостоятельного решения.
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                                                            Рис. 4 Тест
Приложение

Программные и аппаратные средства.

Программа написана на языке программирования высокого уровня Object Pascal в среде программирования Delphi 7 с использованием  ActiveX компонентов для проигрывания Flash анимации. 

Вся используемая информация: текст, картинки, видеоролики, звук, загружается из внешних файлов, что даёт возможность их редактирование без изменения исходного кода программы.

Минимальные требования к аппаратной части:

- процессор Pentium 166 Мгц;

- объем оперативной памяти 32 Мбт;

- обязательно наличие средств мультимедиа.

Программа работает под управлением операционной системы Windows 9x.
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