Цель работы: создание новогодней открытки в Macromedia Flash MX.

Ход работы: 

Создание часов.

В начале создал 5 основных слоёв для создания часов: «минутная», «часовая», «цифры», «циферблат». Потом, заблокировав остальные слои, нарисовал правильную окружность в слое «циферблат». В слое «цифры» написал «12» и перенёс её на своё место на циферблате и перенёс центр вращения в центр круга с помощью «free transform tool» (q). Вызвав панель «Transform» (ctrl+t), выделил «12» и установил значение «Rotate», равное 90*. Нажал кнопку «copy and apply transform» 3 раза. «12» скопировалось 3 раза. Потом развернул их и исправил на «3», «6» и «9». Потом выделил все цифры и сгруппировал (ctrl+g).

Создание стрелок.

Для этого рисуем часовую стрелку в слое «часовая». Помещаем её в циферблат так, чтобы один конец был в центре круга, а другой – упирался в «12». Переносим центр вращения в тот конец стрелки, который в центре круга. Создаем ключевой кадр в 60 позиции (правая кнопка мыши (далее КМ), «insert keyframe»). Потом выделяем 1 кадр и в меню «Properties» меняем значение «tween» на «motion», а значение «rotate» на «CW». Стрелка будет крутиться от «12» до «12» справа налево. Устанавливаем «times» 6.

Таким же образом создаём минутную стрелку. Только в значении «Times» пишем 12.

Создание маятника часов.

В слое «маятник» рисуем маятник из окружности, залитой градиентной заливкой, и прямоугольника. Группируем. Переносим центр вращения на конец прямоугольника. Помещаем его под часы. Создаем ключевой кадр в 6, 11, 16 позициях. В 5 позиции отклоняем маятник влево, в 15 – вправо. Создаем анимацию «Motion». В оставшиеся фреймы копируем кадры с 1 по 16. Потом задаём ускорение. Устанавливаем значение «Ease» равным 100 в 1,11,21,31,41,51 кадрах, и равным -100 в 6,16,26,36,46,56 кадрах.

Как появилась елка.

Создаём слой «ёлка». Блокируем другие слои. Создаём ключевой фрейм в 61 кадре. Рисуем там очень маленькую ёлку, используя увеличение. В 76 кадре создаём ещё один ключевой фрейм и помещаем в нём увеличенную елку. Выделив 61 кадр, меняем значение «Tween» на «Shape». С 61 по 76 кадр елка из маленькой превратится в большую.

Слой-маска.

Создаём слой «радуга» и создаём в 77,90 и 104 кадрах ключевые фреймы. В них рисуем одинаковые окружности, залитые радужным градиентом. С помощью «Motion» заставляем круг вращаться. В 90 и 104 кадрах меняем скорость и направление вращения.

Создаём слой «надпись» над слоем «радуга». Превращаем его в слой-маску (КМ, mask). Рисуем в нём шары-украшения для ёлки и пишем надпись «С новым годом!». Отныне шары и надпись будут переливаться радужными цветами.

Как падают звёзды.

Создадим «Movie clip» (ctrl+F8). Нарисуем звезду, падающую вправо. В 35 кадре создадим ключевой кадр. В нём изменим цвет и форму звезды. Применим операцию «Shape».

Создание кнопки.

Создадим 3 объекта movie clip:

1. коробка с лентами тёмная

2.коробка с лентами светлая

3.коробка с лентами светлая и открытая.

Создадим символ Button (ctrl+F8). Поместим 1 в 1, 2 в 2, 3 в 3 кадры.

Запишем код для кнопки: on (release) {

                                                  loadMovieNum(«новогодняя открытка.swf»,1);
 }.

Почему мигают звёзды.

Создадим movie clip звезды. В нём нарисуем звезду. Вставим ключевой фрейм в 8 и 15 кадры. В 8 кадре зададим alpha, равное 0, то есть дадим звезде абсолютную прозрачность. Запишем имя символа Star.

Создав слой «звёзды», поместим в него звезду. Запишем сценарий для фрейма:

i++;                                                                (накапливание количества звёзд)                              

if(i>20){i=1};                                                   (ограничение 20 звёздами)

Star.duplicatemovieclip("star"+i,i);                 (создание дубля звезды с новым именем)

_root["star"+i]._x=math.random()*550;          (случайная координата дубликата)

_root["star"+i]._y=math.random()*400;          (случайная ордината Y) 

_root["star"+i]._rotation=math.random()*360;      (случайный угол поворота)

_root["star"+i]._alpha=math.random()*80+20;     (случайная прозрачность от 20 до 100)

_root["star"+i]._width=math.random()*20+10;     (случайная ширина от 10 до 30)

_root["star"+i]._height=_root["star"+i]._width;      (высота равна случайной ширине)

c=new color(_root["star"+i]);                            (случайный цвет)

c.setrgb(math.random()*0xfffff);                  (случайный цвет из промежутка от 0 до fffff)

Последние штрихи.

Создадим слой «фон» и поместим туда картинку.

Создадим слой «фон2» и в 30 кадре нарисуем черный прямоугольник. Установим ему полную прозрачность. Через анимацию Shape заставим его темнеть до 60 кадра.

Вставим музыку, добавив её в библиотеку и выбрав из списка в меню кадра Sound.

Чтобы клип не проигрывался сначала, нужно вставить в последний кадр слоя «радуга» команду: gotoAndPlay(77).
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