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Введение

Перспективы «демократизации» связаны не только с появлением недорогих видеокамер и настольных монтажных систем, но и с упрощением доступа к средствам массовой информации, а значит, и с большей свободой самовыражения:
· Если вам не нравится, как в крупных телесетях подаются местные события, запишите материал на видеоленту, добавьте свои комментарии и создайте общественный Web – видеоканал.

· Если вы начинаете свое небольшое дело и не можете себе позволить рекламу на телевидении, снимите собственный материал и приобретите время для недорогих рекламных вставок(рекламная вставка –короткая рекламная теле- и радио- передача продолжительностью от 30 до 60 секунд ) на местном кабельном телевидении.

· Если вам не удалось заинтересовать крупную студию необычным сюжетом своего независимого фильма, но вы хорошо разбираетесь в цифровом видео, то можно создать фильм, уложенный довольно в скромный бюджет при этом вы получаете полную свободу для творчества.
Таким  образом, вы вольны в выборе средств выражения и достижения конечной цели.

 Итак, тема моей работы «Освещение школьной жизни с использованием видеосредств». Приступая к созданию материала, были изучены приемы работы с видеокамерой и обработки видеоизображений в программе Pinnacle Studio 10. Задачи моей работы - на примере показать возможности данной программы.
Основная часть

Проекты, подготовленные средствами цифрового видео

Независимо от вида конкретного проекта и уровня квалификации его создателя цифровые методы позволяют быстро добиться результатов на приемлемом профессиональном уровне.

Цифровое видео во многом отношении отличается от киносъемки и аналогового видео. Основное отличие цифрового видео состоит в том, что оно допускает и даже поощряет экспериментирование. И независимо от преследуемой цели (будь то выход фильма на широкий экран или опробование новых методов) для этого потребуется не так уж и много времени и средств. 

Любой проект, перед тем как воплотиться в конкретную видеопродукцию, начинается с замысла. Поэтому  прежде чем рассуждать о том, сколько времени и средств и какая аппаратура потребуется для воплощения проекта, необходимо уделить внимание таким вопросам, как раскрытие сюжета и создание фильма, а также взаимосвязь с цифровой техникой.

Приведем лишь некоторые возможные варианты применения цифрового видео:

· любительские фильмы

· видеодневники – поток видеоматериала с Web – камеры; 

· исполнительское или художественное (актерское) видео – игровое видео небольшого сюжета;
· экспериментальное видео – простор для творчества пытливого ума;
· инструкторские показы – обучающее видео новым приемам работы или обмен опытом и навыками работы;
· репортажи – видеодневники с места событий, снятые на хорошем оборудовании
· корпоративное видео – видео на цифровых носителях для хранения архива, для получения навыков для работы с клиентами, для продвижения товара и т.д.;
· коммерческие рекламные передачи;

· интервью – записанная на видео беседа с нужным человеком;

· документальные фильмы – видеодневники, репортажи и интервью, смонтированные с целью убеждения и агитации;
· художественные фильмы – игровое видео большого объема со сложным сюжетом..
Любительские фильмы

Многие профессионалы начинали с любительских фильмов. Для этого достаточно приобрести видеокамеру и направить её на родных и близких. Освоение цифрового видео можно осваивать с монтажа кадров съемки (кадр съемки – отрезок непрерывно экспонированной пленки или запись на видеоленте). Прежде всего, цифровое видео совершенствует процесс создание любительских фильмов, позволяет свободно снимать и не думать о стоимости обработки пленки или о времени для оцифровки аналогового видео  в настольной монтажной системе. В отснятый видеоматериал можно также ввести различные эффекты и мультимедийные элементы, полученные на настольном компьютере. Например, фотографии из семейного альбома могут быть отсканированы и составлены в монтаж (монтаж – смонтированная последовательность обычно не связанные друг с другом кадров съемки), который затем дополняется титрами или оригинальным музыкальным сопровождением. Разумеется, все это можно было делать и до появления цифрового видео, но теперь сам процесс создания видеопродукции не только значительно ускоряется и упрощается, но и становится доступным огромному количеству не только пользователей компьютеров и собственников видео и фотокамер. 
Видеодневники

Теперь, когда буквально каждый компьютер может быть оснащен недорогой Web – камерой (Web – камера – любая видеокамера, допускающая вывод в формате сжатого видео (MPEG 2 )для распространении в Internet)  размером не более, чем мяч для гольфа, появляется новая возможность фиксировать собственную исповедь. Видеодневники(Видеодневник – не подлежащий цензуре поток автобиографического материала, снятого видео- или Web- камерой наведения) представляют собой не подлежащие цензуре потоки автобиографического материала. Это освященный временем метод съемки исповеди перед камерой, как своему лучшему другу, может использовать всякий для раскрытия самых сокровенных сторон своей жизни.

Разумеется, то же самое можно сделать и с помощь недорогой аналоговой видеокамеры.  Однако технологию цифрового видео расширяет возможности работы с отснятым материалом, включая удобное архивирование на DVD и мгновенное распространение  в электроном виде в Internet, если решиться на такое.

Другая разновидность видеодневника обязана своим происхождением не столь замечательной традиции промышленных охранных систем.  Web- камеры превратились в глазки для  наблюдения за тем, что ежедневно происходит на уличных перекрестках.  Web- камеры, используемые в качестве устройств наблюдения (надо полагать, с благими намерениями), называются камерами наблюдения. Камера наблюдения - Web- камера, используемая для непрерывного наблюдения в удаленном месте.
И третья разновидность видеодневника  являются видеодискуссии – сеансы двухсторонней связи, которые проводятся с помощью Web- камер, подключенных к Internet.

Все эти примеры применения цифрового видео в Web служат явными признаками широкомасштабной демократизации. Ведь ещё так недавно, когда Internet не была общедоступной сетевой средой, лишь крупные организации могли позволить себе частные сети для проведения такого глобального обмена информацией и конференции в электронном виде.

Для экспериментирования с видеоматериалами необходимо принимать во внимание некоторые технические особенности получения такого видеоматериала. В частности, отснятый материал получается в формате сжатого видео, пригодным для распространения в Internet. Его качество далеко не вещательного, т.е. такой видеоматериал непригоден для того, чтобы излить душу на национальном телевидении. Если же требуется более качественный видеоматериал, в таком случае следует использовать видеокамеру с записью на видеоленту, а не на жесткий диск компьютера.

Но как бы ни велся видеодневник, в результате накапливается многочасовой видеоматериал, который чаще всего используется в архивных целях. Кроме фрагментов видеодневника,  которые можно отправить электронной почтой, вряд ли стоит тратить время на монтаж большей части такого материала. Если эксперименты с видеодневником  найдут какой-то отклик у зрителей, то можно подняться на ступеньку выше – к исполнительскому искусству(исполнительское искусство – театральное представление с одним действующим лицом, чаще носящее интимный характер или исповедальный характер.). 

Исполнительское видео
Представление с одним действующим лицом далеко не всегда поднимается  до уровня исполнительского искусства, однако у каждого актера или сценического исполнителя имеется образный ролик (образный ролик – образец работ актера или видеографа, как правило, в виде смонтированных клипов, клип – короткий фрагмент видеоматериалов ), которым он обычно пользуется для показа своих работ в качестве претендента на роль. Съемка и монтаж таких образцовых роликов могут стать источником постоянных доходов для профессиональных видеографов. А поскольку цифровое видео упрощает весь процесс выпуска видео продукции, исполнители могут и сами либо с помощью друзей создать столь необходимый им образцовый ролик.

При наличии программного обеспечения монтажа и библиотеки исполнительских клипов на жестком диске настольного компьютера не составляет особого труда создать нужный образцовый ролик и сделать однократную запись(однократная запись – единственная, заказная видеокопия, называемая дублем видеоленты или DVD, в отличии от многократных перезаписей, которые делаются с основной видеоленты или из файла данных ) на видеоленту или диск. Как и в любительских фильмах, возможность внедрять мультимедийные элементы в отснятый материал во время монтажа придает образцовым роликам более профессиональный, качественный вид.

Экспериментальное видео
Если художественное видео – это, как правило, короткометражный фильм, а документальное видео – очерк, то экспериментальное видео можно сравнить с поэзией. Видеоискусство может оказаться самой неисследованной областью в новой цифровой среде.

В музеях современного искусства часто встречаются видеотрансляции как составная часть их постоянного собрания произведений искусства. Благодаря тому что цифровой монтаж упрощает объединение отснятого материала с естественным движением, изображений. сформированных на компьютере, и анимации, видеохудожники начинают осознавать потенциальные возможности новых средств выражения. 

Основные стили видеосъемки: репортажный и кинематографический
Независимо от планируемого вида видеопродукта, на самой ранней его стадии следует обратить выбрать из двух  отличающихся друг от друга стилей съемки, ставящих перед создателем видео совершенно разные задачи. Этот выбор повлияет на всю остальную работу над проектом. Итак, можно выбрать один из следующих стилей съемки.

· Репортажный стиль: произвольная съемка в режиме «охота за сюжетом» без сценария и съемочной группы.
· Кинематографический стиль: сценарий, съемочная группа, тщательная подготовка к съемке. 
Репортажный стиль съемки одной видеокамерой, нередко называется видеожурналистикой, представляет простой поиск сюжета. Опытные репортеры называют такой стиль «Охота за сюжетом» (буквально – «беги и стреляй»). В простейшем виде репортажный стиль съемки очень похож на создание любительских фильмов по принципу «навести видеокамеру и снять, надеясь на удачу». 

Основная трудность при съемке в стиле репортажа  состоит в самой съемке, во время которой нужно следить за действием, фиксировать его на видеоленту, как придется. Самое большое разочарование в том, что съемка происходит на плохо освещенной или неудачно выбранной экспозиции, и упущенный момент съемки уже не вернуть.

Технология цифрового видео способствует съемке в репортажном стиле. Поскольку современные видеокамеры  стоят относительно недорого и весят мало, их можно носить с собой куда угодно и когда угодно, не особенно заботясь о планировании съемки. однако независимо от вида проекта. для которого выполняется съемка, его техническое качества можно улучшить, если воспользоваться некоторыми методами съемки в кинематографическом стиле.
Главное во время съемке в кинематографическом  стиле – как можно точнее контролировать ситуации. Именно поэтому съемки в кинематографическом  стиле, как правило, выполняются по определенному сценарию и с помощью съемочной группы, обеспечивающей надлежащий звук и освещение.
Итак, мы выбрали стиль съемки. Отсняли материал. Далее его нужно  оцифровать (т.е. перевести материал с видеокамеры на жесткий диск компьютера). Смонтировать в соответствии с задуманным сюжетом. Для этого нужно обрабатывать видеоматериал средствами программы Pinnacle Studio 10. 
Возможности  Pinnacle Studio 10
Возможности  Pinnacle Studio 9: 
Pinnacle Studio 9 Plus является мощным средством обработки цифрового видео. Существуют программы для  линейного и нелинейного монтажа. Studio является программой для линейного монтажа и опережает многие программы для линейного монтажа таких как Movie Maker (которая входит в комплект Windows XP), или программы от производителей Ulead, Sony, Roxio. Давайте выделим причины почему мы бы выбрали Pinnacle Studio 10:

· Захват цифрового и аналогового видео
· Богатый ассортимент для обработки как домашнего, так и профессионального видео (некоторые местные студии используют Studio9)

· Вывод видео на DVD, CD, а также поддерживает вывод в различные  видеоформаты

Эти средства имеются практически во всех уважающих себя программах, а теперь перечислим свойства, выделяющие Studio10 среди остальных:

· Богатый стандартный набор видеоэффектов, переходов, титров. Например: эффект картинка в картинке, Хромакейер.

· Для Studio создано много дополнительных приложений и видеоэффектов. Например: Hollywood FX, Heroglyph, Adorage.
· Возможность SmartMovie. Данная возможность позволяет создавать молодежные, романтичные музыкальные ролики, вам остается только подобрать для вас музыку

· Набор звуковых эффектов. Например эффект шумопонижения. Создание меню для DVD как самостоятельно, так из готовых шаблонов

Многим программам есть чему позавидовать, но всё гладко не бывает есть и минусы, давайте их выделим:

· Не поддерживает некоторые звуковые форматы, например: распространенный wma.
· Не было поддержки DivX до версии 9.4, хотелось бы поддержки кодека XVid
· Нет прямых возможностей редактирование звука, то есть возможности деления звуковых каналов, убирание шумов в режиме реального времени.

· Нет возможности обработки и перевода  видеофайлов с разной частотой  кадров

Итог моей работы представлен видеоработой.

Заключение
Возможности типовых  или стандартных программных комплексов обработки цифрового видео позволяют решать много задач школьной жизни. Например: 

· создавать видеоархив класса и школы;

· сделать школьную жизнь более полной, содержательной и веселой;

· создать электронный периодический орган например (видеогазета или видеожурнал), которые можно передавать с использование CD – дисков или по локальной сети;

· расширить возможности учебно  – образовательного процесса с использование видеопродукции (например: искусство танцевальные кружки, драматические студии – с целью анализа,  постановки и исправления ошибок в процессе репетиций; для создания архива наработок, физкультура (занятия в школе, секциях – просмотр тренировок, разминок и упражнений для анализа недостатков и ошибок в их выполнений, биологии – создания видеоматериала о проведении опытов, например процесса роста того или иного растения в домашних условиях, химии – просмотр опыта проведенного одноклассником или учителем ) и т.д.

Большой проблемой всех сельских школ является отсутствие надлежащего оборудования: видеокамеры, мощных компьютеров для обработки видеоизображений.
Компьютерные возможности, позволяют каждому изложить свою информацию наглядно, доступно и интересно. Учащимся, которые хотели бы начать заниматься цифровым видео рекомендую начинать свою работу с изучения программы Pinnacle Studio 10.
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