«Моделирование объекта в графической среде Paint
 с использованием меню готовых форм» 
(Картинки)
Цель: создание  меню готовых форм для последующего моделирования из них соответствующих картинок.
Задачи: 

· изучение темы «Графический редактор Paint. Действия над фрагментами объекта, созданного в графическом редакторе»

· создание Картинки – образца (Картинки: «Домик», «Паровозик», «Кораблик», «Грузовичок» «Цыпленок», «Цветок»)
· создание меню готовых форм для работы «Картинки»
· составление рабочей карточки для работы «Картинки»

· оформление работы

Ожидаемый результат: работа может быть использована для практического применения  на занятиях по информатики в начальной школе.

Моя работа заключалась в создание картинок составленных из малых элементов (т.е готовых форм). Работа связана с необходимостью создание меню готовых форм для моделирования объекта. 

Первоначально, для создание меню готовых форм, используем графический редактор Paint. 
При оформление работы я шла методом от обратного, т.е сначала создала картинки,  потом разбила их на малые элементы.

Каждая картинка содержит:


1.Картинку - образец.


2.Малые готовые формы (меню готовых форм).


3.Свободное пространство для создания готового объекта по картинке образцу.

Для каждой картинки составлена Карточка – задание. (Предварительно картинка должна быть помещена в графический редактор Paint).
Пример карточки:
Карточка 1
Картинка «цыпленок».


1.Расмотреть картинку-образец.


2.В меню готовых форм найти детали соответствующие элементам картинки.

3.На свободном поле карточки составить картинку по образцу из элементов меню готовых форм.
4.Готовую картинку раскрасить.

Таким образом, мою работу можно использовать для практического применения  на занятиях по информатики в начальной школе.

Приложение 1
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Приложение 2. Примеры раскрашенных картинок:
[image: image7.png]



