 Попов Сергей 

Портрет движения
Для меня математический дизайн - это искусство выражать мысль абстрактным языком геометрических форм. Обладая определенными знаниями из математики, используя свойства геометрических фигур, можно создать довольно красивый и необычный портрет того, что реально не существует как качество некоторого предмета, явления, действия. 
        Создавая, портрет движения в различных его качествах, использую форму равностороннего треугольника. Различные геометрические преобразования как: поворот, симметрия, параллельный перенос, задают  композиции определенный смысл. Располагая центры треугольников на одной прямой или по спирали с одинаковыми или различными расстояниями между ними,  достигаю ощущения равномерности и покоя, ускоренного движения и т. д.
Все это приводит к мысли о том, что:

1. по всей видимости, существуют определенные закономерности между способом построения композиции и названием, смыслом, идеей;

2. эти закономерности – область математики.
Результат исследования способов создания графического образа некоторого качества следующий:

1. графические портреты некоторого качества  могут быть совместимыми с портретами графиков знакомых  из математики функциональных зависимостей;
2. эти линии наносить на лист первыми, затем сделать их невидимыми, но помощью них задаем «правило», способствующее вызвать у зрителя определенное ощущение;

3. при наложении на эти линии выбранных форм необходимо так же придерживаться определенного принципа, сохранив его для всей композиции.

Поиском взаимосвязи  между способом компоновки фигур и смыслом, занимались издревле. С древних пор гармонию искали через математические законы, правила и приемы построения геометрических форм. Поэтому возникает мысль о том, что для более успешного продвижения  на дизайнерском поприще необходимы знания вопросов о роле математики в дизайне. 
