Томилова Настя           
Работа по созданию алгоритма получения нового

        Цель моей работы – представить и обосновать свою точку по поводу выявленного мною алгоритма создания нового. В своем исследовании я пришла к пониманию того, что дизайнер, создавая новое, является с одной стороны художником, а с другой – математиком. 
        Представляю свои рассуждения. Создаваемая форма должна быть красивой, выражать определенную идею, а проект -  решать определенные проблемы. Красота формы создается путем подбора наиболее лучшей пропорции ее частей, цветовой гаммы, что относится к математическим отношениям. И если алгебра описывает явления абстрактным языком формул, то геометрия для этого использует фигуры, геометрические  тела, что ближе к изобразительному искусству. Геометрия по отношению к алгебре – это другая возможность не только передать, представить математические отношения, но и выразить их графически, рисунком.

        Тогда можно задавать определенные отношения и помере исследования уточнять их, изменяя при этом графическую иллюстрацию, добиваясь наиболее точного  выражения определенной мысли. Так работы голландского художника Эшера математики воспринимают как иллюстрации сложных математических идей, теорий. Эти иллюстрации помогают быстрее понять суть теории.
        Таким же образом мы поступали при проектировании коллекции «Круг времени». Создаваемые нами картинки помогали найти такие особенности форм будущей коллекции, чтобы с помощью них можно было «прочитать» идею, которую мы хотели донести до зрителя. Сама идея при этом тоже преобразовывалась, уточнялась, изменялась до тех пор, пока не появилось наиболее краткое и точное ее выражение. Все эти действия очень близки к математическим преобразованиям. И если на математике имеем дело с математическими объектами, и действуем по определенным законам, правилам, в основе которых лежит понятие тождественного преобразования, то при создании коллекции преобразование понимается как переход, замена одной  формы выражения другой, при условии сохранения смысла. 
         Кроме того, дизайнер должен знать, что существуют определенные законы взаимодействия цвета и формы. Исследованиями в этой области занимался В. Кандинский - один из художников XX века, открывший историю русского авангарда. Свои теоретические исследования он представил в работе «Точка и линия на плоскости». При изучении работ В. Кандинского я выявила, что создание графических иллюстраций, в том числе и на математическом дизайне, будит интуицию, оттачивает аналитический ум, шлифует исследовательские данные. С другой стороны, «заменяя телесное чисто абстрактным, в каждом случае такого перевода или такого внесения в композицию чисто абстрактной формы единственным судьей, руководителем и мерилом должно быть чувство».  Это есть те качества, которые необходимо развивать в себе, чтобы стать профессиональным дизайнером или кратко – необходимо воспитывать в себе чувство  меры.
       Считаю, что приведенные   результаты моего исследования могут служить обоснованием определенных действий необходимых  при  создании нового. Алгоритм получения нового является одним из разделов предполагаемого учебника и написан мною как рекомендация начинающим дизайнерам. За основу взят собственный опыт проектирования коллекции «Круг времени». Кроме того, я предоставляю начинающим дизайнерам возможность понять алгоритм (план) на  примере  преобразование текста алгоритма до получения наиболее краткой формы его изложения.
Как я работала над алгоритмом

	1.  была картина, дать название – ключевые слова, несущие смысловое значение;

2. представить название графической иллюстрацией с помощью геометрических форм;

3. выбрать наиболее удачный вариант;

4. изучаем аналоги, это произведения других ребят, художников, дизайнеров;

5.изучаем особенности графических средств применяемых другими авторами;

6. изменяем и дорабатываем свои варианты, сохраняя их особенность;

7.получаем конечный результат

.


	переходим от конкретного к абстрактному;         

сопоставляем, сравниваем графические приемы, особенности своей работы с работами других авторов;

получаем определенные знания;

переосмысливаем свою работу;

выполняем работу как профессионалы


	.

введем обозначения и запишем кратко:

ГФк – графическая форма конкретная;

ГФа – графическая форма абстрактная;

С – средства

Краткое изложение:

    ГФк


          слово


                        ГФа

        


             исследование


переходим на более высокий уровень качества работы
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