Лессовая Ксения 
Некоторые советы начинающим дизайнерам     

           Надо посмотреть своё поле, где будет создаваться в дальнейшем ваш проект. Своё поле- это граница вашего творчества, место возникновения и возможности выражения ваших идей. Подумайте, что хотите показать этим проектом. Подберите особые, ключевые, слова, являющиеся начальным этапом «ядрышком» вашего творческого проекта. Эти слова, как кирпичики, будут помогать вам, строить (создавать) свой проект.

            Самое сложное, что следует уметь делать - мысленно оторваться от повседневного мира, и творить. «Уход в нереальность» требует особых условий. Конечно же, для каждого человека это индивидуально. Кому-то требуется тишина, а кому-то наоборот шумное общество. В нереальности нужно забыть об окружающем. Начните представлять картинки, образы, основывающиеся на вашем понимании слов- чувств, настроений, состояний связанных с ключевыми словами и фиксировать это на бумаге небольшими зарисовками - картинками. Картинки могут соединяться, разделяться, меняться. На них должны возникать абстрактные образы, несущие определенный смысл и наиболее характерные черты будущего материального образа.

Дизайнер должен быть эмоционально- чувствительным человеком, уметь проникать в душу других людей, быть хорошим психологом.  Главными его инструментами должны стать - вдохновение, фантазия и багаж чувств. 

            Теорию об абстрактном искусстве, где можно познакомиться с интересными исследованиями в области взаимодействия форм и ощущений зрителя можно найти в книгах Василия Кандинского - одного из крупнейших художников 20 века, а также ученого- исследователя, трудами которого мы пользуемся  при создании своих работ. 
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