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Введение

Одна из наиболее волнующих тайн нашей просвещенной эпохи – тайна человеческого организма, загадки мозга, феноменальные способности отдельных людей, которые невозможно обосновать научно, и … чудовища, вызывающие страх.

Почему людям так нужен страх? Чудовища - порождения темноты, неизвестности, непонятных явлений. Страхи наших предков возникали не на пустом месте: в глубине каждого еще живет пещерный человек, постоянно занятый поисками пропитания и смертельно боящийся диких животных, темноты, грома, молний, одиночества, изгнания из племени. По мнению ученых, именно эти инстинктивные страхи и объясняют нашу тягу к вере во всяких чудовищ.

В народных сказках, почти в каждой, присутствует персонаж, подобный оборотню в широком смысле этого слова. Можно вспомнить и братца Иванушку, который, испив водицы из козлиного копытца, стал козленочком, и великана-людоеда из сказки “Кот в сапогах”, лесное чудовище из “Аленького цветочка”, Царевну-лягушку и Финиста - Ясного Сокола. Даже А.С. Пушкин “заставил” князя Гвидона из “Сказки о царе Салтане…” превращаться в разных насекомых – муху, комара, шмеля. В бушменской мифологии герой Цанг превращается в богомола… 

Веками человечество создавало новые мифы и легенды об оборотнях, драконах, вампирах и дьяволах. Со временем историй стало так много, что люди поверили в их реальность. Сказка – ложь, да в ней намек!… Не все монстры – плод человеческого воображения. Иногда реальность может быть более загадочной и устрашающей, нежели выдуманные истории.  

Каждая глава работы состоит из двух частей: 

· в первой рассматривается мифологический аспект описываемых явлений;

· во второй даётся научное, медицинское обоснование человеческих аномалий.

1. Карлики

1.1. Карлики как мифологические существа

Карлики, мифологические существа, отличающиеся необычайно малым ростом. Как и великаны, в мифах они, как правило, представляют собой целый народ. В разных мифологиях Карлики изображаются живущими в пещерах, в лесу, в воде, т. е. им свойственны функции «хозяев». Карлики могут представляться каннибалами, похитителями женщин, но, с другой стороны, и довольно безобидными существами, пугающими, но не причиняющими вреда (как в большинстве традиций Северной Америки) или даже помогающими людям (охотникам у эскимосов, у некоторых африканских племён; азиза — лесной «маленький народ» в Дагомее — учат людей магии и культу). 

Карликовые существа — эльфы, в германской фольклорной традиции рисуются злыми и опасными, в английской — приветливыми и добрыми. В европейской традиции Карлики имеют ряд явно хтонических признаков; они связаны с горами, кузнечным ремеслом, золотом и металлами, хранят сокровища, часто учат людей ремёслам. Иногда они боятся света — солнечный свет превращает их в камень (ср. Алъвис в «Старшей Эдде»), с хтонической природой связано и представление о плоскостопии Карликов, их гусиных или вороньих лапах и т.п. 

Особенно хорошо развита мифология Карликов в германо-скандинавской традиции. Цверги — искусные кузнецы, они куют сокровища богов: золотые волосы Сив, ожерелье Фрейи, кольцо Драупнир, принадлежащее Одину, и молот Тора; они же изготавливают мёд поэзии. Карликов многое роднит с великанами (и те и другие относятся к классу тератологических существ, отличающихся от людей только величиной). В подавляющем большинстве мифологических сюжетов Карлики и великаны практически не соприкасаются; в то же время они легко взаимозаменимы. Если в греческой мифологии небо поддерживает великан, то в скандинавской — карлики. Те и другие могут выступать как мастера, как правило, обманываемые человеком или богом (ср. Цверги и Локи), хотя Карлики обычно умнее великанов (в оппозиции «природа — культура» великаны ближе к природе, а Карлики — к культуре). И те и другие часто гибнут от руки богов (см. напр., Ацаны, Испы). Часто Карлики — это предыдущее население данной территории (у одних народов это великаны, у других — карлики, ср. славянские предания о чуди, коми-пермяцкие о чудах; ср. также Карлики — первонасельников территории манехуна на Гавайях, у африканских племён бассейна Убанги и т.п.), т.е., как и великаны, они (если не относятся собственно к времени мифическому подобно Карликам в «Эдде» или титанам в греческой традиции) занимают промежуточное положение между временем мифов и историческими эпохами (хотя Карлики легче, чем великаны, представляются сосуществующими с людьми, и вера в них во многих традициях вполне актуальна). 

Представление о Карликах как о прошлом поколении, возможно, объясняет то, что (в компенсацию малых размеров) у них подчёркиваются признаки зрелости и даже старости (длинная седая борода и т. п.). В некоторых европейских традициях считается, что Карлики достигают полной зрелости в три года, а седая борода появляется у них в семь лет. Карликам присуща явно выраженная эротическая функция. 

1.2. Карлики как медицинский феномен

Для нормального развития необходимо присутствие ряда факторов. Отсутствие хотя бы одного нарушает модель роста, и организм человека остается недоразвитым. Например, слизистая железа производит не то количество необходимых гормонов, рост прекращается, и половое созревание не наступает. Такие люди остаются похожими на детей и ростом, и пропорциями тела. Внешне они привлекательны, у них маленькие хорошенькие лица, мягкие волосы, они физически активны, и ум, как правило, у них живой.

От того, в какой период детства замедлились функции слизистой железы, зависит рост. Если это случилось в раннем детстве, они будут настоящими карликами. Если это произошло позже, они будут выглядеть как небольшие взрослые, но эти люди навсегда останутся бездетными.

Почему слизистая железа «ошибается», неизвестно. Иногда это бывает результатом острой инфекционной болезни, перенесенной в раннем детстве; иногда виной оказывается опухоль железы. 

2. Великаны

2.1. Мифические великаны

Был род великанов, которых также называют троллями. Они, судя по всему, выродившиеся потомки титанов, некогда сосланных или изгнанных от берегов Средиземного моря на Север. Некоторые ведут свой род от богов, а некоторые от чудовищ. Можно упомянуть йотунов, обитателей холодной, каменистой  страны далеко на северо-востоке. Йотуны враждуют с богами асами, похищая у тех жен и сокровища, нападают на людей.  

В большинстве своем великаны не слишком умны и не очень кровожадны. Однако среди них встречаются и людоеды, справиться с которыми можно исключительно хитростью, да и то необходимо быть либо самому чародеем, либо иметь при себе волшебного помощника. У великанов людоедов, как правило, бывает, несколько голов. Они не отличаются особым умом, зато очень сварливы.  

В славянской мифологии великаны до недавнего времени населяли северные леса и горы (последний раз их видели у Пановых гор на Волге). Владели черной  магией, могли  обращаться в скалы и змеев. И, в конце концов, выродились окончательно, превратились в злобных людоедов и были полностью истреблены.  В описании великана соединились черты человека и подземного чудовища. Внешне великан выглядит как человек огромного роста, выше любого дерева или даже горы. 

В славянских легендах рассказывается о том, что великаны были первыми людьми на земле. Они обустраивали пустынную сушу - насыпали горы, копали русла рек, засеивали растениями поля и леса. Следы этих верований сохранились до наших дней в преданиях, где великаны нередко изображаются полугорами-полулюдьми.  

В.Я. Пропп связывает происхождение великанов с  материалом древнейших мифов, в которых говорится о борьбе героя — громовержца с противником, вышедшим из-под земли. Так, в греческих мифах говорится о борьбе богов с сторукими великанами, огромными как скалы.  В индоевропейских мифах рассказывается о том, что сам громовержец может выступать в образе великана (Укко в финском эпосе). Он бросает во врагов не только молнии, но и огромные камни.  

В христианских легендах божественное происхождение великанов отрицалось, они считались язычниками, поэтому их образы ассоциировались с дикарями, людоедами. В частности, предполагалось, что у них не человеческие, а собачьи головы. В некоторых сказках  
великаны выступают как похитители людей.  

Существует несколько версий по поводу гибели великанов. По одним источникам, они были наказаны богом за гордыню и неверие в его могущество (библейский мотив). Из других следует, что великаны погибли во время всемирного потопа, потому что не могли прокормить себя. Известна легенда, в которой говорится о том, что Бог истребил великанов за то, что они причиняли вред людям - разрушали дома, вытаптывали поля и леса. А в апокрифической легенде исчезновение великанов объясняется тем, что их съела огромная птица Кук.  В качестве победителя великанов в сказаниях и легендах мог выступать и человек, вооруженный соответствующей молитвой или заговором. Иногда великанов побеждал герой, наделенный богатырской силой.  

В более поздних, легендах образы великанов часто отождествлялись с разного рода захватчиками - татарами, турками, шведами или даже гуннами. Любопытно, что в этом случае великанам приписывается знание латинского языка. Подобное качество должно было подчеркивать их иноземное происхождение.  

С образами великанов связаны традиционные фольклорные мотивы: победа над змеем, подбрасывание в небо булавы, вызывающее раскаты грома. Часто считали, что найденные во время раскопок  куски огромных костей ископаемых животных принадлежат великанам. Куски этих костей использовались в народной медицине как средство против лихорадки. Следы подобных верований отразились в записях заговоров. 

2.2. Великаны как медицинский феномен

Акромегалия — прогрессирующее увеличение размеров кистей, стоп, нижней челюсти, внутренних органов вследствие чрезмерной секреции СТГ. Развивается уже после завершения окостенения эпифизарных хрящей. У детей (до завершения остеогенеза) развивается гипофизарный гигантизм. Продуцирующая СТГ аденома гипофиза. Иногда опухоль не визуализируется. Избыточная секреция СТГ вызывает изменения в костях, мягких тканях, сказывается на метаболизме. 
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У детей и подростков избыточная секреция СТГ стимулирует линейный рост длинных трубчатых костей (гипофизарный гигантизм). Скорость роста превышает физиологические границы, однако он сравнительно пропорционален. Рост мягких тканей и непропорциональное увеличение костей у взрослых вызывают отклонения, изменяющие внешность больного: увеличение кистей и стоп (особенно кончиков пальцев), огрубление черт лица, толстые кожные складки, лобные и носогубные морщины, увеличение носа и нижней челюсти, прогнатизм, появление промежутков между зубами. 

Лицо больного акромегалией
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Кисть больного акромегалией   
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     Частичный гигантизм стоп

Скелет гиганта (рост 220 см), рядом скелет человека ростом 170 см

Органомегалии (увеличение сердца, легких, печени, селезенки, почек), утолщение кожи и интерстициальный отёк с опуханием и уплотнением мягких тканей. Остеоартроз (поражаются как периферические суставы, так и позвоночник. Поражение мышц (проксимальная мышечная слабость, судороги).
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3. Вампиры

3.1. Легенды о вампирах

Каин и первые ночи.

Согласно мифу Сородичей, первым из них был Каин - первый убийца на Земле. За свое преступление Каин был проклят Богом и таким образом превратился в Вампира. Изгнанный из людского рода, он был вынужден бродить в отдаленных от мест обитания человека областях, и был преисполнен страха перед солнцем и жаждой крови. В это время к Каину в его одиночестве пришла могущественная ведьма по имени Лилит, которая было первой женой Адама. Она научила его использовать свою кровь для могущественного волшебства (из-за этого некоторые еретики заявляют что Лилит, а не Каин была первым Вампиром на Земле). Лилит научила Каина многим вещам, в том числе и тому, как использовать кровь для пробуждения мистических сил и тому, как создавать себе подобных.

Первое поколение и первый Город

Поначалу Каин отказывался создавать других, веря в то, что не стоит проклинать мир существованием себе подобных. Но, в конце концов, его одиночество превзошло все мыслимые границы, и он создал троих. Эти трое в свою очередь создали еще 13, и эти ненасытные монстры появились среди первых людей Мира, беспечно выпивая кровь и используя их в качестве марионеток в своей вражде между собой. Каин, разъяренный их поведением, запретил создание других потомков. Собрав своих детей и внуков в одном месте, Каин основал великий город - Первый Город во всем мире, и в этом городе Вампиры и смертные сосуществовали в мире.

Патриархи и Кланы

Это не могло продолжаться долго. Потомки Каина ссорились между собой из-за расположенности их Прародителя, и люди снова использовались как пешки в их междоусобицах. В конце концов, город пал. Одни говорят, что это был природный катаклизм, другие - что по-детски небрежное мстительное волшебство привело к этому катаклизму. Каин пропал в пустошах и о нем больше никто не слышал. Трое других вампиров из второго поколения тоже исчезли под покровом тайны. Но 13 внуков Каина, свободные от ограничений, начали безудержно плодить новых Вампиров. Этих 13 Вампиров стали называть Патриархами, а их потомки, созданные по их подобию, унаследовали магическую силу Патриархов и их проклятье. Так образовались кланы.

Темные века

Кланы распространились по всему миру, сея раздор и страдания. Каждое последующее поколение было слабее предыдущего, но оно брало своим числом. В зиккуратах Вавилона, в дворцах Крита, в судах Рима, Вампиры правили как тайные тираны, всегда используя смертных в качестве пищи и ничего не ведающих солдат. Вампир воевал с Вампиром, Клан с Кланом, и так, из соперничества появившегося в Первом Городе, родился Великий Джихад, который продолжается и по сей день. Невоздержанность Сородичей достигла своего наивысшего пика в Средние Века. В это время многие Вампиры правили в открытую, удерживая как крестьян, так и лордов в своей могучей ночной хватке.

Бунт Анархистов

И снова это не могло продолжаться долго. Дети Каина в своем высокомерии начали открыто демонстрировать свою силу. Испуганные крестьяне, шепотом обсуждали монстров в своей среде, и Церковь прислушалась к этому. Доклады нескольких шокированных священников породили разъяренную Инквизицию, и мстительные смертные поднялись на волне огня и крови. Несмотря на то, что по отдельности Вампиры были гораздо сильнее простых смертных, даже самые сильные из них не могли справиться с превосходящим их числом людей. Вампиры один за другим вытаскивались из своего логова и кидались в огонь или выставлялись на солнечный свет.

Из страданий, причиненных Инквизицией, струя нового бунта охватила Детей Каина. Молодые Вампиры, которых напуганные Старейшины использовали качестве жертвенных овец, начали восставать против своих Сиров и повелителей. Группа Вампиров в Восточной Европе нашла способ разрывать мистическую связь, посредством которой Сиры управляли своими детьми. Вскоре вся Европа была охвачена ночным бунтом, восставшие Дети сбрасывали с себя иго своих хозяев. Казалось, что из-за действий Инквизиции и бунтующих "Анархистов", Сородичам не выжить.

В то же время, в XV веке был созван совет. Семь из тринадцати кланов объединились в организацию, названную Камарилья. Используя свое численное преимущество, Камарилья подавила восстание анархистов и договорилась о том, что будет продолжать существование, прикрываясь великим Маскарадом. Лорды Камарильи постановили: "Вампиры больше никогда не будут править в открытую. Мы спрячемся среди смертных и сокроем нашу природную сущность от наших жертв. И тогда через несколько десятилетий смертные будут думать о Вампирах как о мифе". Так был рожден Маскарад, и Инквизиция постепенно позабыла свои первоначальные цели. Те анархисты, которые не присоединились к Камарильи, ушли в пустоши, откуда они впоследствии вернулись, несся с собой ужасающий культ Шабаша. С открытием Нового Света и расцветом науки, человечество окончательно забыло о Сородичах, придав им статус детских легенд.

Но, даже будучи скрытыми, Вампиры все же были реальностью. Войны Джихада продолжали бушевать, но открытые ночные столкновения сменились на коварные засады и интриги с использованием людей-пешек. Оплетая паутиной растущие города, Сородичи отказались от своих прошлых игр, сменим их на более методичные, но не становящиеся от этого менее смертоносными.

3.2. Порфириновая болезнь

Порфирия - наследственное нарушение пигментного обмена с повышенным содержанием порфиринов в крови и тканях и усиленным их выделением с мочой и калом. Проявляется фотодерматозом, гемолитическими кризами, желудочно-кишечными и нервно-психическими расстройствами. Порфирии (болезни порфириновые) - наследственные или приобретенные (как результат воздействия химических агентов) дефекты ферментов, участвующих в биосинтезе гема. 

Порфирии классифицируют в зависимости от первичной локации нарушения синтеза порфиринов:

· эритропоэтическая порфирия обусловлена нарушением синтеза порфиринов эритробластами  костного мозга;

· печеночная порфирия обусловлена нарушением синтеза порфиринов в печени;

· смешанные варианты.

4. Оборотни

4.1. Легенды
Происхождение мифа о вервольфе, то есть о том, что люди могут превращаться в определенных животных, чаще всего в волка, до настоящего времени еще недостаточно исследовано. Греческий историк Геродот сообщает, что греки и скифы, посилившиеся на побережье черного моря, принимали местных жителей за волшебников, которые один раз в год на несколько дней обращались в волков. Можно предположить, что речь шла о каких-то культовых празднествах, на которых местные жители переодевались в волков.

На протяжении столетий до рождения Христа волк считался человеческим существом, которое обладало неестественной страстью к человеческому мясу и могло посредством колдовских чар по своему желанию принимать облик хищного зверя. Греческие и римские предания трактовали обращение человека в волка как наказание за принесение людей в жертву богам. По свидетельству очевидцев, такого рода обращения происходят разными способами. В ряде случаев превращение было спонтанным и неконтролируемым, а иногда, как это часто встречается в древненорвежских и исландских сагах, обращаемые лишь облачались в шкуру настоящего волка.

Вера в подобные  обращения укоренилась настолько глубоко, что в 15 и16 веках во всей Европе вервольфов, ведьм и колдунов отождествляли друг с другом. Во Франции и Германии самым безжалостным образом сжигали или вешался каждый, в ком подозревался вервольф. Во Франции с 1520 по 1630 годы, то есть немногим более чем за сто лет, в судебных архивах было задокументированно 30000 процессов над вервольфами. Другой волнующий случай произошел в начале 17 столетия. Внешность  тринадцатилетнего Жана Гренье имела характерные признаки идиотизма. Его лицо напоминало собачью морду с вытянутыми вперед челюстями и клыками, выступающими над нижней губой. Сам мальчик считал себя вервольфом.

Многих детей, которые одни ходили по полям, он убивал и съедал, а однажды проник в дом в отсутствие родителей, чтобы похитить младенца. Судебное разбирательство подтвердило эти обвинения, по крайней мере в отношении каннибализма. Не подлежит сомнению, что пропавшие дети стали жертвами Жана Гренье, как и тот факт, что слабоумный мальчик был твердо убежден в том, что он волк.

В последующий период времени феномен вервольфа продолжал существовать только в воображении суеверных людей, однако не стал от этого менее ужасным. В 1925 году целая деревня под Страсбургом единодушно обвинила одного юношу из Ликантропии в том, что он вервольф, а пять лет спустя в Бурля-Рейне, южнее Парижа, стало известно о другом подобном случае.

В 1949 году внимание полицейского наряда в Риме своим необычным поведением привлек один человек: при полнолунии он регулярно терял над собой контроль и испускал громкий, душераздирающий вой. Будучи душевнобольным, он явно считал себя вервольфом. В 1975 году английские газеты заполнили сообщения о семнадцатилетнем молодом человеке, жившем в Экклесхолле в графстве Стаффордшир. Поверив в то, что он превращается в вервольфа, юноша покончил жизнь самоубийством, вонзив в сердце складной нож.

Хотя миф о Вервольфе, вне всякого сомнения, является плодом незнания и суеверия, он с давних пор производит огромное впечатление на детей, больных и людей с неуравновешенной психикой.

4.2. Гипертрихоз
Гипертрихоз - это избыточное оволосение любых участков тела, в том числе и тех, где рост волос не зависит от андрогенов. Гипертрихоз встречается и у женщин, и у мужчин. 

Причин гипертрихоза множество, причем некоторые из них являются общими и для гирсутизма. 

Основными причинами возникновения гипертрихоза являются: 

· врожденный пушковый гипертрихоз (в этом случае зародышевые волосы не замещаются пушковыми и терминальными, а продолжают расти, достигая в длину 10 см и более) - может свидетельствовать о наличии какого-либо генетического синдрома; 

· приобретенный пушковый гипертрихоз (из волосяных фолликулов, дающих рост пушковым волосам, начинают расти зародышевые волосы. Это состояние - предвестник злокачественных новообразований. У 98% больных обнаруживают ту или иную злокачественную опухоль; гипертрихоз появляется иногда за несколько лет до выявления опухоли); 

· лекарственный гипертрихоз (происходит равномерное оволосение различных участков тела, в результате приема некоторых препаратов - кортикостероиды, циклоспорин, стрептомицин, диазоксид, миноксидил, пеницилламин, псоралены); 

· симптоматический гипертрихоз (встречается при порфирии, буллезном эпидермолизе, черепно-мозговых травмах, фетальном алкогольном синдроме, дерматомиозите, истощении, нервной анорексии. 

Также может быть травматический гипертрихоз - усиленный рост волос в месте травм, рубцов, постоянного раздражения кожи: типичный пример - рост волос на бороде у мужчин при постоянном бритье.

Общими для гипертрихоза и герсутизма является: повышение концентрации андрогенов, особенно свободного тестостерона, в сыворотке крови. Снижение содержания связывающего половые гормоны глобулина (СПГГ), приводящее к повышению концентрации свободного тестостерона в сыворотке крови. Увеличение активности 5-(-редуктазы. Повышенная чувствительность периферических тканей к андрогенам.

5. Зомби

5.1. Магия Вуду

Понятие (зомби( встречается во многих африканских языках. В Конго оно обозначает фетиш, в Дагомее им бога Питона. В современном культе Вуду, когда колдун хочет сотворить зомби, с помощью заклинания вызывается божество–покровитель змей, зомби затем становится вечным спутником колдуна. Ритуалы культа Вуду объединяет в себе африканскую магию и религию с элементами западного оккультизма и популярного католицизма. Зомби - это раб злого волшебника, называемый также (бокор(. Колдун вынимает только что умершего из его могилы и с помощью магических сил вдыхает в него (новую( жизнь. Зомби, хотя и может дышать, есть, слышать и даже говорить, никогда не вспоминает о своей прежней жизни и не осознаёт своей новой формы существования.

И сегодня почти все жители Гаити опасаются того. Что их умершие близкие могут быть заколдованы и превращены в бродячие трупы. Исследователь культа Вуду Сибрук однажды встретился с крестьянином Константа Полинисом, который утверждал, что не разделяет веры своих земляков в культ Вуду. Однако зомби, по его мнению, действительно существуют. Полинис показал Сибруку трех мужчин, которых он считал зомби. Сибрук взглянул одному из мужчин в лицо…

(То, что я увидел, совпало с тем, что я слышал раньше. И всё же это поразило меня. Глаза мужчин были ужасны. Мёртвые, не слепые, а устремлённые бесцельно в пустоту. Лицо этого человека было совершенно лишено какого-либо выражения(.

Тайна зомби до сих пор считается нераскрытой. Известно только, что жертвам подсыпали в пищу порошок зомби, и человек умирал, но это была мнимая смерть, почти не отличимая от действительной. Основной действующей компонент порошка-тетродотоксин, самый сильный из известных ядов небелковой природы. Его получают из рыбы, обитающей в Карибском море. Тетродотоксин блокирует натриевые каналы мембран мышечных и нервных клеток, и человек впадает в состояние, сравнимое со смертью.

Как человек с практически полным отсутствием дыхания и сердцебиения может пролежать в земле несколько суток без каких-либо отрицательных последствий? Это остается непонятным.

Негритянские колдуны вряд ли изобрели этот приём после приезда на Гаити. Скорее всего, они знали древние навыки погружения человека в состояние, подобное глубокому летаргическому сну, который, как известно, может наступать внезапно, без видимых причин.

5.2. Ожившие мертвецы

По-старинному поверю, убитый реагирует на присутствие убийцы. Иногда люди, которых сочли мертвыми и похоронили, посылают знаки, которые означают, что они живы. Как правило, у очевидцев это вызывает ужас. 

В1731 году около полумиллиона чернокожих рабов были завезены из Африки во французскую колонию Гаити в Вест-Индии. Они и составляли основную часть населения новой колонии. Среди рабов были вожди африканских племен, всесильные колдуны, искусные войны, словом цвет африканского общества. Эти люди привыкли не подчиняться, а повелевать. Но как бывшим лидерам в бесправной массе рабов подчинить себе других? Ведь у них нет ни тюрем, ни суда, ни прочих атрибутов власти.

И тут выходят, по-видимому, древние психологические приёмы устрашения. Убийством само по себе в условиях жестокого и бесправного существования не возымело бы желаемого действия. Требовалось что-то более ужасное, чем смерть. Здесь-то и возник феномен зомби - живого мертвеца. Неугодный человек вдруг умирал. Его хоронили в соответствии с принятыми обрядами. А через несколько дней колдун, якобы по наитию свыше, приказывал его откопать. Над трупом совершался обряд оживления, и бывший покойник начинал новую жизнь - жизнь зомби - отверженного всеми, вселяющего ужас живого мертвеца.

Вывод

Несуществующие чудовища олицетворяют наши страхи. В древнем мире науку заменяли суеверия и религии. Но все события, описанные в легендах и мифах, имели реальную основу. 

Кто мы есть в этом мире? От кого произошли? Кем еще нам уготовано стать? На эти вопросы еще предстоит ответить человечеству, а пока кунсткамера человеческих феноменов продолжает пополняться.  
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