В прошлом году у нас в школе был создан Клуб Любителей Математики. Мы решили, что мероприятия к неделе математике мы сможем подготовить самостоятельно. Мне выпала подготовка игры «Поле математических чудес». Материал подобрать оказалось несложно, много существует готовых разработок, рекомендаций. Вопрос встал о форме проведения. Проводить любимую игру с помощью доски и мела – это вчерашний день. Я решила оформить материал с помощью программы Power Point. Красочное оформление сделать не сложно. А вот как сделать так, чтобы буквы вставали на нужное место, я не знала. Пришлось изучать возможности программы. На уроках математики я видела презентации с похожими эффектами, обратилась к Наталии Валентиновне. Она посоветовала  поинтересоваться, что такое «триггер». Мне удалось понять, как создать задуманную игру. Результаты моей работы предлагаю вашему вниманию.
В первой  игре буквы вылетают из-за слайда и встают на прямоугольник, по которому ведущий делает щелчок мышкой. Во второй и третьей игре (мне этот вариант нравится больше, т. к. не надо ведущему считать по какому прямоугольнику щелкнуть) перед игроками появляется алфавит, и клики мышкой уже надо будет делать по названой букве, а буква встает на нужное место или качается и меняет цвет до конца тура. Это позволяет избежать повторного названия буквы, если ее уже кто-то назвал ранее. Ребятам и учителю моя работа понравилась.
Советы тем, кто хочет создать свою игру.

1. Выделив прямоугольник, задаю анимацию в конструкторе слайдов.  Добавить эффект – Выделение – Качание. 
2. Далее записываю время эффекта. 
Для этого в раскрывающемся списке выбираю Время. 
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Устанавливаю скорость. Повторение  –  «До окончания слайда»

Нажав кнопку Переключатели, выбираю – «Начать выполнение эффекта при щелчке». В раскрывающемся списке выбираю «Группа 1» - это первый прямоугольник. 

Триггер записан
Копирую прямоугольник необходимое количество раз, триггер создается автоматически.
       Но этого мало. Нужно, чтобы буква встала на прямоугольник. Рисую буквы (WordArt) за пределами слайда. Выделяю нужную букву, задаю анимацию - Добавить эффект – Пути перемещения – Нарисовать пользовательский путь - Линия (или Кривая). И от буквы провожу линию к нужному прямоугольнику, чтобы буква встала на прямоугольник, а не за него, меняю Порядок  прямоугольника (На задний план). Затем созданное перемещение буквы перетаскиваю в нужный триггер. 
Во 2 и 3 игре триггер создается для каждой буквы алфавита, а путь перемещения только для входящих в слово. 

Может возникнуть проблема, если ведущий «промахнется» мимо прямоугольника он  может попасть на следующий слайд, опасность возрастает во 2 и 3 игре, т.к. там надо клик делать по мелким буквам. Чтобы избежать неприятности надо изменить режим показа слайдов. Конструктор слайдов – Смена слайдов. Удаляю флажок «по щелчку». Теперь по щелчку смены слайдов не будет. В этом режиме демонстрации презентации необходимо установить управляющие кнопки перемещения по слайдам. 

Главное меню – Показ слайдов – Управляющие кнопки. Выбираю Управляющие кнопки (далее) - Перейти по гиперссылке: - Следующий слайд
Эти кнопки не надо устанавливать на каждом слайде.
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Спасибо Савченко Елене Михайловне, ее материала, помещенные в Интернете мне очень помогли
