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Любой ученик способен к творческой деятельности, поэтому учителю необходимо уметь организовать такую деятельность, которая побуждала бы каждого школьника к раскрытию своей креативности.

Поэтому моя профессиональная деятельность направлена на  совершенствование образовательного процесса путем привития интереса учащихся к знаниям и активизации познавательной деятельности учащихся за счет использования разнообразных методов и форм организации обучения посредством включения их в активную познавательную деятельность.  Решение этих задач будет успешным при применении технологии игровой деятельности на уроках и внеурочное время , т.е. на кружке.
Опыт работы позволяет доказать влияние игры  на: 

· психическое состояние ребенка; 
· его социальное становление; 
· активизацию познавательной деятельности в процессе обучения;
Кроме того,    наиболее важными приоритетами в толковании игры считаю те, которые связаны с потребностями развивающейся личности ребенка,  его свободой, творчеством, совершенствованием природных сил.
 Игра для детей является не только средством коммуникации, она — символический язык для самовыражения и может открыть нам, что пережил ребенок, какие желания, мечты и потребности возникают у него и особенно его Я - концепции. 

В целом же игра выступает как средство совершенствования обучения и воспитания ребенка. Вот поэтому  уделяю особое внимание игре в ходе учебного процесса.

Игра на уроке – комплексный носитель информации.  В процессе игры срабатывает ассоциативная, механическая, зрительная и другие виды памяти по запросам игровой ситуации. Так, с одной стороны игра пронизывает весь курс, органически проявляясь почти на каждом уроке, с другой – занимает примерно пятую часть, не вытесняя ценной практической деятельности. Выучить необходимый материал ученика можно либо заставив, либо заинтересовав его. Игра же предполагает участие всех учеников в той мере, на какую они способны. Учебный материал в игре усваивается через все органы приема информации, причем делается это непринужденно, как бы само собой, при этом деятельность учащихся носит творческий,   практический характер. Происходит стопроцентная активизация познавательной деятельности учащихся на уроке. Соревнование в работе, возможность посовещаться, острейший дефицит времени – все эти игровые элементы способствуют активизации учебной деятельности учащихся, формируют интерес к предмету. Работая над проблемой своего исследования,  можно выделить  ряд причин низкой успеваемости учащихся и предлагаю использовать следующие формы, методы и приемы обучения:

	Причины низкой активности учащихся
	Формы, методы, приемы, используемые в работе

	1.Недостаточное чувство коллективизма при решении учебных проблем
	Использование игры (ролевые, познавательные), оптимальное сочетание игрового и проблемного обучения.

	2.Высокая утомляемость учащихся, например, в результате однотипной работы
	Эффективное сочетание традиционных и активных методов и форм обучения, использование занимательных заданий.

	3.Учебный материал слишком сложен для учащихся
	Поощрение учащихся при возникновении неудач и трудностей, помощь «слабым», оценка деятельности.

	4. Отсутствие занимательности в самом изучаемом материале
	Использование различных видов деятельности, игровых методов, состязательности.

	5. Отсутствие проблемности в подаче материала
	Поощрение интеллектуальной и эмоциональной свободы учащихся; демонстрация конкретных и доступных для учащихся путей улучшения учебных результатов.

	6. Материал слишком легкий для усвоения.
	Использование заданий с разным уровнем сложности; материал подается проблемно.

	7.Недостаточность подготовки учащихся к современной жизни.
	Успешное сочетание учебной и внеучебной деятельности; организация научно-исследовательской деятельности учащихся; краеведческая работа.


Рассматривая игру как самостоятельную и свободную деятельность ребенка,  исхожу из потребностей растущего детского организма в активных действиях, способствующих его развитию и совершенствованию.

  Данное предположение подтверждено мной  в ходе практической деятельности (уроки, внеурочная деятельность, апробация опыта на методических советах, методических объединениях учителей математики, физики и информатики, участие в конкурсах «Учитель года», создании учебно-методических комплектов)

Занятия на кружке я провожу в  разных формах: уроки-практикумы, уроки-защиты мини-проектов, уроки-игры,  ролевые игры, уроки с использованием информационно-коммуникационных технологий. Большой дидактический материал — карточки, таблицы,  творческие задания и работы учащихся.

В работе наблюдается положительная динамика учебных достижений обучающихся:  при 100% абсолютной  успеваемости качество обучения повысилось с 40%  до  52%.

Обеспечиваю устойчивые положительные результаты обучения благодаря грамотному и методически оправданному использованию в своей работе разнообразных методов и приемов обучения. В моей работе видна четкая система, обеспечивающая развитие способностей учащихся в оптимальном режиме, с учетом их индивидуальных особенностей.

Сравнительный анализ успеваемости в 5-х  классах, показывает, что там, где ученики познают предмет, играя, выше познавательная активность на уроке, повышен интерес к предмету, и, наоборот, там, где игра отсутствует, дети хуже владеют устной речью, «зажаты» при ответе у доски, медленнее приходят к решению проблемы.

Дифференцированный подход, организованный по уровню умственного развития (уровню достижений) учащихся, использование разноуровневых заданий, игровой деятельности способствуют выявлению и максимальному развитию задатков и способностей учащихся, активизации познавательной деятельности на уроках математики. 

В своей практической деятельности рассматриваю игру с различных позиций: как прием обучения, направленный на моделирование реальной действительности; как прием обучения, направленный на мотивацию учебной деятельности; как форма активного обучения (нестандартный урок); как форма организации учебной деятельности (один из видов коллективной работы), как новая технология обучения.

По месту проведения игры могут быть урочными и внеурочными.
По дидактической цели — игры, направленные на изучение нового материала, на проверку знаний и умений, закрепление и обобщение. По форме организации учебной  деятельности индивидуальные и коллективные.

Внедрение разнообразных форм работы на уроке: групповой, парной, индивидуальной, коллективной способствует развитию у детей интереса к учению и формирует у школьников умение сотрудничать друг с другом. 

Традиционные уроки математики вызывают у учащихся достаточно большой интерес на разных этапах обучения, но введение в учебную деятельность игровых моментов, или же деловых, ролевых, организационно-деловых игр значительно повышает интерес учащихся к предмету. Так, например, в 5-ых классах учащиеся отдают предпочтение урокам- рассказам об ученых,  уроки творчества и т.п. Учащиеся данных классов проявляют наибольшую заинтересованность предметом на кружке.
Наибольшую активность учащихся всех возрастов вызывает урок по аналогии с телевизионными играми — КВН, «Что? Где? Когда?» и «Кто хочет стать миллионером?».

Домашнее задание, по моему мнению, тоже может принимать форму игры.  В своей практике    использую следующие его формы: 
· взаимный опрос;

· творческие домашние задания:
· составление ребусов;

· сканвордов; 
· кроссвордов; 
· математических сказок;

· мини-сочинений. 
Я стараюсь дать  ученикам глубокие прочные знания, о чем свидетельствует участие детей (Елауркин В, Портнов А, Бикулов Р, Сунгатуллин Л, Гатина Э, Лучин Н, Степанов В, Ваструкова А )в  олимпиадах, конкурсах, викторинах, а также поступление учащихся в Вузы и Сузы на факультеты  связанные с математикой.
  Формирую у детей навыки  научно-исследовательской деятельности, использую в работе развивающие и творческие  задания, кроссворды, викторины, которые способствуют формированию устойчивого интереса к предмету, успешному интеллектуальному развитию и формированию положительной мотивации к учению. С помощью таких заданий организую частую смену деятельности, которая  поддерживает  работоспособность и повышает  активность  учащихся на уроке. 

Положительных результатов достигаю  за счет создания ситуации успеха для каждого ребенка: для этого подбираются такие  задания детям, чтобы каждый мог справиться и получить удовольствие от проделанной работы. Стараюсь заметить малейшие успехи и достижения каждого ребенка, сочетаю разумную требовательность с уважением к личности ученика, использую эмоционально-положительный стиль общения. Это позволило создать благоприятный психологический климат на уроках, что естественно отражается на результативности обучения учеников школы, и выражается в положительном  качестве знаний.
 Для активизации познавательной деятельности учащихся на уроках использую в своей работе  такие методы как:

· метод самостоятельной работы с учебником; 
· метод работы с различным дидактическим материалом;
· метод проблемного обучения (проблемное изложение, частично-поисковый, исследовательский методы); 
· групповое обучение; 
· дискуссия на лекциях и семинарах. 
Так как урок — это основная форма обучения, то используются:
· уроки - заочные экскурсии;
· уроки творчества; 
· уроки-консультации; 
· уроки-исследования; 
· уроки-соревнования; 
· уроки-конкурсы .
· Для выявления уровня мотивации  учащихся к предмету «Математика» был проведен опрос –анкета  «Моё отношение к предмету».

 В опросе  было задействовано 23 ученика . Качественный анализ результатов выявил наличие у детей высокого уровня мотивации и учебной активности по отношению к уроку и посещению кружка по математике , наличие познавательного мотива, стремление выполнять все предъявляемые учителем требования, а также мотивы самообразования.  Дети:

· с удовольствием изучают данный предмет, 

· много читают дополнительной литературы по предмету,

· довольны взаимоотношением с учителем.

Кроме того, на уроках эффективно использую важнейшие преимущества информационно-коммуникационных технологий:

— возможность организации процесса познания, поддерживающего деятельностный подход к учебному процессу;

— индивидуализация учебного процесса при сохранении его целостности за счет программируемости и динамической адаптируемости автоматизированных учебных программ;

Выше отмечалось, что инновационная деятельность заключается в использовании игр в обучении предмета,  развивающих познавательный интерес к предмету, активизирующих учебную деятельность учащихся на уроках, способствующих становлению творческой личности ученика. Но следует отметить и то, что уроки с использованием игровых моментов  дают возможность для взаимообучения, так как предполагают групповые формы работы и совещательный процесс. Возможность совещаться, обсуждать проблемы позволяет также удовлетворять потребность подростков в общении. Включение в структуру урока игровых моментов может быть использовано для снятия усталости и для развития личностной свободы и раскованности ребят, особенно невротизированных, слабых и неуверенных в себе. Наблюдения при проведении некоторых игр позволяют выявить неформальную структуру класса, тип взаимоотношений между учениками. Хорошо продуманные игры могут быть использованы для улучшения взаимоотношений внутри коллектива, развития дружбы и взаимопомощи в классе.

Таким образом, использование в учебном процессе игровых методов позволяет решать целый комплекс педагогических задач. Игры по математике в сочетании с другими педагогическими технологиями повышают эффективность образования.

Игра на уроке — комплексный носитель информации. В процессе игры срабатывает ассоциативная, механическая, зрительная и другие виды
памяти по запросам игровой ситуации. Учебный материал в игре усваивается через все органы приема информации, причем делается это непринужденно, как бы само собой, при этом деятельность учащихся носит творческий практический характер. Соревновательность в работе, возможность посовещаться, острейший дефицит времени — все эти игровые элементы способствуют активизации учебной деятельности учащихся, формируют интерес к предмету. Среди всего многообразия функций игры выделяю функцию увлекательности,   так   как,   увлекая,   игра   ведет   к   познанию.   Увлекательность в игре это поиск.

В дидактической копилке содержится богатый арсенал уроков, внеклассных занятий, дополнительного материала к урокам «Занимательная математика» и т.д. Совместно с коллегами по лицею проводим  в школе Недели математики , физики и информатики, в рамках которой организуются олимпиады , ведется большая творческая работа учащихся — оформляются альбомы, пишутся сказки, готовятся рисунки по заявленной проблеме, выявляется лучший математик каждого класса., лицея.  

Нестандартные методы обучения:
· урок-путешествие;

· урок-экскурсия;

· урок-викторина;

· урок-исследование;

· различного рода игры (дидактические, ролевые, деловые и т.п.) 
Способствую  включению в активную работу  на уроке и интеллектуально пассивных детей, которые в игровых и занимательных заданиях спокойно решают проблемы, недоступные им в стандартной  учебной деятельности.     

Таким образом , включение в процесс обучения игровых технологий, возможность посещения детьми кружка «Юный математик» я думаю , в дальнейшем  позволят судить о повышении качества знаний учащихся по предмету .Занимаясь на кружке «Юный математик» ученица Козлова Лариса подготовила презентацию «Как люди в старину считали?». 
