Ключевская  средняя  общеобразовательная школа


Проект  учащихся 6 класса :

Ерёминой Наташи, Лыткиной Юли, 

Недокушева  Артёма.
Учитель математики: Мосина Р.П. 
2006– 2008 учебный год

    Мы, ученики пятого класса, в третьей четверти работали над проектом   «Игры детей мира». Главный вопрос проекта:
Умеют ли дети других стран играть в «Крестики-нолики?»
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Нам надо было узнать:                                         
· ЧТО ОБЩЕГО В ИГРАХ РАЗНЫХ СТРАН МИРА?

· КАКИЕ РАЗЛИЧИЯ В ИГРАХ СУЩЕСТВУЮТ?

· КАК  ЖЕ ЭТО ОБЪЯСНИТЬ?
ЧТО планировалось ДЕЛАТЬ?

· Знакомство с игрой. Узнать,  кто в неё играет, из какой страны  игра, флаг и обычаи этой страны

· Сделать игровое поле. Написать правила игры.
·  Научить играть  в эту игру  одноклассников.

· Сравнить правила игр, в которые мы научимся играть.

· Придумать сочинения  «В игру «Крестики – нолики»….».

· Подвести итоги. Сделать  презентацию.

ЧТО СДЕЛАЛИ?                                                            
· Мы узнали, в какие игры играют дети в других странах .

· Сделали  игровые поля, познакомились с правилами и играли на уроках логарифмики и  информатики.

· Сравнили игровые поля  и  правила этих игр.

· Написали  версии о том, почему игры разных стран так похожи.

· Оформили слайды  по изученным играм.
· Научили играть в эти старые новые игры своих друзей, провели опросы.

Игры стран мира

Крестики – нолики      Англия

Мельница                    Россия

Девять лунок                Англия
Пикария                       Северная Америка

Шисима                        Кения

 Ачи                                Гана

Цоро – Ематату              Зимбабве

Неренчи                       Шри – Ланка

Тапатан                         Филиппины

Моррис                         Англия

Мурабарабу                  Лесото

Сунка                            Филиппины

Пон-хо-ки                      Китай   

Мы провели опрос учащихся и взрослых, чтобы выяснить известны ли им ИГРЫ:   

 Крестики-нолики,  Мельница, Мурабараба, Неренчи. 
Оказалось, что многие играют в «Крестики-нолики»,  некоторые даже на уроках.

Отвечали, что мельница – это прибор для помола муки.  Мурабараба – название песни или животного. И были удивлены, что всё эти слова названия игр. В школе мы провели  устный журнал, где рассказали об этих играх  и  провели турнир на лучшего игрока.
Результаты опросов «Знаешь ли игры …»
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        Условные обозначения                  – знают                         – не знают

   2008г.                                                                                    2008г.

  Игра «Мельница»                                                        Игра «Неренчи»
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              2008г.                                                                        2008г.
Игра  «Мурабараба»                                         Игра «Крестики-нолики»
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                               [image: image4.emf]Игра "Крестики-нолики" 2008г.
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 Для сравнения 2007г.

Игра «Крестики-нолики»,           а об остальных играх совсем ничего не  знали.
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     Игра    «Ачи»    из Ганы 

      Гана, государство в Западной Африке, стала независимой страной в 1957 году. До этого года эта страна называлась Золотым Берегом и была колонией Англии. Европейцы продавали свои товары за африканское золото вдоль всего побережья океана. Золота здесь всегда добывалось очень много. Более тысячи лет назад Ибн Хавкал, арабский путешественник, посетивший эту землю, описал короля Ганы как богатейшего монарха в мире.
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                                                    рис1                                  рис2

Школьники Ганы играют в «Ачи». Они на земле чертят игровое поле (рис1) и собирают камешки, чтоб использовать как фишки.

    Ход игры: 

· Играют два игрока на 9 точках там, где пересекаются линии. 

· Игроки по очереди ставят фишки на любую свободную точку, пока все 8фишек не будут размещены на игровом поле.

· Затем Игрок№1 двигает одну из своих фишек вдоль линии на следующую пустую точку. Перепрыгивать через фишку не разрешается. Потом тоже самое выполняет Игрок№2 и т.д.

· Каждый игрок стремится сделать ряд из своих  трёх фишек и помешать  другому  игроку  сделать такой ряд. Ряд может быть сделан восемью различными способами: тремя поперёк, тремя вниз (рис2) и два вдоль диагонали.

· Победителем становится игрок, который первым сделает ряд из своих фишек. Если ни один игрок не сможет получить такой ряд, игра заканчивается вничью.
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     «Девять лунок» - это одна из простейших форм игры в крестики-нолики. В неё можно научить играть очень маленьких детей. Я прочитала в книге об африканских играх, что в некоторых частях Африки даже  четырёхлетние дети любят играть в «9 лунок».Они учатся ходить по очереди и думать о своих ходах. Они также учатся тому, что нет смысла расстраиваться, когда проигрываешь игру. «Девять лунок» - это полезное введение в игру крестики – нолики и другие подобные игры. 
                                        

    В эту игру играют на девяти точках в местах пересечения линий. Два игрока ходят по очереди. Мы будем называть фишки розовыми и синими, хотя фишки могут быть других цветов. Игрок 1 ставит розовую фишку на любую точку. Затем игрок 2 ставит синюю фишку на любую точку. Они ходят по очереди, пока каждый игрок не поставит на доске все свои три фишки. После этого игроки по очереди двигают свои фишки по доске. За каждый ход игрок перемещает одну из своих фишек на любую пустую точку на доске. Каждый игрок стремится сделать ряд из трёх фишек одного цвета и помешать другому игроку сделать ряд из трёх фишек. Есть шесть различных способов сделать ряд: три поперёк, три вверх и вниз.
Победителем становится тот игрок, который сделает ряд из трёх своих фишек первым. Если никто из игроков не сделает ряд, игра является ничейной. Игроки в любое время могут объявить игру ничьей. Игра может продолжаться очень долгое время, если оба игрока внимательны. Игроки стремятся двигать свои фишки, для того чтобы у них было два различных способа составить ряд на следующий ход. Это называется ловушкой.



[image: image9]
В «Моррис» англичане играют уже сотни лет. Существуют варианты этой игры с разным количеством фишек с каждой стороны. В эпоху Возрождения английские аристократы устраивали из этой игры настоящие представления, используя в качестве фишек живых людей – с одной стороны мальчиков, с другой девочек. Только представьте эту картину: мужчины в красных бархатных костюмах и женщины в кружевных платьях собирались вокруг огромного игрового поля, размеченного прямо на земле, и наблюдали за тем, как два игрока приказывали своим живым фишкам передвигаться по линиям квадратов. То и дело раздавались комментарии болельщиков: «Хороший ход!» или «Берегитесь!» 


   Два игрока по очереди выставляют фишки на свободные позиции игрового поля. Когда все восемнадцать фишек расставлены, игроки переставляют по одной фишке за раз на соседнюю свободную позицию. Перепрыгивать через фишки нельзя.

Каждый игрок пытается выстроить свои три фишки в ряд вдоль любой прямой линии. Ряд из трёх фишек называется «мельницей». Существует шестнадцать различных способов построить «мельницу».

Игрок, построивший «мельницу», может снять с поля любую фишку соперника за одним исключением: нельзя снять фишку из «мельницы», построенной другим игроком, если есть другие возможности. Фишки, снятые с игрового поля, выбывают из игры.

Проигравшим считается тот из игроков, у кого на поле остались всего две фишки. Если игрок не может сделать ход из-за того, что все ходы перекрыты фишками соперника, он также объявляется проигравшим.


«Неренчи» - древняя игра, в которую играют на острове Шри-Ланка. Схемы полей для этой игры находят на ступенях храмов, которые были построены около 2000 лет назад. «Неренчи» издревле любима шриланкийскими женщинами и девочками, которые часто играют в неё командами.            



Члены каждой команды делают все ходы по очереди.
Цель игры - поставить три фишки в ряд, называемый «Неренчи». Ряды можно строить вдоль сторон квадратов, вдоль линий, соединяющих углы квадратов. Существует двадцать способов построения неренчи.

Начало. Игроки или команды по очереди расставляют фишки на свободные места. Этот этап заканчивается, когда выставлены двадцать две фишки и остается две свободные позиции. Оставшиеся две фишки в игре не участвуют.

Игрок, построивший Неренчи во время выставления фишек, получает право выставить очередную фишку вне очереди – и так после каждой неренчи. В итоге может получиться, что один игрок выставит все двенадцать своих фишек, а второй только десять.

Ходы: Последний игрок, выставивший фишки на поле, ходит первым. Он может передвинуть любую свою фишку на свободную соседнюю позицию. Нельзя ходить по диагональным линиям и перепрыгивать через фишки. Обратите внимание, что хотя ходить по диагоналям нельзя, строить неренчи на диагоналях можно.

Каждый игрок старается выстроить как можно больше неренчи. Игрок, построивший неренчи на этой стадии игры, может снять фишку противника с любой позиции игрового поля.

Завершение. Проигравшим считается игрок (команда), у которого на поле остались лишь две фишки или нет ходов в результате блокирования его фишек фишками соперника.
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Цоро-Ематату

Страна Зимбабве расположена в Южной части Африки.   
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Игроки  по очереди  выставляют  фишки  на свободные  позиции  игрового  поля. Когда  все фишки расставлены, остается только  одна свободная позиция. После этого каждый игрок поочерёдно переставляет одну из своих фишек на свободное место. Можно перепрыгивать через соседнюю фишку. Каждый игрок пытается выстроить  три свои  фишки в ряд. Существует  пять  способов построения ряда. Победителем становится тот, кто сделает это первым. Игра может продолжаться очень долго без победы. В случае  этого соперникам  стоит  согласиться на  ничью.


Краткое описание игр, рассмотренных нами в работе над проектом,  можно увидеть в  таблице:
	№
	НАЗВАНИЕ
	СТРАНА
	ИГРОВОЕ ПОЛЕ
	ФИШКИ
	ЦЕЛЬ ИГРЫ

	1
	Крестики-нолики 
	Англия
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	Символы O    и    Х
	Первым поставить в ряд 3 своих символа

	2
	Мельница            
	Россия
	
[image: image15.png]



	Пуговицы, камешки, пробки и т.д.12 шт
	Первым поставить 7 «мельниц»(ряд из 3фишек)

	3
	Девять лунок                


	Англия
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	Пуговицы, камешки, пробки и т.д.
	Первым поставить в ряд 3 своих фишки т. е. построить «мельницу».

	4
	Шисима
	Кения
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	Пуговицы, камешки, пробки и т.д.по 3шт.
	Первым поставить в ряд 3 своих фишки

	5
	Ачи
	Гана
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	Камешки, ракушки,пробки и т.д. 3шт.
	Первым поставить в ряд 3 своих фишки

	6
	Цоро – Ематату              


	Зимбабве
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	 Пуговицы, камешки, пробки и т.д.  3шт.
	Первым поставить в ряд 3 своих фишки

	7
	Неренчи  
	Шри–Ланка 
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	Пуговицы, камешки, пробки и т.д.  12шт.
	Кто больше выстроит неренчи(мельниц). Проиграет тот, у кого останется 2 фишки.

	8
	Тапатан
	Филиппины
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	Пуговицы, камешки, пробки и т.д. 3шт.
	Первым поставить в ряд 3 своих фишки

	9
	Пикария   
	Северная Америка
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	Пуговицы, камешки, пробки и т.д.  3шт.
	Первым поставить в ряд 3 своих фишки



	10
	Моррис
	Англия
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	Пуговицы, камешки, пробки и т.д.   9шт.
	Кто больше выстроит «мельниц». Проиграет тот, у кого останется 2 фишки.

	11
	Мурабараба
	Лесото

(Юж. Африка)
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	Пуговицы, камешки, пробки и т.д.   12шт.
	Кто больше выстроит страйков(мельниц). Проиграет тот, у кого останется 2 фишки.

	12
	Сунка   
	Филиппины 
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	50 фишек (камешки, ракушки и т.д.)
	Побеждает тот, у кого после захватов останется больше фишек.

	13
	Пон-хо-ки
	Китай
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	По 2фишки
	Проигрывает тот, кому некуда дальше ходить 


Краткое описание правил игр, рассмотренных нами в работе над проектом,  можно увидеть в  таблице:
	1

№
	2

НАЗВАНИЕ
	      3

ИГРОВОЕ ПОЛЕ
	4
Начало 
Первый ход по жребию
	5
Ход игры

	         6
Конец игры

	1
	Крестики-нолики 
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	Первый ход по договорённости.
	По очереди игроки рисуют Х и О свободных клетках
	В ряд поставлены 3крестика или 3нолика.

	2
	Мельница
     (12)            
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	 По очереди игроки выставляют фишки на свободные места.
	Игроки по очереди двигают фишки на соседнее пустое место. Каждый стремится поставить «мельницу» и забирает у соперника 1 фишку. 
	Пока у одного из игроков останется 2 фишки или игрок поставил  7 «мельниц» (ряд из 3фишек)

	3
	Девять лунок (3)                
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	По очереди игроки выставляют фишки на свободные точки.
	Игроки по очереди двигают фишки на  соседнюю пустую точку. Каждый стремится поставить ряд из своих 3 фишек и помешать сделать  такой ряд сопернику.
	В ряд поставлены  3  фишки одного игрока. Он и победитель. 

	4
	Шисима
   (3)
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	Фишки расставлены в любых вершинах 8-угольного поля.
	Смотри выше в ячейке таблицы(3;5) + ряд обязательно проходит через шисиму.
	В ряд поставлены  3фишки одного игрока. Он и победитель

	5
	Ачи
    (3)
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	По очереди игроки выставляют фишки на свободные точки.
	То же самое, что в ячейке таблицы(3;5).
	В ряд поставлены  3фишки одного игрока. Он и победитель

	6
	Цоро – Ематату   
   (3)          
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	По очереди игроки выставляют фишки на свободные позиции.
	То же самое, что в ячейке таблицы(3;5).
	Первым поставить в ряд 3 своих фишки

	7
	Неренчи  
(12)
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	То же самое, что в ячейке(2;4) + до тех пор, пока один из них не выставит 12фишек.  Если игроку  удалось построить неренчи, то он выставляет фишку вне очереди. 
	Игроки по очереди двигают фишки на соседнее пустое место. Каждый стремится поставить «мельницу» и тогда  забирает у соперника 1 фишку.
	Пока у одного из игроков останется 2 фишки. Победитель тот , у кого больше неренчи (мельниц)

	8
	Тапатан
     (3)
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	По очереди игроки выставляют фишки на свободные позиции.
	То же самое, что в ячейке таблицы(3;5).
	В ряд поставлены  3фишки одного игрока. Он и победитель 

	9
	Пикария
    (3)   
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	По очереди игроки выставляют фишки на свободные места.
	То же самое, что в ячейке таблицы(3;5).
	В ряд поставлены  3фишки одного игрока. Он и победитель

	10
	Моррис
     (9)
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	По очереди игроки выставляют фишки на свободные места.
	Игроки по очереди двигают фишки на соседнее пустое место. Каждый стремится поставить «мельницу» и тогда  забирает у соперника 1 фишку.
	Пока у одного из игроков останется 2 фишки или нет хода. Победитель тот, у кого больше мельниц. 

	11
	Мурабараба
    (12)
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	То же самое, что в ячейке(2;4) + до тех пор, пока один из них не выставит 12фишек.  Если игроку  удалось построить страйк, то он выставляет фишку вне очереди.
	Игроки по очереди двигают фишки на соседнее пустое место. Каждый стремится поставить «страйк» и тогда  забирает у соперника 1фишку. Ряд в центре не считается страйком.
	Пока у одного из игроков останется 2 фишки или нет хода. Победитель тот, у кого больше страйков. 

	12
	Сунка  (25)  
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	Фишки находятся в лунках по 5 в каждой. 5лунок каждого ряда принадлежат ближайшему к ним игроку.
	Игроки сеют фишки по лункам, забирают фишки в  котёл, если лунка противника оказалась пустая.
	Побеждает тот, у кого после захватов останется больше фишек.

	13
	Пон-хо-ки
     (2)
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	Фишки находятся в вершинах треугольников. В  игре 5 позиций.
	Игроки по очереди перемещают  фишки  на соседнюю пустую позицию, стараясь перекрыть ход противнику.
	Игра заканчивается, когда игрок не может сделать ход или ходы повторились 3 раза. 


Что общего?
   Мы заметили, что в этих играх много общего:

1) играют двое человек (1-13)
2) легко и быстро можно сделать игровое поле: хотя бы на земле или мелом на асфальте.(1-13)
3) нужны фишки: камешки, зёрна, пуговицы и т.д. (1-13)
4) игроки сами должны решать, куда им ходить. Игры эти называются стратегическими. Думать надо! (1-13)
5) Цель игры : поставить три фишки в ряд, название этого ряда чаще всего в переводе на русский: мельница. (1-11)
6) Большинство игр, которые мы узнали в работе над данным проектом, похожи на «Крестики-нолики». (1-11)
7) Нельзя перепрыгивать через фишки. (1-12)

В таблице  общее выделено цветным карандашом.
Что разного? 
1)     Ставить в ряд  не 3 фишки, а 3 символа О и Х.

2)    «Крестики-нолики » появились позже игр, название которых переводятся как «Мельница». 

    Доказательство: Цифра О появилась недавно, в 12 веке, а в «Мельницу» играли  и  до нашей эры. 

3)     Игровые поля разные. Игровое поле бывает не только квадратом, но и треугольником, и 8-угольником. 

4)     Названия разные, а правила одинаковы:
а) «Неренчи», «Мельница», «Моррис», «Мурабараба».

б) «Девять лунок», «Шисима», «Ачи», «Цоро-Ематату», «Тапатан», «Пикария», «Крестики- нолики».   Например, в Америке точно такую  же игру, как «Крестики–нолики» называют «Тик-так-тоу».

5)     В некоторых таких играх можно ставить фишку на любую свободную позицию, если  у игрока осталось три фишки.
6)     В некоторых таких играх  можно делать «мельницу» во время игры  несколько  раз, после чего забирать фишку соперника, а в других  игра заканчивается после же первой мельницы.

  7)  В некоторых таких играх  можно делать «мельницу» во время игры  несколько  раз, после чего забирать фишку соперника, а в других -  игра заканчивается после же первой мельницы.

    Как же объяснить, что уже в древние времена, когда не было СМИ, не было книг, не было сети «Интернет», дети  разных континентов  играли в игры с одинаковыми правилами и такими названиями, перевод которых имеет одинаковое значение? Ведь между континентами безбрежное пространство океанов!



   «Крестики – нолики, детская игра…»
(Слова из песни)
I версия

    Однажды в тёплый летний день  два мальчика пошли на реку. Вот пришли они на берег и стали рыбачить. Когда одному мальчику надоело ловить рыбу, он предложил:

· А давай сыграем в крестики-нолики!

· Давай – согласился другой.

Они начертили палочкой на песке игру и стали играть, разговаривая между собой.

· Как ты думаешь, - сказал один – знают ли люди в других странах о  нашей замечательной игре?

· Я думаю, что никто не знает об игре, а знает только одна Англия. 

· Да, я тоже так считаю.

· А давай, сделаем так, чтобы все узнали об игре « Крестики  - нолики»!

· Я согласен, но как это сделать?

· Может быть, уплывём в другую страну и расскажем?

· Нет, мы ведь заблудимся в океане.

· Ну, тогда давай до завтра подумаем, а завтра и решим, как это сделать.

· Хорошо.

На следующий день ребята встретились, и один из них предложил взять бутылку и нарисованную игру отправить по воде к другой стране. 

Другой мальчик согласился, и они осуществили свою мечту. Вместо того чтобы отправить одну бутылку, они отправили их пять.

- Вдруг одна бутылка не доплывёт, зато другие доплывут - сказал один.

Дети кинули бутылки и вскоре они доплыли до нескольких стран. Одну бутылку проглотила акула, но акулу выловили и бутылку тоже достали. Приплывшие бутылки, распечатав, дети, тоже повторяли это. И так эта игра распространилась по всему свету.     (Наташа)

II версия

   В крестики- нолики играют почти во всех странах. 
Как так получилось? А произошло вот что.… Это произошло очень давно в одной из деревень Англии. Пасли однажды два деревенских мальчика овец. Вдруг кто-то из них взял прутик и нарисовал на земле сетку, она была похожа на квадрат из  клеток. А другой мальчик положил на одну маленькую клетку круглый камень. Затем второй мальчишка сделал из прутиков крестик, положил его тоже на клетку. И так они начали играть. Ребята договорились: 
 -  Чьи знаки (крестики или камни – нолики) первыми   займут горизонталь,  или  вертикаль,  или   диагональ, тот и выиграл.  
  - Это будут  3 крестика или 3 нолика - сказал другой.

Вдруг ребята увидели, что все овцы разбежались. Мальчики побежали за овцами. Потом, к месту, где сидели они, подошёл отец одного из мальчишек и увидел на земле игру. А ребята, чтобы не забыть правила, придуманные ими, записали их рядом с игрой. Отец их прочитал. И подумал: « Хм, интересная игра и правила разумные, надо запомнить».

Прошло время.

      Отец, про которого я вам говорила, собрался ехать во Францию. Когда он приехал туда рассказал какому-то человеку свою игру. Тот человек поехал в Америку и опять рассказал какому-то человеку ту игру. И так распространилась эта игра по всему свету. Ну, а когда изобрели бумагу и эту игру записали и передавали из поколения в поколение. И так эта игра крестики-нолики дошла до наших времён.     (Юля)
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Из истории игр…
     Хотя  игра «Моррис» популярна в Англии уже несколько веков, история ее исчисляется тысячелетиями. Тысячу лет назад в норвежском Гокстаде был зарыт погребальный корабль одного князя викингов. Когда его обнаружили, среди прочих вещей нашли деревянную доску, и на ней были вырезаны три квадрата, расположенных друг в друге и соединенных линиями. Такая же схема была вырезана на досках палубы – простые моряки тоже любили эту игру. Вполне вероятно, что скандинавские викинги, узнав от кого - то об этой игре, распространили ее в Европе, Северной Африке, Азии и даже Америке.

       Точно такое же игровое поле современные норвежцы используют для игры, которую они называют «мелле». Есть такая же игра и у немцев; у них она называется «мюле». Венгры называют ее «малом», итальянцы – «мулинелло». Все эти слова на разных языках означают одно и тоже: «мельница». В Нигерии схожая игра известна как «акидада», а в арабских странах её называют «дрис».

  Книга итальянского писателя Петрарки описывает игру между двумя приматами.  Ряды игрового поля иногда выкапывали в земле, они были величиной с комнату. Уильям Шекспир в пьесе «Сон в летнюю ночь» описывал последствия грозы:The Nine,s Ven,s Morris is filled up with mud. (Моррис из девяти человек переполняется грязью). Это свидетельствует о том, что в этих играх  принимали участие и взрослые, бедняки и короли, мальчики и девочки. Участвовали два игрока, а иногда две команды.  
    В XIII веке испанский король Альфонсо Мудрый повелел записать информацию об играх в «КНИГУ ИГР»(шахматы, аlguergue). Вэтой книге был рисунок, где изображены двое детей по разные стороны большого игрового поля для «Alguergue», что по испански означает «Мельница». (Артём)
Заключение.
Мы узнали , какие игры существуют в разных странах, каковы их правила и история, а также как можно разнообразить полюбившееся игры, внося в них собственные изменения. Интересно было узнать, насколько важно уметь применять математические знания на практике.   Пригодилось знание геометрии при построении игрового поля. А когда играли нам приходилось думать, чтобы выиграть.Это хорошая тренировка логического мышления. Чтобы оформить работу над проектом «Игры стран мира» мы изучали информатику. Пригодились навыки работы с компьютерными программами: Word, Paint, Power-Point. Можно сказать, что мы их осваивали в процессе работы над проектом.
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